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PREVIEWS 




\ HIHJA NON PASSANO MAI DI MODA, COME IL MADE IN 
ITALY, DEL RESTO... VEDIAMO PERCHE’... 



REVIEWS 






U CONSOLE SI CONFONDONO 
COMPUTER CON LE CONSOLE. 


I COMPUTER, 1 1 








Quando i redattori di TGM si mettono a fari le 

COSE SUL SERIO... FANNO PERSINO QUESTO! 

. ■? :V. C : - V-,.- V; ; . -/ •. .1 
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MaxiTRICK 



MAX VI INVITA A ‘BARARE’ NELLA RUBRICA PIU* 
DISONESTA DELLA GALASSIA... ACCOMODATEVI! 
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EDITORIALE II 


ìck Dangerous li, ShangM lì* ATF li* Tuirican 
li, Life Sl Dcath II, Robocop 11 ( Gazza II... la 
vendetta? Scusate questo esordio 'alla Lubra- 
no\ che dovrebbe preaniìuneiare una serie dì 
interrogativi da monologo, ma secondo voi 
questa del seguito è diventata o no una moda? 

Oppure sono finiti i nomi originali da dare ai videogame? 
Non è per caso che sia diventato più facile contare sulla già 
collaudata fama della prima pubblicazione? 0 magari è 
semplicemente un modo per aiutare gli utenti, confusi dal 
proliferare del software giocoso, a districarsi fra le confe- 
zioni che affollano in modo impressionante gli scaffali dei 
negozi? Ad esempio, se Shanghai II si fosse semplicemente 
chiamato Dragoni Eye, avreste capito dui titolo il tipo di 
gioco? Certamente no. c quindi sì sarebbe reso necessario 
leggerne la recensione fino in fondo oppure andare in nego- 
zio a guardare la confezione: esclusa quindi T ipotesi 
deir acquisto per corri sponde n/a e *a scatola chiusa' . 

Ma i titoli che non sono seguili dal fatìdico numero romano 
(o arabo* quando capita), potrebbero nascondere andi’esd 
dei ‘due*? 

Per esempio, Zarathrusta* è Thrusi lì oppure no? E il 
Damocles Mission Disk, non vi permette forse di avere un 
Damocles lì? E Baule Gommami, è il primo simulatore di 
tank apparso sul mercato? 

E Carvup, non ci ha forse ricordato Subbie Bobble? Ma 
poi. ve ne importa davvero cosi tanto dì questa tanto decan- 
tata originalità (se può far venire fuori un gioco come Lem- 
mings, molto) oppure vi basta giocare, giocare e poi 
giocare? 

E, in fondo in fondo, chi me lo fa fare di pormi tutti questi 
problemi? 
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ALLA RESA DEI CONTL.VUOI UN BENVENUTO DA EROE 


GIACERE PER SEMPRE IN UNA GELIDA TOMBA? 


W0ffp»ek * un'iccurii» «im ululano dol confronto Ire un ultom Arino iodoico ■ un convoglio 
novolo doli* fono allotto. Gioco noi ruolo dol comondonto dol sottomarino o II) quello del 
coma n dorilo dolio ochler Amento ovvoroo • vivi in primo panano lutto II roellumo di uno Aconito 
etritaglco tu largo «calo In tempo reale. 


CARATTERISTICHE PRINCIPALI 


UN GRAN NUMERO DI SCENARI DIVERSI 
AHM A MENTI E STRUMENTI DI PRECISIONE 
GRAFICHE SUPERBE 

OPZIONE ira Giocatori 

MISSIONI DIURNE E NOTTURNE 
ESCLUSIVO CONSTRUCTION SET 
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Preview 


Se vi interessa sapere il perché di un titolo tanto scontato per 
questa rubri va, andatevi a leggere lo ZZAR! del mese scorso. 
Se invece vi interessa sapere che cosa ha in serbo l'IDEA, 
beh, leggete qui! 


DRAGON FIGHTER 


Chissà perché, ma da un po’ di tempo a 
questa pane l'Italia vidcog iocatri ce si è 
scoperta appassionata di funtasy. Ad ogni 
modo, farnasy o non fantsay, ci troviamo 
davanti a quello che potenzialmente po- 
trebbe essere un prodotto molto avvin- 
cerne, 11 giocatore impersona un cavalie- 
re che come cav vai calura ha una he sii ac- 
cia un po' particolare, omasi infatti di 
un drago (in effetti si poteva vagamente 
intuire dal titolo), c con questo deve par- 
tecipare a uno specialissimo torneo che 
come primo premio dona la possibilità di 
comandare su! regno di Manhur (isole 
comprese) per ben dicci anni. Come fun- 
ziona però il torneo? Scmtpice, esistono 
in tutto venticinque villaggi divisi in cin- 
que diversi ambienti (montuoso* sui fiu- 
me* in pianura* nella foresta e ghiacciato) 
ognuno dei quali in media come svago 
locale offre quattro caverne infestate di 
mostriciattoli (per chi non ama la mate- 
matica, le caverne sono 100). Tutto quel- 
lo che si deve fare è ripulire le caverne 
per fare soldi per comprare altre armi per 
ripulire altre caverne per fare altri sol- 
di..* Tutto questo Tho già sentito, ma vi 
posso assicurare che è realizzato vera- 
mente bene. Dovrebbe essere pronto per 
Marzo (salvo ulteriori incendi* eh?). 


ics! o Secret of The Monkey Island. Do- 
vrebbe essere uscito mentre leggete que- 
sto. 


Incredibile ma vero, nonostante questo 
gioco sia della Idea, indovinale chi c'è 
dietro? Beh, non Io potreste mai immagi- 
nare — i tizi che ci forniscono le conso- 
le! ad ogni modo* Swords and Galleons 
(primo nome: Lady P) natta di pirati, ga- 
leoni c cose del genere: una gran bella 
ambientazione che ha già dimostrato tut- 
to il suo fascino con prodotti tipo Pira- 
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Un paio di mesi fa vi abbiamo fatto ve- 
dere le scherniate per C64GS, beh* per- 
ché allora non date un’occhio a queste? 
Belle* eh? E bisogna dire che c'è anche 
un 'ambientazione abbastanza simpatica c 
originale: Kunitoki (ormai noto come 
Higlandcr — è morto due volle ed è an- 
cora qui!) ha fatto sì che Armai; uni ve- 
nisse trasportato in un’antico tempio 
buddista dove dovrà superare quattro 
prove per poter arrivare alla fine faccia a 


faccia con Kunitoki stesso. Le. quattro 
prove sono ^presentate da altrettanti 
quadri ispirati a tre elementi {l’acqua, il 
fuoco e la lena) e al Nulla dove il nostro 
eroe deve risolvere enigmi di crescente 
difficoltà e massacrare decine di persone. 
Con alle spalle dei capolavori (almeno 
sugli 8-bit) come Ninja 1 e IL non do- 
vrebbe essere difficile per loro realizzare 
qualcosa di almeno almeno massiccio! 
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Preview 




EH 

COME 

Molli di voi avranno certo notato il note- 
vole salto di qualità tra Last Nmja li e 
Ninja Remi* nelle loro versioni a sedici 
bit, e altrettanti uà voi si saranno chiesti 
ti perché. li fatto t che il secondo Ninja 
non era stato curato dalla System 3 ma 
da alcuni programmatori esterni della 
Acti vtsion mentre per Ninja Remi* se nc 
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GRAN PREMMIO ERORI 1991 

Ragazzi, siete tutti giunti a una fantastica Iniziativa promossa da ME 
soltanto che ha come coordinatore, supervisore e collaboratore il grande e 
unico MA (che poi sarei b)> Quelli che Ira voi avranno mai comprato un 
gioco originale si saranno di certo accodi che nelle istruzioni in italiano 
spesso e volentieri brulicano numerose sconcezze, non tanto per gli errori 
ortografici (tre "emme" in “mamma" possono sempre capitare) ma per 
espressioni come “premi il Firebottorrf (da Z-Oul) o... Arghi come si fa a 
rimanere seri quando un tizio durissimo dice: “Solo Coloro che infrangono la 
legge devono tenermi... Perché io sono la legge e sarà bene che non velo 
scordiate] 4 (da Judge Dredd, troppo torte questa!)? Ad ogni modo penso 
abbiate capito che cosa sto dicendo, ed è proprio per questo che indico il 
Gran Premmio Efori 1991. In che cosa consiste? Semplice, ecco le regole: 

1 ) Non sì vince niente. 

2) Rileggetevi il punto 1 che è* meglio. 

3) Spedite delle lettere dove indicate il sìngolo errore (e non un set di dieci, 
undici o quarantanove vìrgola sei) che più vi è piaciuto tratto dalle istruzioni 
di un qualsiasi gioco (dovrete specificare nome, marca e numero di pagina) 
e aspettate. 

4) Aspettate. 

5) Aspettate. 

6) A Dicembre uscirà la classifica dei dieci errori più votati e tutti vivranno 
felici e conienti. 

L'indirizzo al quale dovrete spedire le lettere è: 

TGM - GRAN PREMMIO ERORI 
CASELLA POSTALE 853 
20101 MILANO 


E se sbagliate a scrivere sulla busta vi sego le gambe. Aioha 


sono occupati direiiameiue. 
Una cosa sola posso dirvi, 
questo Ninja IH verrà pro- 
grammalo dalla System 3, e ne 
vedremo delle belle? 
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Vote for Shinto!... Ragazzi miei è con immensa 
gioia che vi informo dell'Improvvisa decisione 
di proporre le mia persona medesima per {'am- 
bitissima nomina alia carica di Gran Cerimonie- 
re delia setta dei “Bonsai Ardenti”, non vi inte- 
ressa un fico? Eppure sono proprio sicuro che 
una pomposa cerimonia d’iniziazione con Suzi 
Uki non la disprezzereste affatto, nel frattempo 
accontentatevi delle ultimissime notizie dal di 
qua (per quelle “dal di là” ho preferito incari- 
care un altro inviato, peccato solo che non ci 

manda mai i testi in tempo...). 



Ihlnfng t fatene» mi li Me#» Drivi, u ti «eludono I caratteri eh* capi- 
teti» tele i Giappone*! (• Max ovviarti*! te) umbra fervori OungoOi Ma- 
ttar, aitate «alt oh? 



Ut lumai* fella cote lormatnl 

furi dal cagtil di computer mi I! 
lancia dai Som* Faoricoi, thlnten 
non c'i Miniti ara gli tteta lasciata 
fuori dsl piedi, ci cpicc ara pai hi 
noe ••desta a calcava di (ara II tai- 

ka. 

M inasama yokoso. Probabilmente 
anche dalle vostre parli vi sarete 
già resi perfettamente conio come 
posare te avide mani sull'attesissi- 
mo SupEr Famicon risulti un’im- 
presa pedino più difficile che tro- 
vare un tassista onesto (e Invece 
noi in redazione uno ce facciamo 1 
Di Super Famicon s’inlende, l’uni- 
co tassista qui seno io, in quanto 
ad onesta non si discute e solo 
che di solito i passeggeri Quando 
scendono dada vettura prima ba- 
ciano l'asfalto e poi scappano via 
intonando cantici gregoriani, non 
- chiedo certo ohe mi paghino la 
corsa, ma almeno un decoroso sa- 
luto di ringraziamento...). Non è 
comunque che qui le cose vadano 
raglio, it giorno prima del lancio 
ufficiale è stata un'indimenticabile 


vigilia anche per me, praticamente 
tutto it Giappone si era infar dato 
appuntamento fuori da: principali 
negozi di computer per irascnrere 
una nottata in accampala allegria 
attendendo la fatidica apertura sei 
cancelli. Purtroppo proprio come 
succede da voi per i biglietti delle 
partite di calcio ia grandissima 
parte di questa enorme moltitudine 
se ne 6 tornala a casa a mari vuo- 
te, il primo antipasto di trecento- 
mila pezzi è infatti sparito in pochi 
secondi nelle copiose borse dei 
consueti raccomandati e deg i im- 
mancabili bagarini che li rivende- 
vano sottobanco a prezzo moltipli- 
cato per un coefficiente variabile 
davvero spaventoso. E la situazio- 
ne non sembra migliorare granché 
nel l'Immediato futuro, circolano 
infatti delle voci che anche ia se- 
conda produzione sia già intera- 
mente piazzata, mentre da alcune 
tonti non ufficiali risulta che le ri- 
chieste complessive hanno toccato 
i tre milioni di pezzi! 

Non era mai successo cne una 
nuova macchina (nemmeno - Me- 
gadrive o lo stesso PC Engine) 
provocasse una simile isteria cor- 
rettiva, anche se bisogna per -dove- 
re di cronaca rilevare come questo 
risulti essere indubbiamente un 
momento di grazia per la Nintendo 


che sta riscuotendo un'imprevedi- 
bile successo anche nel campo dei 
tascabili con i’acc amatissimo Ga- 
me Boy che sta sgominando la 
concorrenza più agguerrita Chiù- 
damo il discorso Super Famicon 
un paio di nuove uscite in campo 
software, i titoli de! mese sono Ys 
III: Wonderers from Ys, Big flun e 
Actraisers. 

Venendo al Megadrive sono ormai 
parecchi mesi che vi parlo dei fan- 
tastico clone di Dungeon Master 
chiamato Shining & Qarkness. Vi 
confermo che il gioco È veramente 
favoloso e vi accenno anche ad al- 
cune caratteristiche salienti che vi 
dovrebbero rendere t'attesa ancora 
più spasmodica, all’interno della 
cartuccia ci sono infatti qualche 
cosa come 8 Megabyte di memo- 
ria che tradobi In supporti magne- 
tici tradizionali fanno grossomodo 
nove dischetti! Come ripetutamen- 
te anticipatovi il gioco e evidente- 
mente ispirato ai capolavoro detta 
FPL con la preselezione dei con- 
sueti personaggi (maghi. Quarte- 
ri..,) con i quali affrontare le sva- 
riale insidie che affollano i labirinti 
sotterranei che dovrete esplorare, 
ovviamente visto il genere dì gioco 
non si poteva escludere ia possi- 
bilità di salvare la posizione e la 
cosa non t stata fortunatamente 


tralasciata. Passiamo quindi ad 
una conversione da coin-op come 
quella di Crackdown che dopo un 
esito non troppo felice sull’Amiga 
si ripropone nuovamente ai gioca- 
tori casalinghi con il suo schermo 
diviso in due settori per consentire 
l'azione simultanea di due parteci- 
panti impegnati nella disattivazio- 
ne di tutta una serie di bombe col- 
locale dall'Immancabile criminale 
dinamitardo che rischiano da un 
momento all'altro di farvi fare 
quattro salti (per aria...). Degno di 
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Do pft le prijtie \td orinazioni del mese scorso relative al fera 
slama ora la grado di mostrare un primo concorrente “poli- 
valente* 1 che accoppia ad ia Famlcon a 8-blt anelile un Pc 
disponìbile lo due versioni differenti, la Duo F£ standard un 
8088 mentre la Duo Fc Plus va 80286. Muovo letizie ad un 
prossimo futuro. 


naia È arche Wr esile Sali che si 
presenta come un'Interessante 
combinazione di giochi sportivi 
futuristici come CyberbatJ e 
Speedbail con ta frenetica azione 
di Kick OH (!); non potevano poi 
certo mancare ta solita vagonata di 
shoot-em-upo tra ) guati ricordia- 
mo Dangerous Seed, Aero 
Blasters, Alisia Oragon, Blue Al- 
manac e soprattutto l’attesa con- 
versione di Midright Resistane? 
Passando quindi al Game Gear 
vanno sicuramente ricordati Super 
Golf e Junclion, il primo 6 esatte- 
mente guano che avevate immagi- 
nato (una maglione di lana vergine 
per i più freddolosi?!?) con la pos- 
sici iita di partecipare anche i quat- 
tro mentre II secondo si rìtà a uel- 
lo che t ormai divenuto un classi- 
co del genere. Pipe Manìa; dovrete 
intani disseminare io schermo In 
maniera Intelligente di tubi per 
consentire il passaggio dell’acqua 
per un tratto quanto più lungo 
possibile. 

Siamo cosi giunti al Po Engine, 
iniziamo con un titolo previsto an- 
che per... Non devo mica ripetere 
sempre le cose, se avete letto con 
attenzione lo sapete gip da soli al- 
trimenti un'altra volta farete meglio 


ad apprezzare maggiormente il 
mio impegno, ma che non si ripe- 
ta! Si tratta di Ys ili: Wanderers 
frorr. Ys, data la complessità di 
quello che d fondamentalmente un 
RPG in due dimensioni con gravi- 
de animazione sarà disponiti e 
solo per Cd Rom, non compratelo 
quindi se non avete il lettore, op- 
pure comprate anche quello, casa 
perù che continuate a comprare 
anche TGM. fra i due llpl di lettori 
voi siete decisamente più impor- 
tanti! Molto più diretto i decisa- 
mente più alta portala di tutti è in- 
vece Bomber Man che vedo parti- 
colarmente indicalo per gli amarti 
dei giochi rotondeggianti con piat- 
taforme da caipesiare e nemici da 
evitare; va poi apprezzata la possi- 
bilità di giocare anche In cinque, 
mente da soli il nemico principale 
i il tempo limite, nelle sfide con 
gli amici ve la dovrete vedere dagli 
amici stessi, vince Inlatli chi rima- 
ne per ultimo. Bomber Man do- 
vrebbe essere inoltre il primo gio- 
co ad utilizzare il link previsto dal 
Pc Engine GT, anche se in questo 
caso il numero è ridotto a due seti 
contendenti. Non poteva poi certo 
mancare la parentesi piccante con 
Moto Roader il, la corsa in moto a 



tolte velocita è la solita, I premi in- 
vece cambiano e vi assicuro che 
sono di gran lunga più allettanti 
delia solito trofeo da appendere 
sopra al camino... Shirtaro chiude 
la descrizione del gioco con un or- 
gasmo sulla linea del traguardo 
che fa parte ormai di tutte quelle 
goliardiche espressioni con cut 5 
solito esprimersi, ve imo ormai già 
detto più voile. Suzt Uki l’ha vera- 
mente Iraslomato! Chiudiamo 
quindi con -Master ot Monsters 
(ovvero Sh intaro in boxer che bai- 
la la Lambada. ndMax). il gioco 
dietro tanti fronzoli si riduce ad 
uno scontro diretto tra due armale 
nemiche nel tentativo di eliminare 


il capo avversario, ma siccome I 
fronzoli sono decisamente rilevanti 
sarà disponibile solo su Cd Rom e 
promette una delle migliori grafi- 
che mai viste per questa macchi- 
na. 

Ok, a questo punto ho finito e ho 
anche deciso di andarmene esatta- 
mene come sono arrivalo... Mina- 
sama Yokoso. Abayo! (E tal bene 
caro Shinlaro. È davvero un bene 
che decida tu slesso di andartene, 
almeno mi risparmi di consigliarti 
Il luogo...) 

Traduzione di Max 


RIASSUNTO DEL MESE 


GAME BOY 

R-TYPE Oramai è come il prezze- 
molo, sarebbe slato straordinario 
che non fosse arrivato anche an- 
che per II Game Boy 
MICKEY MOUSE II. Scherzate o 
volete davvero che vi dica chi è ì! 
protagonista del gioco? 

GO! GO! TANK Dopo awe gioca- 
to alla versione standard tenetevi 
pronti per una rivisitazione di 
Bomber. 

GAME GEAR 

JUNCTION, Se vi ricordate di Pi- 
pe Manta bene, altrimenti avreste 
dovuto ricordamelo... 

SUPER GOIF. Una mazza e una 
buca per li gioco più rilassante 
del mondo (... E meglio non dirvi 
dì non traintere che fischio la 
censuro). 

MEGA DRIVE 

SHINING & DARKNESS. Sono 
ormai tre mesi che ve ne parlo, 
Dungeon Mater arriva anche per 
Il Megadrive. 

CRACKDOWN. Conversione da 
coln-op. due giocatori simulta- 
neamente In azione per disattivae 
le bombe. 


WRESTLE BALL PrenOere Cyber- 
ball come ingrediente base ag- 
giungere una dose di Speedbail, 
mescolare bene e aggiungere un 
pizzico di Kick Off prima di ser- 
vino in tavola. 

PC ENGINE 

BOMBER MAN. Uno dei giochi 
più brillanti del momento, una ve 
ra bombai (Scusate tanto, ma di 
meglio non m'è venuto niente) 
MOTO ROADER II. Essere alla 
guida di una poientissima molo 
da corsa è di cerio una cosa esal- 
tante. ma non e runica ad esser- 
lo... I 

YS Ili: WANDERERS FROM YS. 
RPG disponibile su Cd Rom con 
una sacco di buona grafica che 
salta fuori da tutte le pali. 

SUPER FAMICON 

YS Hi: WANDERERS EROM YS. 
Alzate lo sguardo di pochi centi- 
metri sosituite il Cd Rom con la 
cartuccia.. 

BIG RUN. Simulazione motorisli- 
ca ispirata alia celebre Parigi- 
Dakar, doveste incontrare del pin- 
guini sareste decisamente fuori 
strada! 
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Scrivere a EDIZIONf HOBBY ■ Vte della Spiga, 20 


Desidero ricevere un vìdeocorso di flauto a L. 29 900 

Pagherò nel seguente modo; 

(Barrare il pagamento prescelto) 

□ In contrassegno 

12 Versando sul e/c Postale n. 54562202 

□ Con assegno bancario allegato 

Nome 

Cognome 


Indirizzo , 

Città 

Telefono, 


Gap,** ». P rov. 
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inique. Lord Of 
The Rings non era 
quella vecchissima 
avventura (estua* 
le/grafìca uscita sul 64 diver- 
si (circa cinque) anni fa? 
Beh. veramente si chiamava 
The Hobbit, ma per il resto 
ci hai azzeccato. Ah, sì, e do- 
po tanto tempo gli è venuto 
in mente di convertirlo! Ma 
se ho la testa piena di possi- 
bili conversioni da 8 a 16 bit 
e quelli ci tirano fuori un 
gioco cosi? Ah, ah, ah, scusa, 
guarda che stai esagerando! 
Cerca di capire che Lord of 
thè Rings non ha niente in 
comune con The Hobbit, sal- 
vo l 'ambientazione. 

Ah, aaaaaah, respirooo! Quindi, ragazzi, 
questo LOH R è un nuovo gioco (beh t 
nuovo, . . la Melbourne ne aveva sfornalo 
uno omonimo, e poi un seguito, "Sha- 
dows Of Morder**; NdBDB) # c il bello è 
che avrà presto un seguito: sulla confe- 
zione non è ceno scritto ma sulla testata 
di caricamento t slam piglialo bello chia- 
ro “prima pane ' e nel manuale si parla 
già di due nuovi episodi, 

Vabbeti , penso proprio che tutti più o me- 
no conosciate i personaggi della stona, 
ma quanto a saperne la trama... gli anni 
ve Favranno sicuramente fatta dimenti- 
care Per fortuna ci sono riviste come la 
nostra per questo (ahem). 

Cera una volta un certo Biibo Saggini 
che aveva vinto al gioco da un certo Gol- 
lum un anello credendolo un semplice ta- 
lismano. 

Si dà il caso però che se Fanello era un 
anello qualsiasi non era neanche necessa- 
rio stare J. a fame un gioco (scusate, non 
mali deliri di redattore), volevo dire, si 
dà il caso che quello fosse TUnico Anel- 
lo, un potérne strumento del male. 

Ma a scopo rio non fu certo quel fessac- 
chiooo di Bilbo, e nemmeno Frodo, suo 


nipote e attuale proprietario dell anello: 
fu invece il mago Gandalf, ottimo amico 
degli hobbit, ma non abbastanza da evi- 
tare loro un duro viaggio. Già perché 
questi aveva p romesso di ri tomaie entro 
il compleanno di Frodo per accompa- 
gnarlo a Rivendei) per liquidare la fac- 
cenda dell 'anello. 

Come sicuramente avrete capito, non si è 
presentato in tempo, costringendo U no- 
stro Frodo ad avventurarsi insieme a due 


compagni alla volta d i Rivende II. Duran- 
te il viaggio dovranno, tra le altre cose, 
stare attenti ad evitare i cavalieri neri, 
che vogliono Fanello a tutù i cosò. E qui 
nasce spontanea una piccola precisazione 
per quelli che hanno giocalo a The Hob- 
bit: per arrivare a Ri vendei I non basta 
scrivere tre direzioni sulla tastiera, ma 
dovete viaggiare parecchio. 

Il gioco presenta la classica vista dall al- 
to con il nostro gruppetto di croi che si 
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aggira per le lande sconosciute della Ter- 
ra di Mezzo. In qualsiasi momento si può 
richiamare il menu per accedere alle otto 
icone di gioco (anzi sette perché una ser- 
ve per tornare al gioco). Tra queste anno- 
veriamo i c lassici comandi tipo usa e get- 
ta (un po’ come molti vkfeog lochi che 
sono “usa e getta", oddio, che battuta pe- 
nosa!), combatti, parla, aggiungi un com- 
pagno, abbandona un compagno, lancia 
una magia, ecc. A dire il vero le icone 
sono strutturate in un modo un pochino 
particolare (e non è che sia il massimo); 
ad esempio se volete parlare con qualche 
personaggio incontrato lungo la strada 
dovete prima selezionare Ticona "par- 
la”, poi scegliere dal menu f opzione par- 
la, poiché ce ne sono altre due (per gesti- 
re i compagni dì viaggio). Oltre al menu 
generale delle icone, attivabile da tastiera 
o mouse, ci sarebbe anche un secondo 
menu, richiamabile solo da tastiera 


(mah!), L’ utilità di questo menu dovreb- 
be essere più o meno ovvia; in ogm av- 
ventura che sì rispetti si dovrebbe poter 
salvane e caricane: è proprio il nostro ca- 
so. L’unico problema è che quegli ava- 
cacci della Interplay d lasciano solo due 
posizioni di salvataggio e se per caso 
avete sbagliato qualcosa in entrambe do 
vele rifare tutto il gioco. Un possibile er- 
rore, per esempio, è quello di congedare 
o lasciar andare via per sbaglio un com- 
pagno: non si riannetterà più al gruppo 
A dire il vero il problema della scarsità 
dei salvataggi si può risolvere tornando 
al DOS e richiamando le posizioni a pia- 


cere, ma non mi pare giusto che debbano 
costringerci a questi lavoretti. 

Ma torniamo al gioco. AlTinizio siete so* 
lo in tre : Frodo, Pippin e Sam. Ognuno 
di quesii personaggi ha le sue abilità par- 
ticolari che sì possono usare con l'appo- 
sita icona. Frodo, ad esempio, è l' intel- 
lettuale del gruppo: è capace di leggere 
diverse iscrizioni e ha anche uno spiccato 
senso di percezione (unte per trovare og- 
getti ben nascosti). Pippin Took è il clas- 
sico ladruncolo (e cosa poteva essere con 
quel nome?) t mentre Sam Gangee sa solo 
menare le mani, e neanche tanto bene. 


Ovviamente ogni personaggio può impa- 
rare nuove abilità o nuove parole magi- 
che, "basta” trovare il posto giusto o La 



persona giusta o tutte e due. Restando 
sempre in tema di posti giusti, in alcuni 
luoghi, solitamente nelle caverne, ci sono 
dei tesori mone un e non. Inutile dire che 
tra gli oggetti rinvenìbili vi possono esse- 
re anni, arniamre o chiavi strane. 
Fonando al d i$a iso delle "persone giu- 
ste”, la maggior parte dei personaggi che 
incontrerete vi saprà dire solo le ultime 
novità (e neanche tutte vere) c pochi si 
aggiungeranno al vostro gruppo (tra que- 
sti, però, c'è persino un pony!). Nel caso 
che però facciate qualche incontro im- 
portarne è probabile che la notìzia vi 
venga data via "paragrafi di gioco*', ov- 
vero vi viene comunicato un numero e 
voi dovete cercarlo sul manuale e legger- 
vi il messaggio corrispondente. 

Che vi devo dire di più? Avventuratevi 
nel mondo di Tolkien! 

La configura one richiesta non sarà un 
problema per nessuno, immagino. 640K 
di RÀM + mouse consigliato, ma si può 
fare benissimo anche con la tastiera, hard 
disk abbastanza mutile (in fondo sono 
solo tre dischi e basta anche metterli su 
uno ad aita densità) e schede grafiche 
EGA e VGA (della OGA non so mente, 
ma al giorno d’oggi quale appassionato 
di videogiochi la usa ancora?). 

Giorgio Baldaccini 


PC 


Il libro di Tollrien era indubbiamente 
lunghissimo, ma sembra proprio 
che siano riusciti a farci stare quasi 
tutto, tra personaggi, luoghi e og- 
getti. Ovviamente anche chi se lo è 
sciroppato lutto (il libro) troverà pa- 
ne per 1 suoi denti perchè alcuni 
particolari sono stati modificati ap- 
posta, Non penso quindi che la va- 
stità di questa avventura esplorati- 
va possa lasciare dubbi. 1 dubbi 
semmai mi vengono quando penso 
alla possibile longevità di questo 
programma: in tondo non mi sem- 
bra che offra grandi emozioni, o al- 
meno emozioni da vero gioco di 
ruolo quale indubbiamente cerca dt 
essere. Una cosa però va detta: c'è 
un bel manuale in ottimo Italiano di 
90 pagine, di cui metà sono dedica- 
le ai paragrafi di gioco (tipo \ puma! 
entry delia SSl). Se vi piacciono i 
giochi tutti da esplorare... 

Globale 87% 
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V 


isti i venti di guerra che soffiano da queste parti, 
che ne dir este di fare un po' di pratica su di un 
Atf? Non si sa mai... 


It gioco, appena presa tra le mani la sca- 
tola, potrebbe sembrare una simulazione 
di volo bellica come se ne vedono lame 
di questi tempi, ma questo prodotto è 
piuttosto diverso da quello che potrebbe 
sembrare. 

ATF II è infatti una via di mezzo tra le 


quelle in stile Afte rtmmer, che alterna fa- 
si tattiche e decine di particolari ben 
strutturati, alla sezione di volo decisa- 
mente arcade. 

Appena iniziato il gioco, ci si trova im- 
mersi nelle opzioni: si può scegliere il li- 
vello di difficoltà, si m fraleggiato dalla 
scelta del proprio pilota, la zona di azio- 
ne, cioè in quale continente volete fare 
piazza pulita di nemici e se volete o no il 
sonoro. 

Si passa poi a uria schermata che vi mo- 
stra le forze messe in campo dai due 
schieramenti, alleati c nemici, divise per 
settori, cioè navi, artiglieria, carri armati, 
fabbriche e chi più nc ha più ne metta. 

Poi arriva il momento di controllare Far- 
mamento del vostro caccia; avete la pos- 
sibilità di stivare armamenti per un certo 
numero di chili, al termine del quale non 
sarà più possibile caricare altro e non di* 
[nemicatevi il carburante, mi raccoman- 
do! Se siete armati fino ai denti, ma non 
potete decollare, non sarete di molto aiu- 


to al vostro esercito. Gli armamenti a vo- 
stra disposizione vanno dalle semplici 
munizioni, anzi non proprio semplici vi- 
sta che polverizzano un caccia con una 
sola raffica, ai missili aria-aria a ri cerna 
automatica e quelli aria-terra che posseg- 
gono anche loro la ricerca calorica per 

Colpire l nemici 
con maggior pre- 
cisione, non male 
eh? 

E' ora il momen- 
to di decollare; 
prima di partire è 
però buona cosa 
selezionare un 
nemico da attac* 
care, per non per- 
dere prezioso 
tempo tn volo* 

Lo schema di 
gioco è una fusio- 
ne di grafica tra lo stile vettoriale, usato 
per it fondale e i bersagli terrestri, e gli 
sprite per gli aerei. 

Per seguire in voto il bersaglio, è presen- 
te una bussola che calcola la rotta mi- 
gliore per avvicinarsi al nemico. 

Un piccolo appunto da fare al sistema di 
calcolo della rotta è il fatto che si. com- 
porta come se gestisse un planisfero an- 
che se il campo d'azione è il territorio 
euro- medi terraneo, o un altro di quelli a 
disposizione. 

Succede perciò che, se uscite dalla parte 
nord della cartina, cioè dal polo, vi ritro- 
vate in Tunisia; qualcuno non deve avere 
le idee molto chiare in fatto di geografia 
alla Digital Integration. Sarebbe stato 
molto meglio un collegamento tra 
diverse parti del planisfero o uno sbarra- 
mento al lìmite della zona di azione. 
Durante la fase di gioco, sono molto im - 
portanti gli effetti sonori, in quanto se 
pur di modesta qualità e quantità, sono ! 
indispensabili nelle fasi di combatti men- 
to e volo. Se poi raggiungerete, e di- 1 


struggerete, il vostro obicttivo senza che 
il vostro velivolo venga irrimediabilmen- 
te danneggiato, potrete far rotta verso 
una base alleala* selezionato nello stesso 
modo degli obicttivi nemici, e godervi in 
santo pace F atterraggio computerizzato; 
ricordatevi però di inserire i carrelli aìiri- 
memi il vostro atterraggio non si potrà 
proprio definire “dolce”. 

Giunti finalmente alla base, vi vengono 
mostrali resilo della vostra missione, gli 
obicttivi distrutti c lo stato del vostro 
ATF. Passali, 0 sarebbe meglio dire ritor- 
nati, allo schermo delle forze dei due 
blocchi potrete osservare gli aggiorna- 
menti con gli esili della guerra, in gran 
parte condizionati dal vostro rendimento. 
Avete a disposizione tre aerei, ma molto 
spesso non servono tutti, perché, se sape- 
te gestire bene le vostre missioni, una 
delle due fazioni prevarrà sull'altra pri- 
ma che abbiate il tempo di rimanere a 
piedi. Se poi siete tanto bravi, e anche un 
pochino fortunati, riuscirete a vincere la 
guerra e andare a ricevere le congratula- 
zioni dal presidente degli Siali Uniti. 
Bene, sono arrivato anche questa volta 
alla fine della recensione; ora registro 
tulio e vado a farmi una partito a ATF 1 1 
Saddam, sto arrivando! 

Marco Del Bianco 



Decisamente un prodotto strano, 
indirizzato a coloro che non sop- 
portano le simulazioni ‘'serie" ma 
non disprezzano qualche duello 
aereo. Le opzioni, numerose, so- 
no strutturate in modo semplice e 
con un buon impatto grafico. 
L'azione dì gioco è veloce ma non 
proprio frenetica, mentre lo stile 
che unisce sprite e vettori è ben 
realizzato. Con nove livelli di diffi- 
coltà dovrebbe assicurare una 
buona longevità a questo gioco, 
ma tutto sommalo la struttura ripe- 
titiva del gioco stancherà, dopo 
aver vinto qualche volta. Sicura- 
mente ATF II è un buon prodotto, 
ma gli manca qualcosa per con- 
vincere fino in fondo. 

Globale 75% 
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può dire senza te- 
ma di essere 
smentiti che Da- 
mocles è forse il 
miglior gioco di esplorazione 
in 3D che sia mai apparso su 
un ho me computer. Qualcuno 
potrebbe obbiettare che “gli 
edifici sono lontani tra loro", 
“la grafica non è fluidissima" 
e cose varie, ma non si può ne- 
gare che offre molta sfida e 
enigmi originali. Il guaio però 
è che una volta finito dieci vol- 
te in maniere diverse l’unico 
motivo per giocarci ancora è 
l'esplorazione. Ebbene, alla 
Novagen non sono stati certo 
con le mani in mano, ed ecco 
che cosa hanno studiato! 



Come tulli ceno saprete, la trama del 
gioco ruota tutta attorno alla cometa 
chiamata Damocies che dovrebbe (e dico 
dovrebbe) andare a sbattere contro Eris T 
il pianeta più importante dei sistema 
Gamma. Ovviamente una cometa che va 
a sbattere contro un pianeta non è una 
cosa molto salutare, perciò siete stati 
chiamati dalla presidentessa dì Eris {una 
cena Margaret, hmm„.) per salvare ap- 
punto il pianeta. Purtroppo però arrivate 
con QUATTRO ANNI di ritardo (hei 
Carlo, questo qui ti ha quasi battuto! Nd- 
MA) e vi rimangono solo poco più di tre 
ore per risolvere il tulio. 

Questa è La trama principale, in questo 
disco però sono state incluse cinque va- 
riazioni sul tema, che rappresentano poi 
in effetti cinque ulteriori modi dì risolve- 


re il problema Damocles. 

La prima situazione vi vede contro il 
Ptof. Hantzen: questi ha saputo del vo- 
stro amvo, e, roso dall* invidia, ha deciso 


di accettare lui Hncarico, 


n m ( 


UcM ha 


preso l'astronave e un'altro paio di og- 



| 3 DO- PB-Zf 


getti e li ha fatti saltare. Infine, ha preso 
la Novabomb e l’ha colJcgaia a un deto- 
natore a tempo per distruggerla e impe- 
dirvi di riuscire nella missione. 

La seconda invece vi vede arrivare anco- 
ra piu in manto mentre nella terza dovre- 
te fare abbastanza soldi per comprarvi la 
novabomb e i detonatori. 

La quarta missione è chiamata giusta- 
mente incubo visto che pensavate di 
avercela fatta ma dovete ricominciare da 
capo mentre la quinta ed ultima è un po' 
particolare e non voglio anticipurvela. 
Ora che siete amvari sin qui, leggetevi il 
commento e poi andate a nanna. 



Damocles per me aveva runica pec 
ca di essere tutto lì* ovvero una volta 
finiti tutti i modi per risolverlo perdeva 
un poco di fascino Ecco però' la solu- 
zione. cinque diverse sfide con tanto 
dì soluzione incorporata! Per me è un 
vero affare, poi fate un po' voi. 

Globale 91% 
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battevano seguendo un loro codice ca- 
valleresco, affievolitosi - purtroppo * con 
il progredire della guerra. A quei 'epoca 
gli avieri erano figure eroiche, e special- 
mente gli assi, ossia coloro che avevano 
abbai atto un certo numero di aerei, I te- 
deschi ne volevano almeno dicci* i fran- 
cesi si accontenta vano di cinque* mentre 
gli inglesi sulle prime nicchiarono per 
poi adottare la misura francese, U Barone 
rosso, quindi* con le sue ottanta tacche 
sui grilletto divenne Tasso degli assi per 
tuoi i paesi belligeranti (Tunica seria mi- 
naccia al titolo veniva da Rtnè Fonek - 
francese - con 75 vittorie). 

Questo gioco, che in realtà è un simula- 
tore* è costruito attorno ai più famosi assi 
della guerra* ai loro aerei* e al teatro di 
guerra stesso. La struttura di gioco è a 
missioni* che possono essere vissute sin- 
golarmente o nell'arco di un'intera car- 
riera. Chi desiderasse soliamo giocare 
per tirar giù un bel po’ di aerei nemici 
avrà a disposizione una vasta scelta di 
missioni singole tramite un menu; i gio- 
catori più seri potranno iniziare la loro 
brava carriera e guadagnarsi faticosa- 
mente i privilegi che spettano ai migliori, 
Nel primo caso, il menu prevede diverse 
missioni storiche riguardami ognuna un 



rovate a contare da uno fino a ottanta, e capirete fa- 
cilmente che le alrettante vittorie di Manfred von 
Richthofen - il celebre “Barone rosso” - non sono 
state un facile traguardo. Sapreste fare altrettanto? 


La prima guerra mondiale fu Toccasione 
di far la figura dei terzo li per molti pluri- 
decorati generali di vari paesi (tra cui 
non c'e' Tltaha., grazie alla lungimiranza 
del gen. Giulio Douhet)* che non crede- 
vano assolutamente nell’aviazione come 
forza bellica. Oggigiorno sappiamo tutti 
che sbagliavano* ma allora gli aerei era- 
no poco più consistenti degli odierni mo- 
dellali in legno di balsa, e non infonde- 
vano molla fiducia. Si trattava quindi di 
un terreno altamente ferule per ì pionieri 
de! volo, dove gli italiani lasciarono 


un'altra piccola traccia usando per la pri- 
ma volta un aereo come ricognitore. La 
'"grande guerra" si rivelò poi un enorme 
teatro operativo dove il progresso aero- 
nautico fu marcatissimo. Si passò infatti 
da tralicci alati tipo il “Flyer” dei fratelli 
Wright a vere e proprie macchine volami 
da leggenda* ira cui gli Albatros* gli 
Spad, i Nìeupori e i Sopwith Carnei (ri- 
cordate la cuccia “volante" di Snoopy?). 
Altrettanto leggendari erano gli uomini 
che li pilotavano, simili più ad antichi 
cavalieri che a banali soldati, che com- 


asso, oppure un duello contro uno qua- 
lunque degli assi presenti nel gioco* op- 
pure ancora un vasto numero di tipiche 
missioni belliche. Optando per La carrie- 
ra* il pilota passerà invece attraverso le 
varie missioni belliche, c occasionalmen- 
te potrebbero presentarsi i duelli contro 
gli assi (per la precisione* nel caso che 
stia diventando troppo bravo). In Red ba- 
rn, gli assi hanno tutti caratteristiche 
proprie - ampiamente descritte - e hanno 
i loro aerei personalizzati. Per cui* nel 
caso che durante la vostra carriera incon- 
triate un triplano tedesco rosso sangue, 
saprete che si tratta di Manfred il leggen- 
dario in persona: preparatevi ad un'epica 
battagliai 

Le missioni sono le fondamenta su cui 
cosnuirete il vostro personaggio; partire- 


1 oimft Trìti tv 
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le come secondo luogotenente per arriva- 
re a capitano (SE ci arriverete), e come 
capitani potrete personalizzare il vostro 
aereo dipingendolo come vi pare! Altro 
privilegio, diventerete guida del vostro 
squadrone: come talentino appena arruo- 
lato questo vi è precluso. Con il progre- 
dire della guerra (e potete scegliere in 
che fase di essa arruolarvi) diventeranno 
disponibili aerei sempre migliori in ri- 
spetto alla loro reale introduzione duran- 
te il conflitto, mentre nelle missioni 
sciolte potete pilotare qualunque aereo a 
disposizione. Naturalmente è libera la 
scelta della "madrepatria*, e potrete 
quindi fumare il testarci.,, ehm!, l' arruo- 
lamento sia come alleali, sia come tede- 
schi: cambieranno quindi gli aerei usabi- 
li, le zone di missione e gli assi nemici 
che potreste incontrare. 

Le missioni, essendo questo un simulato- 
re, sono vissute dal posto comandi 
deir aereo che piloterete: in basso vedre- 
te gli (scarsi) strumenti, e in alto il resto 
del paesaggio parzialmente coperto da 
cofano, cavi, tiranti, ali parasole e cosi 
via. Ci sono diversi pannelli comandi in 
base all ‘aereo usato, e sui modelli più 
vecchi mancano addirittura alcuni dei già 
pochi strumenti disponibili, Ghiotta ag- 
giunta è un completo sistema di videore- 
gistrazione che vi consente di vedere 
istante per istante ogni missione registra- 
ta. La sua caraneristica più interessante è 
che vi permetterà di 
ripartire in qualunque 
punto della missione, 
e a questo potete ag- 
giungere la possibilità 
di vedere la battaglia 
da bordo di ogni aereo 
- anche nemico - o da 
un punto esterno a 
piacere. 

C'è inoltre un pannel- 
lo dedicato al reali- 
smo, su cui potete in- 
trodurre o escludere 
parecchi parametri di 
vok>: ad esempio, le mitragliatrici erano 
soggette ad incepparsi, e i piloti le mar- 
tellavano furiosamente per sbloccarle. Se 
non vi va la prospettiva di un incontro di 
pugilato ad alta quota contro i vostri can- 
noncini (e magari con il Barone rosso nei 
paraggi), escludete pure questa opzione. 
Un ulteriore pannello vi pennellerà di ri- 
durre o aumentare la complessità della 
grafica e il ritmo del gioco per venire in- 
contro a chi non ha troppi MHz, ma la 
sua azione è abbastanza ridotta, e quindi 


l'efficacia. 

C'è una sola cosa cric non mi piace nella 
ricostruzione storica: non si fa parola de- 
gli assi italiani - che erano fra gli alleati - 
e nemmeno del nostro asso degli assi 
Francesco Baracca (34 vittorie). E T un 
vero peccato, perché mi sarebbe piaciuto 
molto volare sul suo aereo con lo stem- 
ma del cavallino rampante (che, per la 
cronaca, è motto più famoso per essere 
stato concesso in uso ad Enzo' Ferrari 
piuttosto che per aver solcato eroicamen- 
te i cieli). 

Concludo con la configurazione: Red ba- 


roli funziona SOLO in grafica 
VGA/MCGA 256 colori, è fornito su 3 
dischi da 5,25" ad alta densità e su 2 di- 
schi da 3,5" sempre ad ala densità. Nien- 
te da fare quindi per gli XT, mentre sul 
fronte comandi possono essere usati ta- 
stiera, joy, c mouse; anche contempora- 
neamente. La confezione di Red baron è 
un vero megapacco, con un eccellente 
mamnlone e una serie di mappe su carta 
vecchiostile. 

William Baldaccìfù 


PC; 


Decisamente appartiene alla famige- 
rata categoria del 'mangiaMHz*. e sui 
PC usato per la prova - un 286/12 - ha 
dato una cena impressione di lentez- 
za generica. Gli aerei sono infatti resi 
con molte linee e poligoni, ma questo 
va lutto a scapito dei quadri al secon- 
do, lenendo conto che il programma 
grafico non è nulla di eccezionale co- 
me velocità- C’è infatti ■ per ta grafica 
- più quantità che qualità: qua e là ci 
sono begli effetti di dissolvenza e un 
buon uso delle sfumature, nondimeno 
alarne testate hanno un certo sapore 
di colori EGA (bruttini). Per quel che 
riguarda li contenuto tecnico e il livello 
di simulazione non posso che dire be- 
ne, visto che sono riusciti nella non fa- 
cile Impresa di puntualizzare bene i 
caratteri di aerei e uomini. Circa la 
giocabilità siate avvertiti: beccare ae- 
rei con la mitragiietta richiede non po- 
ca precisione, e chi è abituato a liqui- 
dare tutto con un Sidewinder dovrà 
farci la mano. Tiriamo le somme: per 
via delia moie da caricare è fortemen- 
te consiglialo il disco rigido, mentre 
per non subire troppi rallentamenti 
serve un PC di fascia alta'. Il globale, 
quindi, è 'politico*, e deve essere inte- 
grato dalla vostra allergia ai giochi 
lenti e dai MHz che vi potete permet- 
tere. 

Globale 90% 
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Iran, anche quando tanto tempo fa era conosciuto come Persia, non è mai stato 
molto facile da governare. Il Sultano infatti non fa neanche in tempo ad allonta- 
narsi per qualche guerra dai suoi domini, che immediatamente il suo Gran Visir 
si proclama unico reggente del trono di Persia e per dare almeno una parvenza 
di legalità al suo regno vuole costringere la bella figlia del Sultano a sposarlo. Queste sono 
davvero brutte notizie per il nostro eroe, non solo perché perdutamente innamorato della 
principessa, ma anche perché il Visir è il tipo di persona che crede che tutto sia lecito in amo- 
re, in guerra e in tutto quello in cui voglia vincere. Cosi mentre voi languite imprigionato nelle 
segrete del palazzo alta principessa viene data un’ora di tempo per accettare di sposare il 
Gran Visir... 



La principessa è imprigionala in una tor- 
re a cui si accede soltanto aprendovi la 
strada attraverso le segrete, il palazzo e 
la torre stessa. Più progredite nella vostra 
avventura più diventano abili k guardie 
che incontrate sui vostro cammino, ma 
non è tulio qui. 

Anzitutto il palazzo è disseminato di 
trappole - te assi del pavimento sussulta- 
no e cedono quando vi passate sopra, 
gettandovi dentro baratri o sopra punte 
acuminate. Le numerose sbarre che in- 
contrereie possono essere aperte solo tra- 
mite la pressione di particolari piattafor- 
me del pavimento, cosi come la porta 
che vi dà l'accesso al livello successivo, 
molte di queste sì richiudono dopo pochi 
secondi. Spade acuminate spuntano im- 
provvisamente dal terreno e possono es- 
sere evitate solo con grande cautela, la- 
me temponzzaie calano su di voi come 
ghigliottine pronte a tagliarvi in due se 
non agirete con tempismo. Sulla vostra 
\ ta troverete anche diversi tipi di pozio- i 
nc, per rigenerare le vostre ferite o au- 1 



Salvate ta bella principessa in Prince of Persia della Domarle 

montare la vostra energia, ma siate atien- vi riserveranno qualche altro piccolo 
ti: alcune vi toglieranno invece energia e scherzo come ta pozione al livello 9, ma 
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baratro comparso ai nostri piedi. Ma se 
lo spirile è il vero eroe di questo gioco 
anche la sceneggiatura ha un molo molto 
importante, 1 pochi elementi presenti 
vengono combinati con grande maestria 
a formare puzzle di rara difficoltà in cui 
dovrete combinare intelligenza c rapidità 
d'azioni con risultati a volte molto sceno- 
grafici. 1 ducili, che pur disponendo di 
due sole mosse - stoccata e parata -, di- 
ventano molto dilTiciJi e richiedono vera- 
mente delle lattiche differenziate per 
ogni avversario e formano con il resto un 
gioco un insieme avvincente come pochi. 


1 fondali non sono niente di particolare» 
ma la animazioni dovete vederle per 
crederci! 


non voglio rovinarvi la sorpresa^* 

Anche se riuscendo a superare tutte que- 
ste trappole vi troverete ad affrontare alla 
fine lo stesso Gran Visir in singoiar ten- 
zone, un osso veramente duro, corre vo- 
ce che sia anche dotalo di poteri magici! 
Fondamemal mente, Prmcc Of Persia, è 
un tipico arcade- ad venture completo di 
piattaforme, trabocchetti, scrolling a 
scomparsa e un sacco di duelli di spade, 
niente di nuovo, sembrerebbe, e soprat- 
tutto un primo impatto con una grafica 
abbastanza mediocre. Una prima diffe- 
renza salta però subito agli occhi ed è 
l'incredibile animazione del personaggio. 
Il nostro eroe cammina, corre, salta, si 
abbassa, si cala, si arrampica e compie 
una quantità di altre azioni per il labirin- 
to del palazzo con una fluidità incredibi- 
le c non oso neanche pensare quanti fra- 
mes di animazione possa avere lo spriie 
principale. Ogni singola azione dei per- 
sonaggi di Prince È stata disegnata ba- 
sandosi su digitalizzazioni di attori giap- 
ponesi (e se conosciamo bene la cultura 
di quel Paese possiamo immaginare co- 
me stano state realizzate i trame m cui il 
nostro eroe viene tagliato in due e come 
mai d kamikaze in questione sia miste- 
riosamente sparito da qualche tempo... ), 
potete quindi immaginare la naturalezza 
da movimenti. Una volta impadronitisi 
dei comandi, che all 1 inizio possono sem- 
brare un po T lenti, controllare il perso- 
naggio diventa istintivo e si possono fare 
dei numeri mane male come quando si 
resta appesi per un pelo ai bordi dì un 


Cosa succede 9 Giudizi cosi entusiastici per uri gioco dall'aspetto decisa- 
mente mediocre 1 ? Beri, Prince è quel tipo di giochi che manca di una pre- 
sentazione spettacolare - la grafica dei fondali è spartana più che persiana- 
e di un concepì particolarmente originale ma che dimostra tutte te sue qua- 
lità già dalla prima partita. Si tratta di un mix di puzzle e trappole alla Dra- 
goni Lair, ma con una Interazione di gran lunga superiore Quasi ogni 
schermo è un puzzle a sé, da studiare con sagacia e circospezione ma an- 
che con velocità perché se 1 continue game sono infiniti e sessanta minuti 
sembrano tanti 12 livelli non sono cerio pochi, alla lunga sarà il tempo il va- 
slro peggtor nemico Gli enigmi sono molto diversi da quelli tipici di giochi di 
questo genere non si traila semplicemente di schiacciare quelia piattafor- 
ma per aprire una certa porta - difficilmente si rischia di rimanere bloccati 
senza sapere cosa fare - ma bisogna anche stabilire precisi schemi di movi- 
mento per riusare a passare una certa fase, si potrebbero definire quasi 
enigmi arcade. L'ottavo livello in particolare richiede una velocità nell'azione 
combinata a una notevole prontezza di reazione ai trabocchetti che si può 
raggiungere solo con grande abilità. Il meraviglioso sistema di controllo che 
vi permette di lare mosse anche molto complesse con semplicità, diventa 
quasi immediatamente una seconda natura e non vi fa mai sentire frustrati 
per non essere riusciti in un'azione. E' un piacere vedere Prince saltare da 
una piattaforma all'altra - ò animato con una cura tale da farvi sentire parte- 
cipi delle sue fatiche e dei suoi pericoli, riportandovi davanti allo schermo li- 
no a quando, con grande soddisfazione, non avrete risolto ruttimo enigma t 
sessanta minuti sembrano tanti ma passano in un attimo ed è prevista l'op- 
zione per i i salvataggio dal terzo livello in poi. fumea recriminazione riguar- 
da la somiglianza tra lo stile grafico, non eccezionale, di quasi tutti i livelli, 
anche se nel palazzo è abbastanza differente, migliore. 

D’altra parte ogni livello è ben strutturato, con una difficoltà progressiva otti- 
mamente bilanciata: è incredibile che un gioco fondamentalmente cosi sem- 
plice sia stato reso cosi avvincente grazie ad un'ottima realizzazione tecni- 
ca ed una cura quasi maniacale del particolare L'animazione di qualità su- 
periore e gli effetti digitalizzati (coadiuvati da qualche bel mottetto negli In- 
termezzi) lo mettono al di sopra di tutti gli attrt giochi del genere per Amiga, 
Vivamente raccomandato! 

Globale 89% 
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•diramente state 
pensando: “Acci- 
denti* un altro di 
quei giochi in cui 
per capirci qualcosa biso- 
gna prima aver fatto tre an- 
ni di medicina”, ma non è 
così; infatti la prima frase 
che leggerete sìa sulla scato- 
la, sia nelle istruzioni, sia 
nel programma, è: “Non 
avete bisogno di essere un 
chirurgo per giocare”. Leg- 
gete e saprete. 



hmidt Welcome to thè 0 F 
Fresi RIGHT mose twtton to 
identità tool*, ijwd Luck 1 




Siete un nuovo medico assegnato a un 
modernissimo ospedale per la cura di le- 
sioni cerebrali e la grande responsabilità 
della vita dei vostri pazienti da ora in poi 
sarà sulle vostre spalle, quindi farete me- 
glio a fare attenzione* Appena arrivati in 
ospedale verrete chiamati nella classe 
che si trova in basso a sinistra per le 
informazioni preliminari sul gioco, ma 
potrete tornarvi quando lo riterrete più 
opportuno per scegliere con un comodo 
menu che lezione ascoltare; in queste le- 
zioni troverete infatti buona pane di tutto 
quello che dovrete sapere, come ricono- 
scere le patologie e curarle. Dopo la le- 
ziorie preliminare vi sarà assegnato il va- / 
stro primo paziente e, una volta entrati 
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nella sua camera, dovrete prima di tulio 
leggere la sua cartella posta sopra il ledo 
che vi indicherà età e particolari allergie 
del paziente. Quindi dovrete svolgere 
una visita completa per vedere che sinto- 
mi si manifestano; il corpo vena visitato 
in tre momenti: la testa, il busto e gii arti 
inferiori, e ogni sezione del corpo ha i 
suoi test specifici come il movimento de- 
gli occhi, la risposta della pupille alla lu- 
ce. i riflessi, la risposta a stimoli di dolo- 
re, la capacità di pronunciare parole sen- 
za storpiarle e altro ancora. Finiti ì test 
potrete consultare una cartella rappreseti- 
uiia da un'icona sulla destra che vi rias- 


sumerà Tcsito di tutu i test compiuti in- 
dicandovi quali hanno dato risposte 
anormali* mentre il compito di interpre- 
tarli sarà lasciato a voi medici (altrimenti 
cosa ci fareste voi in questo ospedale?). 
Se non vi fosse ancora chiaro di cosa è 
affetto il vostro paziente potrete ordina- 
re, tramite la solita carici le uà posta sopra 
il letto, una radiografia, un angìogram- 
ma, un MRI o un CAT (questi ultimi due 
sono delle specie di radiografie che però 
vengono fatte mediante un campo ma- 
gnetico). 

Se al> inizio non vi sarà chiaro come in- 
terpretare i risultati di queste analisi po- 



trete schiarirvi le idee recandovi nelle sa- 
le dove vengono fatte e lì vi sarà spiega- 
lo dettagliatamente in cosa consistono, 
quando prescriverle, e vi saranno fomiti 
esempi di analisi di pazienti sani e maia- 
li. indicandovi anche la patologia a cui 
ricondurre le anomalie. Quando final- 
mente avrete capilo di cosa soffre il vo- 
stro paziente (se aveste dei dubbi potrete 
consultare il vostro piccolo bignami che 
vi portate sempre dietro, rappresentato 
da un'altra icona a forma di libro) potrete 
prescrivere la cura adatta, sempre me- 
diante la cartellata posta sopra il letto* e 
sperare di avere azzeccato. Per diverse 
patologie non sarà sufficiente una sem- 
plice aspirina* bensì sarà necessario epe- 
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rare e qui in- 
comincia il 
di ver li mento 
vero e proprio, perché al mimmo errore 
rise hiate di essere buttati fuori dal la sala 
operatoria a calci e subito dopo di riceve- 
re una tremenda serie di rimproveri dal 
primàrio che vi rimanderà in classe per 
delle nuove lezioni; è meglio quindi che 
prima di andare in sala operatoria vi leg- 
giate attentamente le lezioni su come si 
opera. Anche nel caso l'operazione non 
riesca o prescriviate ìa cura sbagliata 


verrete rimproverati {insomma, per chi 
non l'avesse ancora capito, i rimproveri 
non mancheranno affatto) e il paziente v s 
verrà tolto, mentre ve ne verrà assegnato 
un altro, e quindi dovrete ricominciare 
tutto dall'Inizio; dura la vita del medico. 
Lo schermo cambierà a seconda delle ne- 
cessità e potrà rappresentare 1‘ ospedale 
visto dall'alto, da cui potrete accedere 
criccando con il mouse nelle vane stan- 
ze, o la stanza in cui vi trovate. 

Gianni Ronchi 




Accidenti, quando ho aperto la scatola del gioco pensavo che doveva 
essere di una noia tale che avrei giocato una decina dì minuti e poi 
r avrei richiusa, e invece non sono più riuscito a staccarmi dal video per 
quattro ore, perché ad ogni partita capivo qualcosa di più e rn^era più 
chiaro cosa lare con il paziente successivo; la giocabittà e molta alta per 
il genere dì gioco e il divertimento assicurato. Tutto il gioco è gestibile via 
mouse P e la grafica è ottima, anche sulla semplice EGA; la vera chicca 
sono però gli effetti sonori e la musichetta iniziale, che sono interamente 
campionati con risultati ottimi. Per chi avesse un hard disk sarà poi an- 
cora meglio perché cosi si elimineranno 1 lunghi tempi di attesa per il ca- 
rìcamento delie varie schermate grafiche che, se vorrete, potrete lascia 
re compresse e farie decomprimere in memoria quando ne avete biso- 
gno, perché in questo modo risparmierete prezioso spazio suirnard disk 
{scompattato il programma occupa ben 4.5 MB1I), Altro fattore molto in- 
teressante è che tutto il manuale è praticamente nel gioco, perché quello 
in carta Incluso nella scatola dà solo qualche informazione generale in 
una decina di pagine. Unico vero handicap sono proprio tutte quelle le- 
zioni che dovrete leggere prima o poi per capire il gioco, e che anche se 
molto semplici sono lunghe; d'altronde che cosa sì potrebbe pretendere 
di più? Mi sembra che sia stato fatto il possibile per semplificare il tutto al 
massimo e quindi un piccolo sacrificio sì può fare per un bel gioco; oltre- 
tutto come diceva qualcuno: 'Vuoisi così colà ove si poeta ciò che si 
vuole" (Gianni, Dante non è ‘qualcuno' NdBDB), 

Globale 91% 
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Se desideri sperimentare N brivido di Lina spar a! uria in piena regola, 
se una 45 aromatica è r unica legge in cui credi quesia è la lua occasione 
Non lascianela sfuggire, 


Uno splendide arcade. adventure 


per AMIGA ed IBM 
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Cria dei cartoni ammali, dovrà superare S vrcte infatti preoccuparvi di raccogliere 

diversi tipi dì frutta che cadranno dal eie- 


B opo Test Drive 111 
ecco un’altra simu- 
lazione di automo- 
bile che vi farà si- 
curamente impallidire. Pec- 
cato che non abbia la grafica 
vettoriale. 

lì film "Chi ha incastralo Roger Rabbi t" 
è stato il primo a farci conoscere la vera 
patria di tuto i canoni animati: Carico 
nia. In questo posto, dove regna La pace e 
la tranquillità, riposano tulli i cartoni; 
quelli americani, quelli giapponesi, quel- 
li tailandesi (cosa?!?)* ecc>„ E 1 divcrtcnic 
osservarli giocare fra di loro con amici- 
zia: Beep-beep lo struzzo che fa a gaia 
con Mazinga e Supenopo che fa a brac- 
cio di ferro con l’Uomo Ragno. 

Il protagonista di questo nuovo gioco 
della Core fa anche lui pane di questa 
società. E 1 una macchinine mollo simile 
a Benny taxi che compare nel film di Ro- 
ger Rabbit, Come abbiamo già detto a 
Cartoon ia regna La pace, ma a qualcuno 
questo non va giù! Captain Grim, il catti- 
vane delta situazione* non riesce infatti a 
sopportare il bene. Decide così di trasfor- 
mare Cartoonia nel regno del male. Per 
fare questo inizia a sequestrare diversi 
amici di Amie, La maechinina, Egli, per 
salvare i suoi amici e tutto il mondo, pa- 


ni ondi diversi* per un totale di 48 livelli. 
In ogni livello ci sono altre macchine e 
ruspe che cercano di ostacolare il compi- 
mento della vostra missione. Amie però 
non si lascerà mettere sotto cosi facil- 
mente. Avrete a disposizione molti bonus 
e armi diverse. Potrete sparare alla ruspe 
con una gigantesca pistola o spalmare 
ddl'oUo sulla strada per far scivolare il 
vostro arcinemico. 

Il gioco della Core ha molto a eh 6 vedere 
con il famosissimo Subbie Bobble. Do- 


lo e che vi aiuteranno a portare a termine 
la scruta bonus. 

Nella confezione del gioco troverete, ol- 
tre al dischetto* un magnifico poster dì 
Amie che lo raffigura nel pieno della sua 
missione. 

Aaron Ghirarddii 



La grafica dei gioco è ottima. Anche 
il suono non ha difetti. Lo schema di 
gioco è di facile comprensione e 
dato che il gioco ricorda vagamente 
Bubbte Bobble, sicuramente avrà 
un discreto successo. 

Consiglio l'acquisto a tutti gli amanti 
dei genere arcade* anche se perfino 
gli adoratori di Flìght Simulator riu- 
scirebbero a divertirsi oon Car-vup! 

Globale 89% 
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ra inalment€ è tornato! Cosa, non sapete chi?!? Ma sì, 
è lui... 11 fratello minore di Indiana Jones... Rick 
Dangerous! 


teleguidali dagli alieni. Inoltre dovrete 
stare attentissimi sul percorso ad evitare 
raggi laser o bombe. 

Le vostre armi sono una pistola al laser» 
delle bombe che potrete innescare a 



Molto simile al suo predecessore 

Rick Dangerous 11 è destinato a en- 
trare a far parte della vostra soiteca 
La grafica è buona (CGA, EGA e 
VGA) e 11 divertimento assicurato. 

Globale 83% ' 


Intanto egli 
era all'oscuro 
di tutto que- 
sto e slava 
andando tran- 
quillamente a 
cena con la 
sua ragazza. 

Aveva pro- 
gram m a i o 
una serata in due» a lume di candela. 
Purtroppo gU alieni erano decisi anche a 
disturbare Rick durante la sua cena ga- 
lante; che geme! Un disco volante com- 
parve all 'improvviso nei cieli di Londra. 
Capita al volo La situazione Rick decise 
di intervenire, saltando sul disco volan- 
te. Gli aspettava una dura e lunga baila- 
glia 

Voi chiaramente impersonate Rick e do- 
vrete cercare di passare tutti gli schemi 
di cui è composto il gioco. À impedirve- 
ìo ci saranno degli androidi e dei robot 


tempo. Potrete inoltre prendere a pugni ì 
vostn nemici. 

Lo scrolling utilizzalo nel gioco è vcrtL 
caie c orizzontale. 

Nella confezione troverete tre dischetti, 
il libretto di istruzioni e un simpatico 
volume a fumetti dove è illustrala tutta 
la storia dì Rick Dangerous. Lo scopo 
del gioco è chiaramente quello di con- 
vincere il ciccione a iscriversi alla Wei* 
ght Watchcrs. 


Aaron Ghirardelh 


Avevamo lasciato Rick nella scorsa av- 
ventura quando era riuscito a sconfigge- 
re il suo acerrimo nemico Fai Man (il 
ciccione) e l'aveva lasciato in ' pasto" a 
dei cannibali. Intanto Rick era tomaio a 
casa a godersi un paio di giorni di tran- 
quillità. Ma non sia mai detto! Infatti 
nella foresta nera dove eia imprigionato 
Fai Man, d'un tratto comparve un'astro- 
nave aliena. Gli indìgeni» stupiti da un 
fallo così strano, scapparono il più lon- 
tano possibile, lasciando il ciccione li- 

delia 


Urti * 


boro. Gli alieni lo trassero a b 
navicella. Il loro scopo era quello di un- 
padronirsi del pianeta Terni (non l'ami 
mai immaginato). Avevano un unico 
problema. Erano venuti a conoscenza 
delle superbe capacità fisiche di Rick 
Dangerous. Erano preoccupati che Rick 
avrebbe potuto sconvolgere i loro piani» 
Decisero così di allearsi col ciccione, 
che svelò loro il posto dove trovare 
Rick. 
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Durante la trasmissione USA TODAY in onda su Natia 7 dal lunedi al venerdì atte 1 3.45 e alle 19.15, ii sabato alle 
19 30 e la domenica alle 22.30, The Games Machine e Zzapf presentano oon Sega t giochi per Console. 
VOTA IL GIOCO PI ER MEGA DRIVE O PER MASTER SYSTEM CHE PREFERISCI É POTRAI ESSERE 
INVITATO A SFIDARE STEFANO DURANTE LA TRASMISSIONE DI SABATO! 

Partecipare ò semplicissimo, basta compitare ii tagliando che trovi in fondo a questa pagina e Inviarlo a: 


EDIZIONI HOBBY ■ USA TODAY 
CASELLA POSTALE 853 
20101 MILANO 


LA TUA PREFERENZA Cl SERVIRÀ A STILARE LA CLASSIFICA DEI GIOCHI PER CONSOLE PIU BELLI E. 

... POTRAI ESSERE CON NOI A GIOCARE IN TVI 


Nome e Cognome Via 

Città ... CAP Provincia (sigla) 

Numero di telefono Età 

Gioco preferito per Mega Drive 

Gioco preferito per Master System 


P.S. Se puoi, invia anche una tua foto! 
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ONJLY GREMLIN CAN 


TOYOTA CELICA GT4 RALLY: 820 kappa -febbraio-, *86% TGM -febbraio 
LOTUS ESPRIT TURBO CHALLENGE: 94% TGM -febbraio 

TEAM SUZUKI: 900 (K VOTO) Kappa -mareo- - l 
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IN VENDITA ESCLUSIVA 
NEI SEGUENTI LYNX SHOP 
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PER PC ENGINE 




ricordo di averci giocato tanti anni fa al mare, l’avevo trovato in un 1 infimo bar 
e ne avevo fatto subito urta malattia. Che gioco strano, un buffo giapponesi no 
vestito a festa armato di un bastone con delle strìsce di carta che tira dì qua e 
di là delle strane carte e che combatte contro i mostriciattoli più assurdi. 




NOVITÀ' SOFTWARE 
COMMODORE * ATARI 
Via S. Carato, 13 - 15 r. 
Tel. (010) 415.592 
GENOVA SAMPIERDARENA 
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Reviow 


I casi della vita: questo è senz'altro uno 
dei coin-op più conosciuti in Italia, eppu- 
re ci saranno in tutto tre o quattro perso- 
ne che ne conoscono il titolo! Noi ce lo 
siamo farà dire da quelli che ce lo hanno 
portato, ed è così che lo vendono, ma 
non posso assicurarvi niente sulla sua ve- 
ridicità! 

Ad ogni modo, nonostante sia tutto in 
giapponese, si riesce addirittura a capirne 
la trama: un gruppo di piccoli bonzi pe- 
lali ha rapito finterò pantheon benefico 
giapponese, cominciando da Amaterasu 
c andando via via verso tutti gli altri (dei 


quali non conosco il nome). 

Voi, nei panni di uno dei loro preti (o 
magari chierici) dovrete superare mille 
insidie c combattere contro alcune divi- 
nità degli mfert per poter recuperare tutti 
i vostri dei e tomaie a pregare in santa 
pace. 

Lungo la strada troverete un sacco di 
creature non proprio amichevoli al soldo 
dei “cattivi *\ a cominciare da strane 
fiammelle gialle passando poi per om- 
brelli volanti, nani malefici, serpenti gi- 
ganti e così via che tenteranno di fermare 
il vostro viaggio. Fortunatamente però 

potrete reperi- 
re dei bonus 
che aumente- 
ranno la vostra 
capacità offen- 
siva (ovvero vi 
regalano il 
manuale degli 
insulti) che 
agiranno sola- 
mente sulle 
"carte da lan- 
cio" e ne po- 
li anno aumen- 
tare la gittata, 
la taglia e Tef- 



ficacia. 

Inoltre, nei casi disperati potrete fare uso 
(se la avrete raccolta) di un particolare 
gioiello che una volta atnvaio fungerà da 
^ smart bomb" ripulendo lo schermo dal 
nemici per qualche secondo* 



E" incredibile vedere come un gioco 
cosi vecchio possa ancora affasci- 
nare. la grafica non ò eccelsa, il so- 
noro è spartano e fazione non è 
niente di inconsueto, ma è dannala- 
mente irresistibile, forse sarà perché 
si lascia giocare cosi bene, senza 
una difficoltà eccessiva e senza vari 
problemi riguardanti ie meningi A 
conti fatti, penso proprio sia un ac- 
quisto essenziale per tutti i posses- 
sori deirEngine, e poi dovete conta- 
re che è un pezzo di storia. 

Globale 89% 



NEO-GEO 


COMPUTER'S LAND 



MIC ROMANIA 

Via XXV Aprile,80 - Besozzo (VA) 
Tel: 0332-970189 


NOVITÀ' MEGA DRIVE 


Hetffife 

Ga n G.-ourd 

Beavy Umi (8 Mg} 

Kt/rtp Fu Chan 

Gynoug^ (8 Mg) 

Aryea 

Burai (CDj 

Aerobta$iof (6 Mg) 

Chase H O 

Serviva! Runner 

Hkjnier Hioko 

PC ENGINE 

Veleni Scidier 

Batfie Golfer 

Cadati 

Chit Run 

Ti$er Hall 

Down Load 11 (CD} 

Averger (CD) 

Vaila III 

Valrfinea (SG) 

Legioni (CD) 

B : ue Aimsnac ;3 Mg] 

Chase. 1 HO 11 

Balm.iun 

Verte* 

Y-S 1IMGD} 

Aie* in Wordertttid 

Stipar VbEieybail 

Run Ma (CD) 

MÀSTER SYSTEM 

Mdnfghl Ratinare» fa Mg} 

Adveniur® itiand 

E - Swai 

Voifiew 

1943 

Super Monaco 

Master of Weapon 

Legenó of Hm Torma 

Gain Ground 

Wrestie Ball 

1941 (5G) 

Submarina Attack 

Super Air Wolf 

TV Sport* Football 

Jungle Fighter 

Magica: Boy 

Parato! Sia/ 

Cyhéf Spinosi 

Stai Cruiser (8 Mg] 

Ovemoe 

MoorwdJkef 

Etern-e mai Master 

Motoroadflf If 

Mk&*y Mouse 

Joe Mondana Fooftai 

PC K*j II 

Ghcuil'nGhosts 


Via Trieste,6 * C. Magnago (VA) 
Tel: 0331-204074 


Forgetlen Wbritft 

Klax 

Sumbif Rte 

Dick Tmcy 

GAMEBOY 

iMtgnty Tank 

KO Boi 

Tank Ki«er 

NEO GEO 
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Ine ana Jones 

Strider 

Sene oku Densho 

Aerial Astuti 

ChiN H Q. 

King of thè Monster 

Golfmania 

Nircja Ad venture 

Aso II 
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MEGADRIVE ORIGINALE DIRETTAMENTE DAL GIAPPONE 
PIU' VELOCE, PIU 1 COMPATIBILE, PIU' DEFINITO 


MS-PQS 28616 MhZ ■ 40 Mg. HD - 1 Mg. RAM - Super VGA 1024x 768 Monitor Multi SYNC a colori • Prive 3 1.3 o 51/4 L. 2.990.000 IVA inclusa 


PC ENGINE GT. LYNX - SEGA MASTER SYSTEM 
NINTENDO - GAMEBOY - SUPER FAMICOM 


TGM TX 029:03/91 31/100 
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Compilation di tutti i generi: musi- 
ca* giornali, film e videogame^. Le 
raccolte hanno sempre un loro fa- 
scino. Vuoi perché “paghi uno e 
porti via dieci", vuoi perché la 
mamma non sa che in una sola sca- 
tola ci sono ben DIECI videogtochì, 
e vuoi perché... Andiamo avanti 
che è meglio! 

BLASTAMENTO 

PER PC 

CHICAGO 90 

M icroids 

Potete impersonare o un pericoloso fuo- 
rilegge in fuga dalle pattuglie della poli- 
zia - e il vostro scopo in questo caso è 
quello di fuggire dalla città prima di ve- 
nire caiturau - o alcune pattuglie di poli- 
zia sulle tracce di un malvivente che do- 
vete catturare poma che si allontani dalla 
ciuà; in entrambi i casi il gioco si riduce 
a un semplice correre (correre? Ma se la 
velocità è pan a quella di un triciclo?) tra 
le vie in cerea del vostro obiettivo. La 
gKxabililà, la grafica, le opzioni, tutto il 
gioco insamma non è un granché, ma c*è 
sempre la pecora nera nelle compilation! 



CARRIER COMMAND 


Rainbird Software 

La trama e lo scopo di questo gioco non 
mentano certo un premio nobel per f ori- 
ginalità, poiché voi siete a bordo delta 
solita astronave con gb ancor più soliti 
nemici da distruggere; il gioco però è 
piuttosto interessante perché t realizzalo 
lutto (tranne i pannelli dei comandi) in 
grafica vettoriale piuttosto rapida. 
All'inizio è possibile scegliere se si vuo- 
le un gioco strategico o d'azione, per cui 
va bene per lutti i gusti, ma è un peccalo 


che Carrier Command noci sia ceno uno 
dei più facili da apprendere; infatti vi 
servirà un po' di tempo per capire come 
funziona, ma mente paura, perché molto 
previdentemente è stato inserito un bel 
manuale di 64 pagine con tutto spiegalo 
chiaramente 



M k r op rotse/F ir e b ir d 
Un gioco decisamente carino che vi per- 
metterà di divenirvi un po’ prima di ab- 
bandonarlo sebbene non sia un mostro di 
originalità; siete a bordo del vostro aereo 
e dovete attraversare diversi schermi spa- 
rando ad aerei, caro armati e cannoni an- 
tiaerei facendo intanto lo slalom tra deci- 
ne e decine di colpi che vi piovono ad- 
dosso da ogni direzione; se infatti non 
n use irete a colpire i vostri nemici in fret- 
ta verrete letteralmente sommersi di col- 
pi e, a questo punto, solo una grande de- 
strezza potrà impedire che il vostro aereo 
venga distrutto. Dovrete colpire anche 
alcuni elicotteri che una volta distrutti vi 
daranno armi aggiuntive come cannoni 
doppi c tripli, bombe e così via. L'unico 
grande, anzi grandissimo, difetto di P47 
è la grafica; infatti l'unica scheda grafica 
supportala è la CGA, fatto inaccettabile 
in un periodo in cui sia andando per la 
maggiore la VGA; t comprensibile che 
qualche gioco supporti esclusivamente 
quest 1 ultima scheda, come lo splendido 
Rise of ihc Dragon, ma non è nc com- 
prensibile ne giustificabile P47. Peccato, 
perché se avesse utilizzato almeno la 
scheda grafica EGA si sarebbe meritato 
un grande plauso 
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DANGEROU 


c 


Fìrtbird 

Se avete visto i film di Indiana Jones al- 
lora sapete cosa aspettarvi da questo gio- 
co. Voi infatti impersonale un prode 
esploratore che si inoltra nel tempio ét 
una tribù di indigeni alla ricerca di van 
reperti archeologici, ma gli indigeni non 
sono d 'accordo con l'idea che ì loro to- 
tem stiano meglio in un museo e quindi 
tenteranno di ostacolarvi; voi come rin- 
graziamento invece li farete fuori con la 
vostra fedelissima e inseparabile pistola 
(ma originariamente non era una fru- 
sta?). À vostra disposizione avete anche 
delle potenti cariche di dinamite per far 
saltare dei passaggi furbescamente chiu- 
si; ma state attenti perché chi ha costrui- 
to questo posto ha previsto anche delle 
difese contro i curiosi come voi, e quindi 
aspettatevi punte che escono dai muri, 
pietre che catione, aculei avvelenati e chi 
più ne ha più ne metta. A contorno di 



questa trama piuttosto coinvolgente tro- 
viamo una grafica ben rifinita e una gk>- 
cabiliià che vi costringerà allo schermo 
per parecchio tempo prima di riuscire a 
staccarvi; peccalo il sonoro che è quasi 
inesistente. Forse il migliore del gruppo. 

FERRARI FORMULA 1 | 

Klee Ironie Arte 

Chissà se indovinate che tipo di simula- 
zione è questa? Bravi! Si tratta proprio di 
una simulazione di corse automobilisti- 
che che penò, se devo essere sincero, non 
mi convince molto; all'inizio il gioco è 
ben strutturalo, perché permette di gesti- 
re urne te fasi di preparazione della mac- 
china, dal motore alla galleria del verno e 
agli pneumatici, ma net momento in cui 
si passa alla gara si rischia di rimanere 
delusi, perché la grafica, realizzata per la 
maggior pane (leggi; “tranne i! cruscotto 
delta tua vettura") in grafica vettoriale 
piena, è di una scatiosità incredibile, 
(un'altro che rilassante per i vostri poveri 
occhi; inoltre il controllo via mouse è 



piuttosto,,, incommi labi le, il cruscotto 
non è ceno dei migliori realizzati, e la 
sensazione di movimento delle ruote è 
data un pò" grossolanamente. Quando si 
esce dai cordoli, poi. La macchina va in 
testa coda e io schermo sembra in preda 
alle convulsioni: pezzi di pista, di cordoli 
e di chissà cos'alno cominciano ad appa- 
rire c subito dopo sparire in un continuo 
lampeggio, rendendo vano qualunque 
vostro tentativo di riprendere il controllo 
(praticamente non capite più niente). De- 
cisamente non è il tipo di gioco che si 
usa per ore e ore inintem>uamente (a me- 
no che non si voglia rischiare la cecità). 

HIGHWAY PATROL II 

Microkls 

Anche in questo gioco siete alla guida di 
una macchina ma non da corsa, bensì 
delta polizia e il vostro compito è di arre- 
stare dei pericolosi pirati della strada che 
però dovete prima raggiungere, poiché 
anche loro sono a bordo di una macchina 
e scorrazzano liberamente per le strade; 
una volta raggiunti li dovrete fermare, 
anche andandogli addosso se necessario, 
ma dovete fare in fretta, o il vostro moto- 
re potrebbe surriscaldarsi. 11 gioco vi dà 
una visione reale di ciò che vi circonda 


(vedete cioè quello che vedreste da den- 
tro La macchina con i vostri occhi) cd è 
realizzato abbastanza bene anche se è 
una noia unica; mi spiego: il terreno di 
gioco è molto vasto e il ricercato va sem- 
pre (strade permeuendo) nella direzione 
opposta alla vostra: quindi vi servirà 
moltissimo tempo per raggiungerlo, c 
poi, in cinque secondi, la partita sarà fi- 
nita. Il gioco è praticamente inesistente, 
a menu che voi non consideriate diverti- 
mento continuare per venticinque minuti 
a premete i vostri tasti cursore. 

BLASTAMENTO 
PER AMIGA 

CHICAGO 90 

In questo gioco di inseguimenti di mac- 
chine fra gangster e poliziotti la grafica 
risulta abbastanza curata. Manca total- 
mente una colonna sonora, ma sono pre- 
senti rumori di fondo, come le sgommate 
che farete quando girerete a tutta velo- 
cità, o come t grandi “CRASH** che udi- 
rete quando vi schianterete contro una 
macchina, magari un taxi. Purtroppo il 
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gioco risulta molto noiso e la vista 
dall'alto noti è adatta al tipo di gioco. Lo 
scrolling è inoltre a scatti. L'idea iniziale 
del gioco è buona, ma il programma è 
stato sviluppalo troppo frettolosamente. 


a velocità moderata. La bellezza di que- 
sto gioco sta nel gran nummi di opzioni 
a disposizione. Potrete infatti modificare 
il motore della vostra macchina per lare 
in modo che vada più veloce. Potrete 
modificare L'inclinazione degli alettoni 
anteriori e posteriori affinché si raggiun- 
ga una forma aereodinamica perfetta. Po- 
nete sapere addirittura che tempo fa in 
quel posto! 1 


RICK DANGEROU 


IER COMMAND 


Ride Dangerous è uno di quei giochi che 
vengono catalogati come avvcntura/arca- 
dc. La grafica è olii ma. Miche se i frames 
utilizzati |>er i movimenti del personag- 
gio sono molto pochi e causano un'azio- 
ne scauosa. Comunque sia è molto diver- 
tente addentrarsi nella grotta sempre piu 
in fondo ed evitare trappole mortali, po- 
ste negli angoli più inaspettati. Forse 
grazie a questo Ride Dangerous riuscirà 
a tenervi incollali allo schermo per un 
bel po' di tempo. 


II gioco sfrutta la grafica vettoriale, idea- 
le per il tipo di programma. La simula- 
zione infatti quasi sempre si affida alla 
grafica vettoriale, per rendere gli oggetti 


A l ki guida di una fantastica macchina, 
dovrete mettervi al V inseguimento di pe- 
ricolosi criminali. La vista utilizzata nel 
gioco è del tipo 'Tesi Drive". Lo scrof 
ling è abbastanza buono. Purtroppo il 
gioco risulta molto semplice. La pane 
più difficile è restare in pista, ma una 
volta trovato il delinquente è semplicissi- 
mo costringerlo a fermarsi. Per colpa di 
questi difetti risulta una copia mal riusci- 
ta del famoso gioco poliziesco "Chase H. 
Q riuscito molto meglio nel suo gene- 
re. 


più reali. Comunque sia. come ogni si- 
mulazione, anche questa è indirizzala a 
un pubblico di appassionali. Dovrà infat- 
ti passare del tempo prima che riusciaic a 
prendere la mano con le varie opzioni. 


RARI FORMULA 1 


Alla guida di una fantastica Ferrari do- 
vrete affrontare lutto il Gran Premio, cor- 
rendo sulle diverse piste di gara, come 
Monza o Brasile.., 

La grafica vettoriale del gioco è molto 
buona. Anche il modo di guida della 
macchina è molto semplice. Forse risulta 
un po’ troppo difficile superare le curve 


In questa compilation i giochi sono di 
buon livello, ad eccezione di due titoli, e 
i manuali molto curati. Se non possedete 
titoli come Rtck Dangcrous o Carrier 
Cotti manti, questa è l'occasione giusta 
per impossessarvene!! 


Ecco un ennesimo shoot *em up. Anche 
m: nel suo genere non è sicuramente il 
pomo, P 47 è degno di considerazione. 
I a grafica è molto dettagliata t lo scrol- 
li ng fluido (cosa molto importante in 
quesu dpi di giochi). Può assomigliare 
allo sparatutto più riuscito per Amiga; 
sto parlando di Silkworm. Anche se non 
raggiunge questi livelli, è un gioco di ver- 
tente da usare. M divertimento cresce ap- 
pena inizierete a impossessarvi di diversi 
Upi di armi che troverete durame il tra- 
gitto, disimggemo elicotteri, aeroplani c 
postazioni terrestri come basi missilisti- 
Chc e cani armari. 
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SS# PER AMIGA L 59.000 


legionario 
I I » ■ con il già* 

dio, 

® ^ dato con il 
mitra o un guerriero spaziate 
con la carabina laser: che co- 
sa preferite? Con questa nuo- 
va uscita SSI potrete perfino 
mandarli a combattere tutti e 
tre insieme! . 

Saprete senza dubbio che cosa sia un 
"construction sei”: un programma che vi 
mena in condizione di costruire quel che 
vorrete, e in questo caso parliamo di si- 
mulatori bellici. La SSi non è certo una 
novellina nel campo, avendo sfornato un 
gran numero di tali programmi, e ora ha 
dato un secco colpo di timone nella dire- 
zione degli utenti. L’idea principale di 
WC5 è di fornire un normale simulatore 
con i parametri di gioco rìdcfinibiii Pfcn~ 
sandoci bene, non è difficile capire che 




Tunica differenza che qui non sono pre- 
deiermmaù, bensì fìssali da voi. 

Diamo un’occhiata più da vicino e pren- 
diamo le mosse dalla presenza di otto 
scenari prefabbricati sul dischetto del 
programma. La maggioranza sono classi- 



la differenza tra un cavernicolo armato di 
clava e un intero battaglione di marines 
sta essenzialmente nei cosiddetti "para- 
metri estensivi”, ossia parametri gauden- 
ti di proprietà additi va, Per dirla sempli- 
ce,. il cavernicolo di prima è un’unità di 
combattimento alla medesima stregua 
del battaglione di marines, ma ovvia- 
mente ha una potenza di fuoco margina- 
le, non conosce le moderne tecniche di 
guerra, ed è un uomo solo. Facendo teso- 
ro di questa semplice circostanza, lo 
scheletro simulatorio di WCS si deve li- 
mitare a valutare lutti i possibili parame- 
tri di ogni unità coinvolta negli scontri: 
un lavoro che ha sempre eseguito, con 


ci scenari bellici, ma ce n'è uno che pre- 
vede T assalto ft un antico maniero e un 
altro ambientato nel futuro. L'epoca, 
quindi, non ha più molta importanza: et 
interessa maggiormente determinare con 
precisione le forze in gioco con le loro 
peculiarità. Il manuale stesso, per esem- 
pio, propone come primo esercizio la 
creazione di una battaglia in stile Éàntusy, 
popolata dai personaggi che si trovano 
nei giochi di ruolo. Creare questi perso- 
naggi è assolutamente analogo a creare 
un esercito: decidiamo la potenza dì fuo- 
co, la difesa (Tannatura), la forza (i pumi 
danni), il raggio e il tipo di fuoco, e via 
dicendo. Gli scenari, quindi, sono limita- 


ti pressoché solo dalla vostra fantasia, e i 
limiti imposti sono pochi. Uno di essi, ad 
esempio, sta nella creazione di unità 
marcatamente diverse: ogni parametro ha 
un preciso campo di variazione c un de- 
terminato valore medio, per cui è possi- 
bile distoreere le differenze ira unità, co- 
me potrebbe succedere volendo rappre- 
sentare contemporaneamente un soldato 
super addestrato contro mille soldati inet- 
ti. Il parametro “potenza di fuoco” non 
avrebbe in tal caso escursione s uffici en- 
te. Non c'è problema, però, a irr magma- 
re un confronto tra un potentissimo mago 
in grado di lanciare palle di fuoco c un 
moderno elicottero da guerra: in effetti, 
lo scenario fantasy di cui sopra prevede 
T assalto a un perverso stregone e relativi 
sgherri con un gruppo di avvemurieri che 
include anche un robusto drago/ zo spu- 
tafuoco! 

Una volta caricato il programma ci sono 
due scelte possìbili: giocare oppure co- 
struire. Ammettendo che non ci siano 
vostri scenari già pronti potrete senz'al- 
tro scegliere Teditor, per trovarvi davano 
a un menu. Esso vi permetterà di salvare 
o caricare da disco (è possibile modifica- 
re scenari preesistenti, ovviameli te), di 
modificare unità amiche o nemiche, di 
disegnare la mappa di battaglia, di modi- 
ficare i colori usati - se volete uno scena- 
rio marziano, non vi resta che pompare il 
rosso al massimo! - o perfino di decidere 
la scala di gioco. La sezione di disegno è 
un normale editor grafico: c'è una mappa 
scorrevole e una serie di simboli da usare 
per discjpiarti niente di assurdo. La se- 
zione unità vi lascia modificare a piaci- 
mento, ma entro i lìmiti ammessi, i para- 
metri delle unità che volete introdurre, 
nonché sceglierne Ticona che la rappre- 
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Probabilmente sarà molto apprezzato dagli appassionati 
del genere, In parte perché permette una costruzione 
molto libera, In parte perché contiene otto scenari già 
pronti che rappresentano già una loro sfida. Non si può 
aver tutto, però: la flessibilità si paga in termini di minor 
realismo, e comunque non ò possibile creare proprio 
ogni scenario: rappresentare una battaglia combattuta 
con aerei antiradar è pressoché impossibile, anche per- 
ché i radar non d sono. Il minor realismo è invece rrfe r 
to agli effetti sonori dei oolpi {che potrebbero essere ina- 
deguati per scena n non classici) e soprattutto alia man- 
canza di un completo sistema di gestione delle possibi- 
lità di attacco multiplo- Peccato anche per l'imposstoiina 
di modificare la grafica, che costringe a usare icone ed 
elementi paesaggistici predefiniti, e infine all'approssi- 
mativo campo di variazione di alcuni parametri. Questo 
però non gii impedisce di essere un Interessante prodot- 
to nonché un simuiatore abbastanza veloce, che per- 
metterà anche ai meno pratid di creare scenari con iad- 
Stà. 

Globale 81 % 


semerà. La scala di 
gioco in effetti non 
aitera le dimensio- 
ni della mappa, 
bensì la definizio- 
ne degli elementi 
costruttivi che di- 
verranno via via 
più schematici au- 
mentando le di- 
mensioni dell 1 area 


dì gioco: un utile artificio per mantenete 
costante l'area da disegnare, 
lì simulatore bellico in sé non è nulla di 
strano: come al solito divide in tutta una 
serie di fasi sequenziali ogni turno di 
battaglia, in cui ogni giocatore (umano o 
digitale) spara e si muove. Alla fine di 
ogni turno sono assegnali i punti vittoria, 
e sì continua fino a che qualcuno rag- 
giunge le condizioni di supremazia. 


IL CURSORE 

Via Campo dei Fiori, 35 
20026 Novale Milanese (MI) 

Tel. 02-3548765 Fox .02-3544283 

Offerta lettori TGM 

AMIGA 500 MEGA APPETIZER 

(Amiga 500 1 Mbytos, quattro programmi con manuale italiano) 

Ut. 839.000 : 

AMIGA 2000 FLICKER FIXER 

(Amiga 2000, Scheda A2330 fllcker flxer, Monitor Philips 3CM98Q9) 

Ut. 2.590.000 

MONITOR PHILIPS 8833 II 
Ut. 440.000 

NOVITÀ' SOFTWARE 

ECCOI 1.0 

Economia e contabilità personale 
Gestione Conto Corrente Multipla 

Ut. 90.000 

(il programmo rtchted# 1 Mb, #5up*rbas* Prof.3.01) 
rlchl* dai* Il dìmoitroHvo 

TUTTI I PREZZI SONO IVA COMPRESA 
GARANZIA COMMODORE ITALIA 


TGM TX 029:03/91 37/100 
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QARÀMZLA i 3 MESI 
■ DRIVE INTfimO PER AMQA SOO 

U ISAM» 

* DRIVI KRTVAMO PER AMO A (WXVtOOO PAM. -a MSCOMHKCT L 1 MODO 

- DRIVE INTERNO PER AMO A 2000 (CORNUTO) 

L. 14A000 

• DRIVI ESTUINO PCR A INO A &OQM 00CV200C DA 1,12 ARI 

L. 240.000 

• WtVI DUMO PtA AMOA S09100V3000 DA l’Ila 

L 278,000 


vi* Mi ir Mohon. 75 20155 MILANO 

■ negozio 02/323492 

• ordini 02/33000036 

* uffici 02/327226 

■ fax 24 h 02/33000033 

QMm HECfOZtQ 9 00 - 12.36 / 15 Ot - li APERTO SABATO - CHIUSO LUHEDI' 


SUPER 64 EMULATQR 

Ultima «arsione del raoioasi emù l-itorc C64. 
«jmp4tk> di aflieffkxii hanJware per ti qorzwu lolle 
con le (wnffTicKe 6* 

U 29.000 


CE BULK E BULK KOI TI OFFRIAMO 
DISCHETTI DI QUALITÀ 3 V2 DS-DD 
CERTIFICATI UNO AD UNO. 

SONY CONF. DA 50 PZ. L. 900 CAD. 
TUTTI I PREZZI IVA COMPRESA 


ALIMENTATORE SOSTITUTIVO PER AMIGA 900 {POTENZIATOSI) L 125.000 

COMMODORE AMIGA 900 + MOUSE + 35 GIOCHI GARANZIA COMMODORE ITALIA 


L, 71 9-000 

COMMODORE AMIGA 500 + MOUSE « 39 GIOCHI + ESPANSIONE 1MB GARANZIA 

L 700.000 

COMMODORE AMIGA 2000 COMP. * 39 GIOCHI OMACCIO GARANZIA COMMODORE 



Contazione 150 «UcKette 
pmr floppy àìxk, colorata 
Appo et! Amen te »tudlst« 
per diselli 3 1/2 con un 
spedita collante che non 
danne gg li I dischetti. 

L 19.000 


1 • ESPANSIONI DI MEMORIA PER AMICA 500. IOOO E 2000 

Costruite con ì migliori materiali, le nuove espansioni di memoria dell ultima generatone 
usano i nuovissimi chip da l mbit che sono notevolmente più veloci, autoconfiguranti, 
slim Hnc. c con 1 anno di garanzia! 

aggiungono nspcuivamente alla memoria buse da 5 3 2 a 8 mb 


■51 Zk per ami g a 500 + video gioco ong ma le 1.95.000 

*51 2k per ainsga 500 + dock + videogioco originale 1, 115-000 

* 1,5 mb per amiga 500 + clock + videogioco originale L 245.000 

* 4 mbper ajniga 500 4- clock + videogioco originale L 590.1MMI 

* 2 mb per amiga 1000 + videogioco originale 1. 490.000 

* 2 mb espandibile a 8 per amiga 2000 +■ dock + videogioco originato I. 390.000 


SUPER PRO SOUND DESIGNER V* 3.0 IN OFFERTA L 149,000 

£ jvfcon illKDonfc r>mjtcnÈ disniJiiJ^ncin; ncratlcnihptMUEu i bpi4i Vi|a 1-4»# jmHì" « multipli, qjeitoinitiftejiir 

pschetto puflluicft utiLzainlH per il tdiipltit divrniEKtiln OjWlir p*.£ht pR>r«Minflili. f. C' l i;i?*ii!»t* MA jfl pici* ti narro il vocCri lltltlO MI 
FI, fiPalrws* poi™ 4J|milÌJ;niJC 11 tu* wee t*t Ut quAlli» «.uno e mno*^ riroofurin. mndilkjrlci minipii|»<n Bifidi piujn* 10MÉLE D rwm 
citneàtiD di hb unirai ultun an bifide mgkic. e éi ni dcf[i|frjio aiatiif d'tu». < ir &r c capii iK:t coi i prteuripah tip» 

AL [ DlOMATniHtn«s: 

DISPONIBILE VERSIONE MONO IN OFFERTA SPECIALE A SOLE L. 99.000 



AMIGASOUNO BOX 

S'wvl uhiiwI box, gsìSc ancrw (w Amiga 500 con 
relativo Et rcrc, TCi&ìtiìanc r ohi zie. jìIà 

Affidi rubli rtì l!va paEr.TF ile, per monilrr icn» 
Uii:n g «r-.pl lice oUt per chi ruok -tj talliti e 
era Ti <rr of ri • pafmi inulto jmù che delit rKHmrli 
£**«, Arrida Sajrkd R-.* i un privilo tUTEL 

L. 99.000 


MOVIOLA 

Soditi p et «nis madort ASftO. raKrnu ; gmUiiu per 
rmóm *ìxjx i pii» difficili g:-*4h4i H wnplitt, .itile 
C d[*tf flfflTIe 

L. 39.000 


NOVITÀ 

PER CHI GIÀ POSSIEDE 
UNA SCHEDA XT PER A2000 

• turbo- xt I. 179.000 
raddoppia la velocita del clock, 
noiipefu wik. 

* 3BSti power card L 1 -290.000 
trai forni a La Mostra scheda al In 
una at^BIsx a 16 mhz con ISkbyte 
di cache-memory, aumenta la 
velociti da xt fino a 12 volte, 
pndtpòito per coproctiswe 397* 
fi. (a tra or divina!?!) 


PAL GENLOCK 3.0 

Nliov^ geiiiock scmiprole Esumile, per tulli 
gli amigli, con nuove funzioni L'n nuovo 

L ire ulto f*t rie e gradevole d« usare cuìuhHc 

uni perieli* sovrapposizione OVERLAY 
carnputcr/vidw» il segnale video traspar eni e 
de) p>r grinte de) Confuto 
Nella condir. ione SI -TER IMPÓSE si ottiene 
In sovrapposizione completa del segnale 
computer, compreso lo sfondo, con 
appartine funzione di mi ter video l'n 
sofisticato circuito elimini Jeffetio 
arcobaleno dii colore bianco L'n* léne 
accurata di tarature rende molto stabile d 
segnale congiurilo GHNLOCK/V ] DEG. 
Ultimo * di grinde importanza; un nuovo 
circuito di uscita di 'potenza pormene 
Jadozicme vundird di un cavo di 
collegamenti!, di almeno SO cm 
Quelle *cn>- solo le rKivìii olire la donazione 
b.ise della precederne versione, cerne d fadei 
i dissolvenza) Il gcnk.it Y e particolarrnentc 
indicano per la inalazione di videocasseiie. 

1_ 399.000 


TUTTI I PREZZI SONO 
IVA INCOMPRESA 
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MI DIM ASTER 

Inlerf taccia midi pofcu tonale Coti due 
1 pana pia urne fTRUH) ed ! 
ufàie, pTttKtau da cameni MIDI, su tu t 

fcinili fiindaijJ. «Hitaima qua liti 
disponi tale pa 450 fiJKWOi 1 lOWVW® 

U 79.000 


MOUSE SCtECTOR 

Lnlissamo permeici di coliegsfe 
conltmpaftncamcnEc i! mouse ed il 
iO)fUcfc e selezionare immite Lrtteru tirar 
^■c rtp ^ uie-no a . mtjj dot-fir ogni volt* 

nmnmm ^ i ■- 4i ■ 1 1|‘-" il 

Lurnipeucf 

L 29.000 


ASSO EXMttDCR 

<!liliuini flutti» rem la icaiaiKEi 
tiinr insidile direna del muriti licore TV 
dd iimiga 

U 23.000 


MICRO MOUSE AMICA 

kob minia mhuit per Amtgi toh 

rmcrtilwSich, &|n n (Tidabd ili c prtriAhiH, ufi 
ad un pL Jvsi (fvnrdihUinrrtfa b*Mn 
MuuwfpaJ uniJ.Jt|io 

U «3.000 


DIGITALIZZATORI VIDEO 

EASY V1EW PLUS 

Stmplife difilli izXllfWE anuMMlr per 
\rtiigi m h/h con filiti e colta ■» UUcrc 

jsiriiriafn ir .Liliana L, 119.000 

Dflfìl VIEW 4.AG0LE» 

arto* frtrow -jjìc J pi ifTiditnk per 
rullili me nr jjbiFf , « coleri a aiutila* 
niaimiciK fiÈ&ajvrs diiiìIe , cogipkia di 
aiLfc un e i rf iv ire nrt ( : j r L 299.000 

VTDEON \fi 

\%min AfmLezavift pnfaa«4uk ttdcei in a 
1?ìu, L-.'n.cno SLPfSVHS. Cb'^ìo t ù(rm$K 
4. gerirne per erta» ttftpft maagiii più 
.sKUiKrais Cavato eoa uamtijiac ferma per 
Arac» ; ! keodUj. compaia •! a(| c (Alunna 
il i5»Hi*ia U 499.000 

TRAME» OVERSCAN 

ft^laitrjjtorc ni ««fin naie ea> ptahMfcl ii 
tuersciE 13 foMframmi al secando jaunagjBi 
'inr^m'te enihplexe di luate lofi* ire t 
iTAiuut irnialiam» L. OSO, 000 


DISCOMNfCT S»,'1D» («1TÌPN01 

V ISO» 

D 1 SC 0 NNECT 2000 (INTERNO) 

1 _ ISO» 

i'cjI ! sìjtt. a i nit rfàiiu a puian ir . permeile di 

ali ranelle re Mi • tinse calimi, DM, 1, 1 acuta 
pc gnr t njjni virili il cnenpuees, ree j pe randu 
coni trentuni che ipe*m impellane il 
[u'i/iciiiAmrnin di cimiti gtndsi 


AMIGA TELIVIDEO 

L. 199.000 

i mie raumluai iuj cuori acci* pr ritir He S nave* 
* .1 legnale Hevi*n (dal r pnampéi f» CBrifjpr 
Entra m. M.kuimhsrdi* «ec, *c.) di «m^tee 
jiatàtuiM pentitile «lat A tu uhi i/art arte i 
*:dea i peutklld di ni * tir i j duco c di 
itistpis JinawBt viiil itimi 

Sete per biniti MaHN* 



F1EWEL 


ria Mac Me ho», ?S 2ÙI55 MILANO 

* negozio 02/323492 
» ordini 02/3300003* 
* uffici 02/327226 
- tu* 24h 02/33000035 
ORARIO NEGOZIO « 00 - 12 li / 15 00 ■ Il AFFATO SABATO - CHIUSO iUNEBl 


VENDITA PER CORRISPONDENZA IN TUTTA ITALIA 

24 ORE SUCCESSIVE 


ACCETTANO ORDINI TELEFONICI URGENTI 

02/33000036 


AMIGA PC AT 
EMULATOR 

ATONCE 

PC 286 EMULATOR AT 
AMIGA 500 
MULTITASKING 

IL PREZZO ■■■ 
Lire 399.000 


Alùntie-Arfé^a 4 un «matetttv# HM| eh* girti * ■ Mu. 

t «neh* > prkn* awjieì^R eh* fm-fcwia *1 n«iftn*tlitof « 

Afone* 4 totifenvnt* li A DO* muftltteklnf eofnp*tlbU* * può gir 



Il *1** bitartio»i**«*TT*tU * 'Sfi Kb feO-DOt mmnta* ! 

«fai de UP eh* 4m A*S\ *»0 MtiwrtfU *1 te** v^ukr e Jtr t - 
L* porta e*ti*l* m pttltlmfi ione pura compialmanU e*nv*r1R* * 


If 


MANUALE IN ITALIANO 


ACTION REPLAY 2 ié 


put AMIGA Z 0001 

■* jirmia Lmimceu nvutunanana rnuJiilunc.;*»] 3» ami|A StVi/EOth^ euri opiium di 
permette di -£pe<ileg|;er e 3 a maggior pa-te Jej progmtiiht ìrt vintitntttni rCfVLiefttnvkrti (li 
£ reare pioti* di sicure?7a per -jsì} pedonare, irmhnc permeile di ureirt £,ii»tlrij ifAtWr. (vile 
mfiniK iìcc.) permeile di bloccircun gioeD m quaJsiiii mumeniudal m ruteni mn po«o. 
valila una i|u* 3 «iit v ideila i.dicefre. imitai sa duca. Luftvrnictidatl uni fo ik hunkofiy 
■ iiL.hr di IL 4 n putte fbnz ione m ci* idi* kal tenia prog ramni 1 1 ftechi } ptiien ir * 1 ru i 
..vwtnf, KprlrtWHfiltw, dlue dhe *d un mortilor stnutrriiriprin per il linguaggio maachln*. 
tjuevtde tu olio, metodi più.lj «pelta in amiga action Trpìav ,M 
il lutto a.l uri prer™ «ocenonal*^ 

vefSLifflr ori girti le con marma Ir rn mi ian" L. 169.000 


BOOTSELECTOR L_ 1 9.000 

Ttaioritii il dmre eurritn m DFO tteknni link fet evitare I u*g( a «tetHiva de! 4 n*e mitrati, c 
ntn 1 11: ri <tn itHiilm jamMotu di eodtpnhilitican ! dirne --hjiiiale. K I di itmplrOMiliU lbìUiII «Jinnc 

KICKSTAR 1.2 & 1.3 ROM L 99.000 

Si bada da mimm «gì pbn »at myjft iD'mtrs? Jd ulrr. m|i ì r « pcraft» di a*r?t i 


Tirine i due «afcHU hpenifevi t 2 per la cnrpcmbtlsii can tuia i I.odu I 3 [*CT 6c fiume eapanikM 
tìiMTtwki etc i*AipE3*AUe! fl t (m acocarU * caldie jje \ apnj/f vr *CttKffl£ ni t ir i la 


ESPANSIONE AS01 (ORIGINALE COMMODORE)! 
SUPEROFFERTA L 130.000 

ftwta Ju-Bi^ji iWildifKì » i ì r^- - tir e c Kfàr.i 


NUOVI 

PRODOTTI 

***••****»*• 


A li TRAC ■ 

TRACBALL AMIGA 

Gradaci rcfialmmh dupombte per 

Armi* j w«i lra.n«n « noctmiiKE al mtJtvr 
neiic: alla perteti^ne k nKtkatme fìoitùrasL 
ed flint ad *w« «na icBaibìiilfc e peritère 
lAduhkbamrnte mtil wre. nnl«c rnnUuSnni 
piphlerr) dt ipaJii- bHlaùrv* 20 cme data ehr 
neo bhnfra vpmifio barn afÌKmtft la (fera, 
mite, semplice, dmenrnir e antro nmlip 

P*" L 99.000 


VIRUS PROTECTOft 

S V.mvfl k ir inlerno i| pinnli ill'inlcrnD 
- k ' ! n ti nj’ con citrcrr.1 fidi hi lem mena ri* 
di caldaluie, imredatf li vailUin dii dliidll t 
ijnimli riritmc del eiTUt. hinrfl apnaliie 
finir ruti «re e ptrtreic lermcra iinthe cuti li 
fine 1 * iteli i chi a n. teinplice , nule, 
irwfiijrJ»»Nlr 

L. 25.000 


AMIGA SUPER SCANNER 

Nemtkua rninri 1 ■: imitr M umltt* di grigi*, 
«ir Okl di rin>Ìu7iofr ifltfc *mi>niid ari f*rt 
<! ifita e kfto con il maviuin» toA*-*ir 
TOUCH IO della Mi- 6 taph atneTicmi. 
Cf-ep^in d, aliinlfliiE*rc e mierraccii pei 
Amiga cempliec, facile innoritivo. 
paini Ktute 

L 460.000 


SUPER G VP HA ROISK 
SERIE 11 400 

Kiitaraimn. hard: a at* duptwi.hjt ala per 
Am fa SflO che per A^OOO. J bkm tn£d)ci 
fAJTHOM, ntrh-1 (Ila Iteidnà K 

Mft etili Quanran II Me (nem vgfiiu 
i che li di eepanifone di merniri:* 105 *. in 
grado di e ipz^-iVre ]' Amiga (ino *4 * Mfl 
Sr*f(iclhlfl* moUetvi*:. auto eoaoaanco 
pfchf 4 *w ihte actfc'de « «U, *e 4 nc»ni™. 
iTibÉiifli* ilfoahiliif i en {7^1*. un mi* una 
guifiru. rumi corredalo di chiare iatrurkm. 
Hrvuu «*!■(■ Orni 

1.190.000 


INTERFACCIA 4 JO YSTICK 

Perirtene di ddkgaie .■v.nlrmpiirBJie iivrilie * 

jjiiviiick «iJ'imiga e ipi indi di giocare ih 4 
Lanlcmparinrirfieviit t gmcfli lr|KT CALCIO, 
mu AVOLO e« 

L. 29.000 

ARTI RAM 

KiS hardware per tcw ielle* *ernplitcmen(c 
Ita fir k rvpahunru di rrtmmift e Allindi poter 

mare quei programmi f giochi) che non 
iiiriruìfiina cw cui, ■! tutto titiniLe 
UdemiMe 

L 19.000 


IK ti -disk 
uiLviimuili 
;tl n JIHMuUì: 


SYNCRO E XPERT . VERSIONE IH • NOVITÀ «!OC«ziore*j_E 
SERVE SOLO PER COPIE DI SICUREZZA AD USO PERSONALE 

< dai I Afn i ga ed un icuieukt tinte, queat* pruònmu nw pum bEotuLuaerae perder; j. 
ljìiaL'wa'll pnff.ra.rf. ma. enfi Male e ftdrt. putrii fmal meme thipEieu'ln per (c Lue a>p+e rii 
icuranu tu(ni qi^lsLas: formalo, anche rai/doi Ì T „ qi»C. itort. occ « (bachi ÌJ" flrw A 
ari tratte 2 fitcìalr wfflpiic manto dd OUTO, nt«n necemni (li tkuRA LormsccrjA 3 * tu 
lo™ t tiri chip tuMom lai Lhe si simapponc al mtmipriicesju** copwwte quaiasai» dìKo 
ili n< r*fl il *oio cnp-iansre fu jaflOtìfi n eeiptainef pìg or- «e«Kta tYive con je«mf»*re 
tinti - mecca ru sa CiUim 


Tun* I* ultlm* MvitP tohurtr*, originai!, import >zk>n* 

[Xftfwnlb» In maganino Hmara gamma pPof**sional« Amiga M0@ 

TUTTI I MOiTFD PRODOTTI SONO COPERTI DA OARANZU IH 12 Kit» 
TUTTI I PREZZI SONO IVA 19% COMPRESA 
COMMODORE AMOÀ HO I 20» AJ MEZZI RU UHI DITA UÀ. TELtfOHAftl 
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PSS PER AMIGA (1 MEGABYTE ) L. 59.000 




G uarda chi si rivede! Harpoon, recensito quasi un anno fa per PC, precisamente sul 
numero di maggio. Il che è come dire l’Amiga spopola con tutti i giochi tradizionali, 
ma per avere certi giochi seri, deve aspettare anche lui il suo turno... 
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La storia è sempre La stessa! Con la scusa 
che America c Russia sono le due princi- 
pali potenze mondiali, trovano sempre la 
manico di farle combattere tra di loro. 
La qual cosa non è poi cosi appropriata, 
almeno in questi tempi in cui sembrano 
andare d'accordo. 

Adesso però non cominciale ad accusarci 
di essere una rivista di guerrafondai, poi- 
ché non è cerio colpa nostra se riceviamo 

tre w argante in un giorno solo! 

Tornando al dunque: potete scegliere una 
qualsiasi delle due opposte fazioni (USA 
e URSS, QK?), tenendo presente che, 
come dovrebbe appunto essere, ognuno 
ha ì suoi bravi mezzi nazionali; una volta 
scelta anche la missione (in lutto sono 
una decina) e alcune opzioni di difficoltà 
vi vorrà mostrato lo scenario che, come 
forse già saprete, è il trailo di mare, so- 
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Update 
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Amiga 


Il fatto che funzioni solo con un mega potrebbe essere un ostacolo per qual- 
cuno, ma penso proprio che chi tende a usare l'Amiga un po' ‘■seriamente’ 
ci abbia già pensato da tempo, considerato che diversi giochi strategici o 
bellici non sfuggono a questa fame di RAM. Non aspettatevi, comunque, un 
simulatore entusiasmante: era indubbiamente già un po' tento sul PC e an- 
cora adesso lo è. se non di più. All'inizio, quindi, state attenti a non settare 
delle opzioni troppo ‘calcolose* (a meno che preferiate aspettare secondi tra 
un trame e l auro). Facendo un po' di contrarrti col PC. comunque, ci perde 
fu risoluzione amicate (200 righe contro 350). e offre in più solo uno zoom 
doppio (H f 6* per capirci) e il solito sonoro. La cosa migliore del programma 
rimane però la libreria di mezzi bellici: gli appassionati vorranno sicuramen- 
te sciropparsela. 

Globale 74% 



vrastante l'Europa, che separa gli Stali 
uniti e le Repubbliche sovietiche, 

A dire il vero questa b solo la prima 
mappa, zoomami? a piacere imo a ló in- 
gran di menti. Sarebbe infarti un po' diffì- 
cile riuscire a capirci qualcosa di una 
battaglia da dei puntoli ni non identificati 
meglio per via della disianzaL Pfer fortuna 
che nella metà schermo inferiore prende 
posto una mappa, zoomatale fino a "so- 
le" 8 volle, e molto più pratica per segui- 
re le azioni belliche (chi ha detto finan- 
ziarie?) 

in pratica non dovete fare altro che pren- 
dere i vostri mezzi, siano essi navi, som- 
mergibili o aerei e impartire loro gli ordi- 
m del caso. Contrariamente a quanto si 
potrebbe pensare, penò, gli ordini vanno 
daii "per gruppo”, ma fortunatamente si 
può ovviare in qualche modo scindendo 


c formando nuovi gruppi (fermo restan- 
do che ci sono limiti ben precisi). 

Primo necessario consiglio: accendete i 
season se volete almeno riuscire a vede- 
re il nemico (non si accettano reclami del 
tipo; ''hai visto da dove è spuntato fuori 
il camion che mi ha investito?”). Altro 
consiglio: il secondo disco contiene 
7O0K di dati (grafici e non) su tutti i 


mezzi in uso nel gioco: non penso che 
im* occhia una vi farebbe male. 

Ah, dimenticavo, ultimo consiglio: se 
non ce La fate più dalla noia provate ad 
accelerare il tempo, avete solo da guada- 
gnarci. 





thqnicà~7 


Il primo cenfro in Liguria dove pofrete trovare tutto 


SPECIALITÀ' INFORMATICHE 




HOT SHOP e un marchio ECR Elettronica 

Scanner Golden Image Amiga 

L 550.000 

Prodotti ECR Elettronica 

Mouse ottico Golden Image Amiga 

L 135.000 



Espansione 51 2k senza Clock 

L 99.000 

AMIGA: 


Espansione 1 .5 MB Interna 

TELEFONARE 

Vìdeogenlock MK.2 esterno 

L. 360.000 

Drive esterno per Amiga a partire da 

L 150.000 

Tele video MK.2 

L 225.000 

Actfon Replay Amiga 

L 175.000 

Vìdeogenlock A/2000 

L. 310.000 

Midi in - out - thru 

L 55,000 

C*64: 


Cabinet Pro per A/500 In metallo 

L 130.000 

Te le video 064 

L. 130.000 

Commodore A/2091 controller SCSI con 2 mega 

L. 650.000 

Provìdeo MK, l 

L 115.000 

Amiga 3000 (tutte i© versioni) 

TELEFONARE 



Drive Interno per A/2000 

L 140,000 

L ATTESA E FINITA l 



Quando le offerte sì dicono speciali bisogna credere i: 

HD A/590 con 2 mega Installati LI ,000.000 

Amiga 500 Desk Top Video con vìdeogenlock MK2. 
espansione aef 1 mega, drive esterno L. 1 .300.000 

* -h « — W - - — « - — ■ fi p. * ■ ■ m* rn m m m, m « « ■* — — ■ ■- » — * — . « « _ ■ 

HOT SHOP 

VICO DEI GARIBALDI 12/R 
16123 GENOVA 
TEL Q10/20ÓÓ4Ó 

Si effettuano spedizioni in tutta dalia. 


E' GIUNTO li MOMENTO DI 2 GRANDI 

NOVITÀ' 10 


Overtop Sampler 
Vìdeogenlock MK.2 plus 


L 160.000 
L. 410.000 


OFFERTA SPECIALE: 

FRAMEfì OVERSCAN: realtlm© vfcieodigltizer 
a colori, li primo digitalizzatore video 
professionale per Amiga L. 1 .000.000 


Commodore POINT 





http://www.oldgamesitalia.net/ 





oldgamesita 


ESCLUSIVO !!! 

CON 



VIA MONTEGANU1 

A MILANO 

TEL. 8464960 Ric.Aut. FAX. 89502102 

CENTRO CON PREZZI ALLTNGROSSO 

AMIGA 500 NUOVA VERSIONE L. 729.000 

PC/AT EMULATOR PER AMIGA 500 INTERNO L. 390.000 

AMIGA 2000 NUOVA VERSIONE L. 1 .599.000 

AMIGA 3000 25 MHZ 100MB L. 7.000.000 

AT286A6 1 MB, 1FD, HD40M, MONITOR DUAL, TASTIERA !.. 1 .599.000 

AT386/25 1MB. 1FD, HD40M, MONITOR VGA. TASTIERA L. 2.599.000 

PORTATILI VGA A PARTIRE DA L. 3.500.000 

E TANTI ALTRI ARTICOLI ... TELEFONATE!!! 

CON IL PIU' GRANDE ASSORTIMENTO DI GIOCHI ORIGINALI 
I PREZZI INDICATI SONO COMPRENSIVI DI IVA 
SPEDIZIONI PER CONTRASSEGNO IN TUTTA ITALIA 
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TOA PLA H/COMPtL E PER MEGADRIVE 


Revimw 



serie di Ale- 
ste è senz’al- 
tro una delle 
più famose 


tra ì possessori di MSX2. Be 


ne, che c'entra con il Mega- 
drive? Ma che domande, non 
lo so! 




Ok, ragazzi, lo su 
benissimo che a voi 
delia trama non ve 
ne frega assoluta- 
mente niente, così 
ho deciso di passare 
direttamente al sugo 
dei gioco: Alcste & 

uno spara -e- fuggi, e 
uno di quelli duri. 
Detto questo, potre- 
ste anche passare el- 
la recensione suo 
cessi va, vi consiglio 
però di continuare. 
Allora, dove ero ri- 
masto? Ah, », dovete aprirvi la strada at- 
traverso otto impegnativi nonché lun- 
ghissimi livelli per ammazzare un tiroide 
simile in tutto e per tutto al vostro, solo 
più grosso e molto molto più cattivo. 
All'indio voi siete armati semplicemente 
di un singolo proiettile, avanzando però 
nel gioco questo proiettile a colpo singo- 
lo diventa una raffica continua di quattro 
colpi affiancali, il tutto semplicemente 
raccogliendo dei cristalli che cadono da 
uno strano contenitore, cristalli che in 
più garantiscono la presenza di alcune 
astronavi ne minuscole d'appoggio posi- 
zionatali a piacere. 

Sempre parlando di armi extra, è possibi- 


le raccogliete poi uno dei tre sistemi of- 
fensivi presenti, :he sono 1) una serie di 
missili 2) un laser devastante o 3) uno 
scudo rotante che può anche trasformarsi 
in proiettili (che a loro volta parano i col- 
pi degli avversari). 

Tutto questo per la classica azione di- 
struttiva a scommento verticale, che co- 
sa volete di più? Leggetevi il commento, 
và! 



Bello, bello bello a cominciare dalia 
(lunga) sequenza introduttiva, Ale- 
sta ò curatissimo in tutto, grafica 
stupenda, sonoro "gasato* e ritmalo 
oltremisura, ogni tanto anche serali 
parallattico da vertigine. L'azione è 
molto fluida e completamente priva 
di rallentamenti, piena di colpi di 
scena e fantasiosa: basti pensare 
alta sezione tinaie dove credete di 
aver completato l gioco e appare il 
nemico ultracattivo che vi spazza in 
un nanosecondo! Un po' stupido il 
sistema di punteggi, va su in una 
maniera incredibile! Figuratevi che 
semplicemente uccidendo i nemico 
tinaie vi sgancia un bonus di cento 
milioni! Roba da non credere! 

Globale 92% 
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ELITE PER AMIGA 




ranquilli, niente er- 
rari di stampa que- 
sta volta (chi ha 
detto che ce ne so- 
no già troppi scagli la prima 
pietra, gli altri meno irrico- 
noscenti provvedano pure a 
lapidarlo, senza esagerare 
s’intende, un lettore è sempre 
un lettore!), come già prean- 
nunciatovi alcuni numeri fa 
l'Elite eveva annunciato alcu- 
ne fedelissime conversioni di- 
rettamente da Megadrive. La 
notizia ci è sembrata fin da 
subito estremamente interes- 
sante intravvedendo l’eviden- 
te enorme portata di un simi- 
le coraggioso tentativo; tra- 
scorsi alcuni mesi abbiamo fi- 
nalmente fra le mani i primi 
due titoli previsti i quali, vi- 
sto che vi sarà già caduto 
l’occhio sul globale, non pos- 
sono non farci ben sperare 
per le future realizzazioni, 
prima fra tutte ovviamente la 
conversione di Last Battle 
che tutti i fans di Kenshiro 
attendono ormai più impa- 
zientemente della mancia set- 
timanale— 



WORLD 

CHAMPIN 
SOCCER 



AAHfìfì TfliJ TV flOQflQ/Ql 
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Totò ci illude, Caniggia insacca, Zenga a 
farfalle, Dorudoni sbaglia il rigore. Ma- 
ratona sorride, parte de) pubblico napo- 
letano applaude, Goicoechea esulta. Se- 
rena si dispera, l'Italia è eliminata... No- 
nostante siano ormai trascorsi parecchi 
mesi queste e molte altre sensazioni di 
incontentabile rimpianto sono ancora ben 
radicate nella mia e credo anche nella 
vostra memoria per rimanerci molto a 
lungo, è evidente come questa sconfitta 
sia ben poca cosa nel suo valore effetti- 
vo, specie se paragonata ad altre ben dif- 
ferenti vicende che sconvolgono questo 
nostro indecifrabile pianeta tèrra, ma è 
coni u nuqiic un dato di fatto che una la- 
criniuccia più o meno nascosta abbia sol* 
calo gli animi di un po' tutti noi la scorsa 
estate al termine della semifinale persa 
con V Argentina. E così il titolo )*ha con- 
quistato la Germania mentre per noi l'ap- 
puntamento è rimandato di quattro anni 


con il tonto che avrà luogo negli Stati 
Uniti, nel frattempo intanto TEIìie ci per- 
meile di riprovarci tutte le volte che vo- 
gliamo con ìa speranza di mettere prima 
o poi le mani sui!' ambito trofeo, seppure 
digitale, magra consolazione? Fuori di 


li LS, 


po fare... 

Riviviamo quindi quest' ultima sfortunata 
edizione della manifestazione iridata con 
l' estrazione dei sei gironi aU* interno dei 
quali sono raggruppale le ventiquattro fì- 
ttitele, In precedenza avrete deciso la 
nazionale che intendete controllare da 
una cartina raffigurante tutti ì paesi e pri- 
ma di tfl&aic in campo dovete scegliere 
anche gli undici giocatori da mandare in 
campo ì cui nomi per ognuna delle squa- 
dre sono stati fedelmente riportati aU' in- 
terno del programma (fedelmente non 
troppo, alcuni sono stati “Ingfeslzzati” 
come Morocchi e SchiJiacci). L'azione. 

del gioco è vista 
dall 'alto, la porta av- 
versaria è dove do- 
vrebbe essere e cioè 
dalla parie opposta 

delle vostra, perfino 
inutile aggiungere che 
è proprio là cheìtevre^ 

le cercare di depositare 
li pallone al lemure di 
esaltanti azione di 
squadra o mirabolanti 
fughe solitarie. Al ter- 
mine del girone eli* 
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Revl»w 



1 


m intano ci sono gii ottavi poi i quarti poi 
non ci sono i mezzi ma le semifinali e 
quindi la finalissima al termine della 
quale poi reste conquistare quella lauto 
agognai* coppa che cosi intensamente 

avremmo voluto vedere alzare al cielo 
dai nosu azzurri fa none delfS Luglio, 


Amiga 


La prima cosa dia m'é venuta in 
menta è che questo è forse il mi- 
gliora calcio visto dall'alto mai rea- 
lizzalo. poi mi sono ricordato di un 
cedo Kick Off e ho dovuto corregge- 
re il mio giudiuzlo. World Champion- 
shìp Soccer è comunque fuori di- 
scussione una conversione perfetta 
od è ancora prima un ottimo gioco, 1 
giocatori sono molto grandi, ben 
animati e permettono yn'ecceMente 
gfocabilftà grazie a un’animazione 
veloce e una grande varietà dì solu- 
zioni possibili; particolarmente esal- 
tante risulteranno I nomi dei gioca* 
sori in possesso di palla e soprattut- 
to quelli dei cannonieri che aggiun- 
gono un tocco di campanilista reali- 
smo cercando di lar segnare I vo- 
stro beniamino, complimenti sinceri 
ai programmatori perché meglio era 
quasi impossibile cominciare 

Globale 89% 


Osservare La bandierina, valutare La di- 
stanza, scegliere la mazza più indicata, 
considerare t'influenza del vento, sgran- 
chirsi ì muscoli, posizionare li pallina, in- 
staurare un contino fisico con la mazza, 
prendere la mira, concentrarsi ed eseguire 
il movimento.,. A questo punto Jack Nick- 
laus o Grcg Norman sono in buca, Fanioz- 
zi ha centrato un'ignaro concorrente 
dall'altra pane del campo, il giocatore me- 
dio si prepara flemmaticamente al tiro 
successivo, quello più irascibile impreca 
contro il riverbero del sole che è comple- 
tamente nascoso dietro a una coltre di nu- 
vole, il principiante ha invece tirato 
un* icredibile zappala al tenero estirpando 
una zolla sufficiente per il rifacimento 
dell'area piccola di San Siro mentre quel- 
lo più malaccorto riesce perfino a procu- 
rarsi un dolorosissimo strappo dorsale con 
complicazioni intestinali (per lo schifo che 
si è fatto da solo). Tutto questo è il golf, e 
tutto questo (o quasi) ritroviamo all'inter- 
no dell'ennesima n visitazione casalinga di 
uno degli sport p:ù belli e nobili che ci 
siano, 

U gioco prevede la pratica di una qualsiasi 
delle diciotto buche de) tre campi fedel- 
mente riprodotti sui quali potrete affronta- 
re r intera partita contro un vostro amico 
oppure partecipare al torneo vero e pro- 
prio con tanto di montepremi da capogim 
da aggiudicarsi. Durante il gioco sarete 
accompagnati dai vostro fedele caddi e 
(anche se viste le provocami fattezze nu- 
tro alcuni dubbi sull 'effettività dell 'agget- 
tivo) che vi potrà dare delle impotami 
informazioni e coasigìL per il reno dovete 



saper scegliere accuratamente La mazza in 
funzione della distanza e calibrare attenta- 
memente ogni pìccolo particolare che con- 
duce ad un tiro perfetto, non preoccupate- 
vi se non ci riuacerete subito è normale. 
(Si dice sempre cosi, anche net casi più ir- 
recuperabili..) 


Amiga 


Come nel caso di WCS anche Tor- 
narne nt Golf è quello che possiamo 
definire una conversione 'Indistin- 
guibile* dalforiginale e anche in 
questo caso sì tratta di un prodotto 
d indìscutibile valore. Gafcamerde è 
veramente Impressionante special- 
mente per la velocità con la quale 
disegna I (ondali (quello che costi- 
tuiva il limite di molte altre realizza- 
zioni) che oltretutto risultano ? più 
realistici mai visti. Per il resto, pro- 
prio tenendo presente quella che è 
la derivazione del programma, si è 
deciso per un una giocabiltà piutto- 
sto Immediata preferendo le soie 
opzioni fondamentali che comunque 
vi obbligheranno a un duro periodo 
di allenamento prima di saperle ge- 
stire correttamente. Di grande reali- 
smo e altamente coinvolgente, an- 
che in questo caso non c'è proprio 
nulla da aggiungere. 

Globale 91% 
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ccoci dì nuovo alle prese con una bella corsa in au- 
tomobile, anzi, pardon, a un nuovo rally! Oh! La 
neve! Ca...spita, la sabbia! H t v ! Che bel sole, e c'è 
anche la fattoria, ia ia oh! 



Insamma, di r oyota Cdica dovreste sa- 
pere tutto o quasi» visto che abbiamo re- 
censito per voi la versione Amiga, Ades- 
so tocca all'EsseTi, c chiaramente ìe co- 
se non sono cambiate. Almeno per quan- 
to riguarda il concepì del gioco. Allora; 
siete a bordo di una splendida (Mah) 


Toyota Cdica GT4, c il vostro compito è 
quello di gareggiare su tre percorsi diver- 
si contro i più bravi e famosi piloti del 
momento. Come in tutte le simulazioni 
dì questo tipo potrete scegliere fra cam- 
bio automatico o manuale c controllo 
joystick o mouse. Inoltre potrete adde- 


strare il vostro navigatore perché vi dia 
le infonnazioni giuste sui percorso da se- 
guire, e vi garantisco che questo, oltre a 
essere molto realistico, vi servirà quando 
percorrete k> scenano in Messico, poiché 
la sabbia è molto pericolosa per la visua- 
le! 

Anche in Toyota Celica, come in tutte le 
altre simulazioni, potrete scegliere se co- 
minciare a gareggiare o allenarvi in uno 
dei tre percorsi disponibili: Inghilterra, 
Messico e Finlandia, e mi raccomando, 
nel caso della Finlandia, di azionare i ter- 
gicristalli con il tasto funzione 1, perché 
solo cosi! potrete vederci qualcosa ed 
eviterete di andare a finire contro i pini 
imbiancali. 

Pronti allora? Messe le cinture di sicu- 
rezza? NO?!? Ma siete matti? Sapete che 
poi rassicurazione NON vi paga se non 
avete le cinture allacciate? Ah, adesso ci 
ripensate, vero? Ok* allacciale le cinture 
c avviale il motore.,, stock... non parte,,, 
ostia... mhhhh Panù furto inserito!!! 

Buon viaggio! 

Steve 


sr 


la versione Si di Toyota Ceiìca non 

si discosta granché da quella Amiga 
recensita nel numero scorso Belli ì 
fondali, curati i dettagli {devo davve- 
ro ammettere che il tergicristallo 
sulla neve fa un certo effetto e 
vari» seppur pochi» il percorsi. La vo- 
ce del navigatore è ben digitalizza- 
ta, pessima Invece la musica di in- 
troauzione. Piuttosto giocarle an- 
che se un po' lento in alcuni punti, 

Toyota Celica è un buon prodotto, 

bello per chi ama i dettagli, buono 
per chi preferisce la giocabìlrtà 

Globale 85% 
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ttenzione, siamo al- 
la quarantesettesi- 
ma partita tra 
Karpov e Kaspa- 
rov per l'assegnazione del- 
l'ambitissimo trofeo di cam- 
pione del mondo di scacchi! 
La tensione è altissima: un 
minimo errore potrebbe co- 
stare il titolo a ciascuno dei 
due sfidanti. Ma ecco.» Colpo 
di scena! Uno dei partecipan- 
ti sta tirando fuori dal taschi- 
no un computer ‘tascabile* e 
sta caricando Chess Cham- 
pion 2175! Eh no, mi dispia- 
ce, ma così non vale! 

Ebbene sì, ìo ammetto: quando mi è stato 
assegnato Chess Champion 2175 da re- 
censire, l'ho accòlto con lo stesso scetti- 
cismo e con la medesima indifferenza 
con cui sono solito accogliere qualsiasi 
trasposizione su computer di giochi di 
carte, scacchi, othello, backgamonn, da- 
ma e chi più nc ha più ne metta, invece 
mi è bastato una semplice occhiata allo 
scarno (parlando di una simulazione 
scacchistica), ma più che esauriente, ma- 
nuale per capire che CC 2175 è un vero c 
proprio frutto di mesi e mesi di studio 
basati su questa nobile disciplina. 

Tanto per cominciare un po' di dati tecni- 
ci che interesseranno sicuramente le au- 
torità in materia (di cui il souracritio non 
fa, nel modo più assoluto, pane): Chess 
2175 raggiunge un punteggio di oltre 
2000 sulla scala ELO, attcstandosi su va- 
lori mai raggiunti Onora da una comune 
simulazione scacchistica elettronica e ve- 
nendo superato solo da campioni quali 
Karpov o Kasparov e dallo stesso autore 
del programma. 




Inoltre messo a confronto con i diretti 
concorrenti quali Chess Master 2000 o 
2100, Colossus Chess X o Psion Chess, 
CC 2175 ha date dimostrazione di note- 


vole professionalità sconfiggendo e umi- 
liando le sopracnaie simulazioni della 
Software Toolworks, CDS t Psìon* Certo 
vorrete sapere perché mi sia intrattenuto 
sulla scheda tecnica di CC 2175 c non 
abbia minimamente accennato a descri- 


vere il gioco. Beh, il motivo è semplice: 
per il resto Chess Champion non si di- 
scosta molto da^ giochi di cui ho parlato 
poco fa. Grafica semplicistica, tonnellate 
di opzioni che permettono di scegliere il 
livello di difficoltà, il tempo massimo a 
disposizione per effettuare una mossa, la 
possibilità di barare, di avere suggerì* 
menù e qualche altro seacchiliardo di op- 
zioni apparentemente inutili, ma in realtà 
indispensabii per la sopravvivenza. L'u- 


nico cotillon di questa simulazione appa- 
rentemente serissima, impeccabile e in- 
vincibile è la possibilità di cambiare i 


propri pezzi in animali della fattoria con 
il bue al posto del re, il gallo a quello 
dell'alfiere oppure m futuristiche pedine 
disegnate senza alcun dubbio da un desi- 
gner fuori dì testa Gli schacchi digitali 
fanno strani effetn.** 



Chess Champion 2175 è il classico 
esempio dì gioco, cui non si sa che 
globale appioppare: ceno, come si- 
mulazione è perfetta, ogni mossa è 
stata studiata e rielaborata milioni e 
milioni di verte e le opzioni presenti 
sono numerosissime, ma in fondo sì 
tratta sempre del "solito gioco di 
scacchi* senza particolari optionals, 
come accadeva invece per classici 
quali Battlechess 1 e 2 e con un 
gruppo di videoutenti, a mio giudi- 
zio, davvero ristretto. Proprio per 
questo se avessi deciso di giudicare 
Chess Champion 2175 come simu- 
lazione scacchistica e non come vi- 
deogioco gli avrei afftblalo un bel 
96*97%, mentre in caso contrario il 
voto sarebbe stato di 65*66%%. 
Quelk> che risulta è un bel 81% che 
dovrebbe accontentare sia i tasta- 
tori più incalliti, sia 1 novelli Kaspa- 
rov e se non vi va bene nemmeno 
cosi non so proprio cosa farci,., 


Sìmone Crosignani 


Globale 81% 


TGM TX 029:03/90 47/100 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 




http://www.oldgamesitalia.net/ 


OCEAN PER AMIGA L.49.O00 





guerra. 


IL Manler è un super carro armalo capace 
di raggiungere T incredibile velocità di 
150 km/h, e con una grandissima poten- 
za distruttiva. Ci sono quindici missioni, 
che possono essere affrontale nel L'ordine 
preferito, ptu una missione segreta finale. 


che dovrà essere affrontala quando sono 
state terminale tutte le altre. E 1 possibile 
seguire il gioco dalfesiemo del carro ar- 
mato, ma sicuramente la vista migliore è 
quella dei pilota, alfintcmo. Per guidare 
il vostro me /20 avete a disposizione la 


tastiera, il 
joystick o il 
mouse, che 
possono es- 
sere utilizzati 
assieme op- 
pure da soli. 

Il Mauler è 
equipaggiato, 
con un sofi- 
sticato quanto indispensabile radar, che 

permette di rintracciare gli obiettivi op- 
pure i nemici. Ma potete anche potenzia 

re il vostro mezzo con vista alTinfraros- 
so, utile per vedere di notte, super zoom 
per vedere lontano cd altri gadget ancor». 
Comunque all" inizio il vostro Mauler fe 
completamente disarmato, e prima di 
ogni missione dovrete armarlo con quat- 
tro armi o altri apparecchi a vostra scelta. 
Per quanto riguarda le armi, potete utiliz- 
zare dei normali proiettili, o anche dei 
missili di vario genere: per esempio i 
missili terra-tcna “BanShee^ che a se- 
conda delle versioni sono in grado di 
cercare le fonti di calore, oppure di esse- 


\ 1 Cittì rIC ì 1 VX 








un mondo, situa- 
to all'estremità 
deir universo co- 
nosciuto, si com - 
battono da tempo ormai im- 
memorabile due superpoten- 
ze: il Nord e il Sud, Nessuna 
delle due superpotenze però 
riesce ad avere la meglio, così 
che la guerra dura ormai da 
innumerevoli anni, con gran- 
dissime perdite umane ed 
economiche. Ma P ultimo ri- 
trovato della tecnologia mili- 
tare, il Mauier, forse potrà 
dare una svolta decisiva alta 


i 
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re guidati dal radar. I “Phoenix", terra 
una sono simiti ai precedenti* con ta dif 

ferenti che jJ bersaglio va scelto altra 

verso Tapposito cursore. Ci sono anche 
“Dragonfly" che vengono guidati a di 
stanza. Esistono anche armi meno raffi 
nate, ma non per questo meno efficaci 
come il mortaio K4G in grado di colpire 
un obbiettivo anche se nascosto dietro 
una collina. Ne esiste anche una versione 
potenziata, il K90, in grado di sparare 
proiettili che a metà percorso si dividono 
in otto proiettili in grado di coprire un 
orca maggiore. Ma Tanna piu potente 
probabilmente é la bomba a tempo. 
Comunque il vostro Mauler può essere 
equipaggiato anche con armi difensive* 
come per esempio dei traccianti luminosi 
che indicano la posizione del nemico. 
Ma Tarma veramente <T a vanguardia, è il 
laser SLAM, che una volta attivato è in 

grado di sparare automaticamente con 
l'unica limitazione di poter seguire un 

solo bersaglio alta volta* e spara fino a 
ottanta colpi prima di esaurirsi. Le mis- 
sioni spaziano dal sempi ce spara e am- 
mazza, dove runico scopo è di ammaz- 
zare più nemici possibili, fino a liberare 
degli ostaggi o scortare un convoglio di 
camion, ritrovare un satellite o difendere 


Amiga 


Le mancanze di Batti© Gommane! per quanto riguarda il realismo, sono par- 
zialmente compensate dalla giocabìlità e dalla ricca grafica. Lo svolgimento 
in tempo reale sembra superare i limiti dell* Amiga, e vengono visualizzati un 
gran numero di poligoni senza che ti sia nessuna apprezzatile diminuzione 
di velocità. Mi piace molto come è fatto il Steatiti Chopper, così come mi 
place anche l'Aio, ma il mio favorito è !' Apache: è stato stupendo vederlo 
decollare quando ho attaccato la sua base. Qualche benaffetto grafico non 
riesce però a eliminare delle lacune nel realismo In particolare nella guida. 
Ma quello che mi piace di più di Sanie Gommano è una certa varietà di mis- 
sioni, in cui non cì si limita a sparare a tutto ciò che si muove, ma vengono 
richieste anche strategia e astuzia. Le missioni di recupero richiedono pochi 
scontri con il nemico (almeno così si spera); in un'altra missione dovrete 
scortare con H vostro Mauler un convoglio che trasporta benzina, e questa 
volta non dovrete essere voi ad attaccare; mentre nella missione in cui do 
veie liberare gii ostaggi, un attacco diretto è da evitare se non sì vuole ri 
schiere un grosso fallimento. Per ogni missione quindi dovrete preparare 
una tattica diversa, che sia adeguata alia situazione. 

Globale 90% 


un ponte: e alla fine di ogni missione bi* 
sogna raccogliere i bonus che vi vengono 
lanciali da un die onero. 

C'è anche La possibilità di salvare su di- 
sco la partita* e le missioni portate a ter- 


mine vi daranno la possibilità di sceglie- 
re un numero sempre maggiore di armi. 

Traduzione di Diego Rovere i 
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a ltri scrìvono 
programmi, 
noi creiamo 
mondi”: co- 
noscete questo orgoglioso 
motto? Fedele ad esso, la Ori- 
gin ci catapulta interi eoni in- 
dietro nel tempo, per immer- 
gerci in un’altra delle sue fa- 
volose avventure. 

C'era un sogno che passava di continuo 
nella mente detrAvaiar: era qualcosa 
che riguardava una valle dimenticata dal 
tempo e dall'uomo, e c*cra anche quclLa 
misteriosa donna vestita di pelli animala 
E la pietra lunare: era un ricordo della 
sua ultima avventura in Brilannia, ai 
servigi del saggio Lord Briush, Nel suo 
sogno talvolta assurgeva a simbolo di 
qualcosa... qualcosa il cui significato era 
perso nei meandri del sogno stesso. Un 
bel mattino il nostro Avatar decise quin- 
di di recarsi al museo archeologico per 
interpellare il suo buon amico professor 
Rafkin; lo trovò in compagnia di un abi- 
le e chiassoso giornalista, Jimmy Malo- 
nc. c mostrò molto più interesse per La 
pietra che per il sogno. Il prof decise di 
passare subito ai fatti e iniziò una serie 



rt»H>%o » o modi 


T»«ioio>Sola ro é 
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di esperimenti sulla pietra; senonché, 

sul più bollo, ci fu là classicà Catastrofi 
ca Esplosione che furoreggia in tutti i 
racconti di scienziati pazzi. Davanti 
all 'allibilo trio sì formò come per magia 
una porta lunare nera: era una vecchia 
conoscenza del nostro Avatar, con la 
piccola eccezione che il loro colore na- 
turale è il rosso. Il ncoapparso oggetto 
iniziò subito a risucchiarli, e molto m 

breve i nostri croi si trovarono in una 
specie di rada giungla. Fulmineamente, 
la memoria de U P A vaiai si mise in moto, 
riconoscendo in quella valle - nomata 
Eodon - la stessa valle che aveva così 
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spesso sognalo* Ma c'era qualcosa di 
terribilmente sbaglialo* in quanto sopra 
le loro teste veleggiava nientemeno che 
imo ptcrodauilo: un animale che* alme- 
no teoricamente* sarebbe dovuto essere 
estinto da qualche milione di anni. Il no- 
stro Avaiar calcolò che lo pterodattiìo 
stava per ghermire una preda poco di- 
stante da loro, e, incuriosito* sì recò in 
quella direzione. Si trovò quindi davanti 
alla donna vestila di pelli che aveva so- 
gnato* e costei stava per essere "assag- 
giata" dallo pierodattilo! Non sembrava* 
invero* averne grande paura: brandì la 
sua bncta e lanciò un grido di guerra, 
ma apparve subito chiaro che non 
avrebbe resistito mollo* Menue Jimmy e 
Rafie in facevano timidamente capolino* 
r Avaiar si lanciò addosso all'immondo 
volatile e cercò di avvinghiarsi a lui per 
costringerlo a terra. I suoi due amici* 
con una considerevole presenza di spiri- 
to, capirono il suo intento e gli diedero 


man forte* permettendogli di liberare 
una mano con cui prese il suo fido col- 
tellaccio* Fu una lotta breve ma sofferta: 
mentre l'eroico Avatar combatteva la 
bestiaccìs, Rafkìn agguantò la donna* 
che nel frattempo aveva cercato di scap- 
pare. Quando tutto fu finito, si scoprì 
che la sconosciuta era nientemeno che 
Aiela* principessa delia tribù Kurak. Ma 
ci fu poco spa: io per i convenevoli, per- 
ché arrivò un inatteso visitatore; Dar* 
dan* capo della tribù Orali e gelosissimo 
pretendente alla mano di Aiela. Con un 
gesto aizzò i suoi guerrieri contro il 
gruppetto* e in men che non sì dica il 
nostro Avatar si trovò a terra privo di 
sensi* mentre gli ai tri tre erano catturati 
e condotti chissà dove. 

L'avventura inizia con l 1 Avatar - che, 
l’avrete capito* è il vostro alter ego - de- 
siamesi faticosamente nella capanna 
dello sciamano della tribù Kurak. Costui 
spiega al nostro eroe che Aiela è stata 


rapita dagli Urali per essere sposala a 
Dardan, mentre i suoi due amici sono 
nelle mani di altre due tribù. Voi, quin- 
di, avrete come primo obicttivo il ritro- 
vamento dei tre* e come meta finale il 
rientro a casa. Questa valle di Eodon è 
un ben strano luogo; ia fauna è costituita 
prevalente mente da animali preistorici 
come li ranno sauri* triceratopi* stegosau- 
ri, tigri dai demi a sciabola e stimila, 
mentre gli abitanti del luogo sembrano 
discendere dal ceppo razziale delle tribù 
che popolarono l'America Latina, come 
indios c aztechi. Il nostro eroe si trova 
quindi in mezzo a geme (generai mente) 
socievole* però dovrà fare i conti con 
questa strana fauna di animali enormi e 
feroci* avendo solo il suo coltellaccio 
come arma. 

La valle di Eodon è un bacino fluviale 
chiuso a tulli ì lati da insuperabili diru- 
pi : al suo interno trovano posto otto vil- 
laggi uniti fra loro da alcuni sentieri. 
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Non è tulio qui, ovviamente* ma per ap- 
prezzane i minimi dettagli di un mondo 
simile lo si pud solo esplorare. 

Questa avventura fa pane del ciclo Ulti- 
ma, nel senso che il personaggio princi- 
pale è ancora l'Àvamr (nei panni di un 
moderno esploratore)* e inoltre finterò 
programma sfrutta l' interfaccia utente di 
Ultima 6. a sua volta similare a quella di 
Times of lorc* In pratica* sul video no- 
vano posto la finestra visiva principale* 
che mostra una visuale angolata dall'al- 
to* una barra di icone* l'area di stato dei 
personaggi e il riquadro dei dialoghi. Lo 
siile Ultima non è cambiato e lo ritro- 
viamo qui in tutta la sua gloria; questa è 
un 'avventura basata molto sul dialogo 
con altri personaggi e sull'esplorazione 
del (vasto) mondo di Eodon. L'interfac- 
cia utente è stata concepita per essere 
gestita abbastanza comodamente da 
mouse* mentre usare la tastiera risulta 
più macchinoso e meno rapido* dovendo 
costitute un surrogato di un sistema 
"punta e premi". 

Il nostro Àvatar avrà come compagno 
iniziale di viaggio un certo Triolo* un 
Kurak in grado di lanciare magie - ce ne 
sono nove in tutto, ottenibili sacrifican- 
do certe erbe a certi teschi che bisogna 


avere con sè - che potranno rivelarsi 
preziose in caso di incontri poco graditi 
(specie con i serpenti* e sto cornine landò 
a parlare troppo). Possono essere ag- 
giunti alTAvaiai fino a sei altri perso- 
naggi incontrali nel corso del l'avventu- 
ra* e esplorando Eodon è possibile tro- 
vare armi per tutti o cibo* quest 'ultimo 
vitale per recuperare durante il sonno i 
punti danni persi. Non mancano* ovvia- 
mente* altri oggetti. Concludo.- come 
sempre - con note sulla configurazione: 
il gioco richiede assolutamente 640 K, e 
per avere la colonna sonora con le sche- 
de musicali occorrono altri 128 K di 
memoria espansa (NON estesa* atten- 
zione!)* Le schede grafiche previste so- 
no EGA* VGA, MCGA e TGA; ancora 
una volta nulla da fare per le schede più 
vecchie tipo CGA e HGA* Per poter 
giocare ad una velocità decente serve al- 
meno un PC 286 da 10 MHz e il disco 
rigido, vistò che il programma intera- 
mente se om patta lo (è possibile lasciare 
la grafica compattata per occupare meno 
spazio a scapito della velocità di gioco) 
occupa circa 5 Mb* Come già detto* si 
può comandare con il mouse o la tastie- 
ra. 




Come lutti i giochi Grigin* è una av- 
ventura di vaste dimensioni e di 
grande profondità che merita dì es- 
sere vissuta il suo unico vero difel- 
lo sta (come succede sempre più 
spesso in questi megagiochi) nella 
configurazione mìnima, che in fon- 
do non è così gravosa; per il resto 
lo scheletro del gioco gode di una 
solidità a prova di bomba, come è 
consuetudine di casa Grigin. Altri 
difettucci possono essere cercati 
nell’interfaccia utente* che non è 
eccezionale e non lo è mai stata; 
buona* ma nulla in più. Ancora* è 
un po' limitativo avere un'unica po- 
sizione di salvataggio, quella valida. 
Per quello che invece riguarda la 
qualità delf investimento* con la Ori- 
gin si va sul sicuro: il genere potrà 
non piacere a tutti, ma gli estimatori 
troveranno un vasto mondo che lì 
terrà impegnati molto a lungo* 

Globale 92% 
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emming: gene- 
re di roditori 
topiformt della 
sottofamiglia 
delle Arvicole, dal corpo toz- 
zo, coda corta, testa grossa, 
occhi e orecchi piccoli...” Ma 
sono impazziti alla i’sygno- 
sis? Fanno dei giochi che 
hanno per protagonisti dei 
topi? Mah, stiamo un po’ a 





recarvi IMMEDIA- 
TAMENTE dal 
vostro negoziante di 
fiducia e comprare 
Lemmings: questo 
è* senza dubbio, il 


vedere.» 


Come ho accennato ncirimroduzione i 
Lemmings sono dei roditori: ciò che non 
ho detto, ma che probabilmente conosce- 
rete segalino se avete delle minime basi 
scientìfiche, è il fauo che questi animalctti 
migrino molto spesso in gruppi compatti 
uno dietro all'altro e che non si fermino di 
fronte a nessun ostacolo naturale, sia esso 
un lago, un precipizio o un vulcano, an- 
dando evidentemente molto spesso incon- 
tro a vere e proprie stragi. £ nel mondo si- 
mulalo detta Psygnosis di precipizi ce ne 
sono a iosa c caderci dentro è molto faci- 
le! 

Ogni Lemming inizia la panila come un 
normale camminatore* ossia continua a 
camminare imperterrito (ino a quando non 
incontra un ostacolo, nel cut caso rimbal- 
za, si gira e riprende a camminare come se 
niente fosse. Inutile dire che se al posto di 
un normale ostacolo prende posto una bu- 
ca, o qualcosa di peggio* il povero rodito- 
re ci cade in pieno nella maniera più natu- 
rale possibile! Ed è proprio qui che entrate 
in scena voi: mediarne l'utilizzo di un 


pointer dovete cliccare di volta in volta su 
un lemming diverso e assegnarti una fun- 
zione particolare, che può essere quella di 
costruire un pome, una buca* di scalate un 
muro, in modo tale di facilitare il cammi- 
no del branco c di permettere all' intero 
gruppo di giungere alla fine del livello in- 
colume. Beh, per dirla franca, qualche 
lemming deve rimetterci le penne per la 
salvezza del popolo intero, ma quel che è 
importante ò riuscire i salvare una percen- 
tuale dì ammalerò maggiore o, al limite, 
uguale a quella indicata all'inizio di ogni 
livello. Solo così potrete accedere allo 


schermo successivo, pieno zeppo di nuovi, 
tremendi e imprevedibili ostacoli. 
Naturalmente è disponibile anche il modo 
a due giocatori, in cui vìgono le classiche 
leggi del football australiano: la regola è 
che non ci sono regole. Potete infatti far 
esplodere i lemmings dell 'avversario, farti 
precipitare nella lava o, meglio ancora, 
farli arrivare nella vostra base, guada- 
gnando cosi un sacco di punti alla faccia 
del vostro nemico. Alla fine viene stilata 
una percentuale che indica il numero di 


roditori "ospitai/ e rammentare di quelli 
del proprio avversario "rapiti"* Ma come 
si fa a sapere se un lemming ò mio o del 
mio nemico? E’ semplice gli uni hanno un 
bel completino blu e capelli verde, gli alni 
Topposto con una bella capigliatura blu, 
alla giapponese. 

Particolarmente esilarante è ['opzione di 
reset, nel qual caso tutti i poveri topolini si 
trasformano in autentiche bombe viventi 
con tanto di timer sulla testa e prima di 
morire, in una fragorosa esplosione, si 
mettono le mani sulla capoccia e lanciano 
un acutissimo "Oh noi" che dovrebbe for- 
se impietosire, ma che ha assolutamente 
r effetto contrario, facendo schiattare dalle 
risaie, trasformando molto spesso le pani- 
le in “gare di reset" per il solo gusto di ve- 
dere questi poveri ammaletu esplodere! 

Ah, quasi dimenticavo: al termine di ogni 
livello viene fornita una password che 
permeile di iniziare le partite future dallo 
schermo raggiunto senza bisogno alcuno 
di stare a dannarsi per superare anche le 
prime difficoltà. E credetemi, Lemmmgs 
propone tanti, tanti, tantissimi enigmi, ap- 


parentemente amp 
in realtà elementari 


11 **.! 


ibili da risolvere, ma 


Non aggiungo nienfaltro perciò dovete 


gioco dell'anno 1991! Certo* non ve lo re- 
galano, ma considerando il rapporto qua- 
lità/prezzo, cosa sono poche lire di fronte 
a un gioco che appassionerà per ore e ore 
senza mai stancarvi? Lo ripeto, a costo di 
sembrare ripetitivo: compratelo! 

Stolone Crosignam 


Amiga 


ECCEZIONALE!!! Questo gioco è 
ECCEZIONALE! Ho sempre avuto 
una gran stima dei programmatori 
della Psygnosis, ma finora ho rite- 
nuto che mettessero troppo poco 
impegno nel game design e nello 
studio della giocabifità. Beh, questo 
Lemmings mi smentisce nella ma- 
niera più completa: Lemmings è il 
videogame più originale che sia mai 
uscito dai tempi di Pac Man! E‘ di- 
vedente. giocatele, ha più di cento 
livelli quindi ha pure un fattore lon- 
gevità elevatissimo: cosa volete di 
più? Grafica e sonoro ben realizza- 
ti? Ma ragazzi stiamo parlando della 
Psygnosis, la software house per 
eccellenza: non dimentichiamo inol- 
tre che gli autori di Lemming sono i 
famigerati programmatori delta 
DMA Design, autori dello splendido 
Menacs e dell'incredibile Blood Mo- 
ney! DOVETE COMPRARLO AS- 
SOLUTAMEMTEI E - magnifico... 

Globale 98% 
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g come forza di gravità, 450 gradi centigradi 
in superficie e 30.000 km di diametro all'e- 
quatore sono la carta d'identità di un pianeta 
nomato Ether, sito neU'omonimo sistema 
avente quale sole una stella biancazzurra di tipo A. 



po preistorico altamente prolifica - anche 
se i singoli animali godono di vita relati- 
vamente effimera - che costituisce un pa- 
trimonio ecologico e scientifico inegua- 
glia io in tutto l'universo (unico proble- 
ma: che cosa fare degli scien- 
ziati liquefatti?). Naturalmente 
sarebbe impensabile per una 
forma di vita basala sul carbo- 
nio» come noi redattori e voi 
lettori, pensare di resistere più 
di pochi millisecondi su tale 
pianeta senza trasformarsi in 
carbonio - meglio: carbone - 
senza vita. I solili scienziati 
hanno quindi risolto il proble- 
ma incapsulando tutti dentro 
veicoli personali atermici con 
aria condizionalissima, acqua 
ghiacciata corrente e ventilato- 
re a 80.000 gin (sono obbliga- 
torie le cinture di sicurezza per 
resistere a un simile tornado). 
Questi mezzi sono delti w for- 
nice" - contrazione di forza 

meccanica - e costituiscono 
prat .ira mente un indispensabile 

bozzolo vitale per quei maso- 
chisti di etheriani Sono in gra- 
do anche di fornire una limitata potenza 
di Combattimento e sono impervi agli at- 
tacchi di Napoleone (cioè buona parte) 



Tintori 

softwari housi 
VIA BROSCIA. 1 BERGAMO 
TEL. 035 248623 


£c - — 

A ATARI 


COMPATIBILI IBM 

Jasuga 



I miei lettori che sanno qualcosina di 
astronomia, non avranno difficoltà per 
capire che un sole di tipo A non è davve- 
ro la base migliore per un sistema solare 
abitabile, eppure questo forno crematorio 
di Ether risulta esere un pianeta ampia- 
mente abitato e cotonizzalo. Follia pura, 
potreste dire voi; Soldi Soldi Soldi, cor- 
reggo io. Ether ha una caratteristica dav- 
vero impressionante: una fauna di stam- 


deita fauna Ethenana. Attenzione: buona 
pane non vuoi dire tutti! 

Il vero problema di Fiher sia nella guerra 
civile che sta coprendo di sangue tutto il 
pianeta: a quanto risulta, cominciò circa 
tre anni fa quando un certo Voltar fece 
leva sull’auùaie malcontento per creare 
disordini a tutto spiano, riuscendo anche 
ad annettere parecchi etheriani alla sua 
causa. La sua politica è assolutamente 
suicida, in quanto Voltar ha attualmente 
assunto il potere su un pianeta che dipen- 
de total mente dall'esterno, c quindi dal- 

Firn pero galattico a cui SÌ è ribellalo. No- 
nostante tulio questo incoglie ampi enn* 
sensi Ira i pragmatici ethetheriani, c 

quindi non stupisce che le autorità impe- 
riali abbiano deciso di vedetti chiaro. 
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Voi ctiixak' in scena adesso, nei panni dì 
uno 007 galattico che per l'occasione 
sfrutta una tranquilla copertura da gior* 
nuli su ("Mi chiamo Post, Ted Post"). Il 
vostro scopo è indagare su questa fac 
cenduola cercando di non "bruciarsi" 
(gergo spionesco per "farsi smaschera- 
re") e di mantenere segreta la missione. 
Il nostro 008 e 1/2 - e così ho demolito 
anche Fellini - una volta su Ether può 
parlare con la geme del luogo cercando 
informazioni, esplorare il pianeta c cer- 
care moduli aggiuntivi per il suo fornice 
quali armi, radar, ossigeno e via dicendo. 
L ‘intero gioco si svolge in 3D solido con 
visuale soggettiva da dentro il fòrnice, e 
sono previste diverse opzioni grafiche 
(poco utili, leggete i commenti) pò - cam- 
biare certi parametri della grafica. Le fasi 
di dialogo con gli etheriani vi mostrano 
il volto del vostro interlocutore compo- 
sto da poligoni animati, e dovete sceglie* 
re ad ogni frase l’atteggiamento da tenere 
(triste, allegro, aggressivo, ecc.). I perso- 
naggi ricordano i precedenti incontri con 
voi, e quindi potrebbero rifiutarsi di par* 
larvi se siete stati troppo aggressivi. Ga- 
laciic empire richiede 512K per CGA, 
HGA, EGA e VGA 16 colori, mende ne 


esige 640 per TGA e MCGA 256 colori. 
Si può giocare con mouse o tastiera, e la 
versione provata era su 3 dischi da 5,25\ 


William Baldaccini 


Amiga 


La versione Amiga è graficamente 
una via di mezzo tra le versioni PC 
EGA e MCGA - di discreto livello, 
quindi - e il gioco è identico presen- 
tando le stesse limitazioni, per cui 
leggete pure rahro commento. Il fat- 
tore più irritante è la velocità relati- 
vamente bassa in omaggio al pe- 
renne mancato uso del ooprocesso- 
re grafico; ci sono anche meno figu- 
re sul video della versione PC. Re- 
sta il fatto che questo gioco non ha 
motto senso nemmeno su un veloce 
PC MCGA, e sut gioiello di casa 
Commodore è soltanto una manca- 
ta promessa 

Globale 48% 




La mia impressione è di un certo 
squilibrio, perchè sono stati più cu- 
rati i particolari meno importanti ai fi- 
ni del gioco - come rambientaztone 
- lasciando la giocabilità vera e pro- 
pria ad un livello abbastanza irritan- 
te. Ad esempio, Iurte le varie opzioni 
grafiche vi permettono di sottrarre 
grafica a beneficio dei PC lumacosi, 
ma non servono per aumentare la 


distanza a cui gli oggeti diventano 
visibili: più sono piccoli, più vi dove- 
te avvicinare per vederti, con la tra- 
gica conseguenza che ne perderete 
buona parte perchè vi sembrerà di 
non avere nulla attorno a voi. La 
routine grafica ha anche altre maga- 
gne, e in definitiva non è certo motto 
veloce. Inoltre, le personalità degli 
etheriani sono troppo spiccale: fan- 
no quello che vogliono, e questo 


non farà certo bene ai vostri dialo- 
ghi. Gii scambi dì oggetti saranno 
generalmente svantaggiosi, e i dia* 
loghi sono "rettilinei*,, nel senso che 
gli argomenti sono già fissati. Pec- 
cato, quindi: è un gioco che sembra 
valido per un osservatore superficia- 
le, ha begli effetti grafici e usa la 
MCGA 256 colori, ma sul piano del- 
la semplice giocabilità è davvero 
scoraggiante. 


Globale 55% 
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II 


‘Cougar’ (Coglia- 
re) è stato incari- 
cato di distrugge- 
re una banda di 
trafficanti, di cosa non si sa, 
stanziatisi in un arcipelago, 
ma, sin dall’Inizio, la sua fami- 
gerata sfortuna si fa sentire: 
viene subito catturato e sbattu- 
to in prigione. Dopo varie ore 
dì tentativi andati a vuoto rie- 
sce finalmente ad aprire la ser- 
ratura della cella in cui e’ stato 
rinchiuso ritrovandosi in un 
corridoio, ma dal nervosismo 
non riesce a star fermo, quin- 
di, sempre pronto all’azione, 
continua a molleggiarsi sulle 
gambe (ma siamo poi sicuri 
che sia per questo motivo ?). 

Cougar Ora deve pensare a come uscire da 
questo tetro luogo, quindi si incammina 
verso la sua sinistra e nel contempo tenia 
di evitare tulli gii ostacoli che gli si parano 
davanti. Riuscito nell 1 intento di fuggire 
deve solamente consultare la mappa per 




capire che la sua avventura purtroppo non 
finisce qui t infatti deve ancora superare la 
fabbrica chimica, il villaggio dei pigmei, 
la miniera abbandonala di diamanti, il tem- 
pio, per poi arrivare al suo vero obicttivo: 
il quanier generale dei trafficami. Ognuna 
delle tappe è ìnfmmmaia da una sequen- 
za di simulazione di veicolo che può esse- 
re un aereo o ima motorie letta, un battello 
o un aliscafo, inoltre queste parti del gioco 
sono abbastanza dettagliate e danno un 
certo distacco dalla semplice pane arcade, 

cosi da dare più 
profondili al mi- 
to : per ciascuna 
di queste sezioni 
simulative c'è 
una missione 
particolare, cul- 
minarne nella di- 
struzione del 
Quanier Gaiera- 
le con il proprio 
jet (proprio con 
il jet , infatti bi- 
sogna gettarsi 
prima di andarsi 
a schiantare). E' 


belio pensare che se la parte arcade causa 
perdite di interesse, la parte di simulazione 
è sempre di un certo valore, e soprattutto 
non è la simulazione di un solo mezzo. 

Francesco Di Maria 


Aniga 


La fortuna dt Cougar Force sta nel 
fatto di miscelare perfetta monte lo 
parti arcade con le diversis&me parti 
di simulazione. Probabilmente per 
questo la parte arcade non é stala 
curata a sufficienza: lo sprite non ha 
movimenti abbastanza fluidi e a tratti 
sfarfalla. A parte questo, le simulazio- 
ni sono dettagliate e curate, e quindi 

il gioco acquista interesse che durerà 
nel tempo. 

Globale 68% 


58/100 TGM TX 029:03/91 


http://www.oldgamesit3lia.net/ 


http://www.oldgarnesitatia.net/ 







http://www.oldgamesitalia.net/ 


iti UiA# 


Iti) 


ioni 


TITTr 


Via San Michele 3 - 21052 Busto A (VA) 

TEL. 0331-620430 

SEGA MEGADR1VE L.55OOO0 
PC ENGINE L.45IXX10 
Alari Lynx + California Gaintt + 8 Pile 
+ Alinu'Dtiiturt - + Cavo Cotnlynx + 
Garanzia Italiana A Sole 1.300000 
SEGA MASTER SYSTEM L.230000 
NINTENDO L.199Q00 
NUBENDO GAMEBOY L.WJO GO 

PC 60286 16MHz Mini Tower 
I Mb RAM espandibile a 4 Mb 
Hard Disk 40 Mb 
Disk Drive 3 t 5 Hd e 5,25 Hd 
ì Parallela 2 Seriali 1 Joystick 
Scheda Uralica SVGA 
Monitor Colore Mulisyne 
Mouse Seriale e ing. mouse PS/2 
A sole L. 3000000 

AD LXB MUSIC CARD 
Setola musicale per PC c IBM compat, 

11 suoni contali parane! 

Supporla centinaia di vtdcogìochi 
Incluso programma JUKE BOX 
Manuale in italiano 
Disponibile software professi ornile 
L, 3794MW 

INTKRSOUND MDO 

Interfaccia esterna musicale per Pc 
Compatibile giochi Cokiel V, e Tom 

L, 65000 


COMMODORE C286-LT 
Portali le S0C2SÓ 12.5/8*0 MHz 
Ram 1Mb espanidbiìc a 5Mb 
Video LCD Tetrodi umilia lo 640*480 
Uscita Video da VGA a Hercules colon 
1 Parallela 25 pin 1 seriale 9 pin 
Disco fisso da 20Mb (23 ms) 

Disk drive 3,5 alta densità 
Orologi o/cai e mia rio con bai iena lampone 
MS-DOS 4.01 c GW-Basic installali 
Peso 3*2 Kg. 312*254*51 
I* 3990000 


«♦Prezzi IVA compresa 
■tSpese Postali L. 1 0000 
Pei ordinare basta una 
telefonata pagherete in 
contrassegno al postino 
1 prezzi possono essere 
soggetti a variazioni 
telefonare per conferma 
«0331-620430» 
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Alcun ic Rubo Liei 
Bai 

Bitìivb 11 
Duci Rogcn 
Olimpo* Of Tbc IUj 
Chase tl.Q. 1E 

Chuck Volger AFT 
Cotóne!» Hcljùcm 
C urse Gf The Azere Boid 
Dick Tracy 
Dragcm Hrccd 

Lye Of Bcfcotdcr 
FireHawh sterra 
Goldra A»e 

I Play JD Soccer 
iufcrreplor *<j.L 

II Cune Prom Ile Dosi 
Jodcs In Fui 1 jutt werr- 
Kkk Off Fina] Wbuìlc 
Line Of Pire 

Liist Pairvi 
Magic H> 

Micioprcuc Soccer II 
Navy Stilb 

Nigh t fi recti 
Oib Wdl sterra 
O perniimi Srcutth imliauo 
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Robocop 11 
Scnrch Fot The King 
Shnduw Sornctef 
Sileni Service □ 
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Strida Mark 
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Stellar? ìicrro 
Stima Kunpcr 
Team Yankee (italiano) 
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After ilurucr 11 1 15000 New totani) SJ I $000 
Air Di ver U5000 Filari tasy Sfar II 160000 
Aio K.idd M, W. 1 1 5000 Phdios 1 15000 
Ai le r aie J Beai! 115000 Rjunha 111 115000 




AamuIiSbìiL 11 SODO 
Barman II 500C 
Colli ains 115000 
CytataU 115000 
Darwin 4061 115000 
Rai ubo w Uland* 

Fatnian 

Ghoslhuster* 1 15000 
Creai f tu marne 115000 
in setto r X 115000 
Mmmwalkcr 115000 
Strider 

Ftwf l kro Mai tei 
Aiti 


iG^Ena Saga II 115000 
Zany Colf 

Space Hankr II 1 1 500C 
Saper fL Basket 1 15000 
lìi un dei force 11 115000 
WtapRush U5000 
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XDR 115000 
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Klu 115000 
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Soon Soon 
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Space Quest IV 
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Oli 59000 
Golf 59000 
Tennii 59000 
Super Mario I jnd 59000 
Asmik World 79000 
Astro Rabby S9000 
Batmia 79000 
Ikromcra AdvcaHr 89(100 
Bowling 89000 
JJugs Bunay H9000 
C^teiva il i.i 79000 
Doublé Dragou 79000 
pragon Stayer 89000 
Dick Talea' 89000 
FualFaaiasy 99000 
FLippul 79000 
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AMOS viene tornito con due dischi, 
uno contenete i! programma e fatuo 
contenete alcune demo di giochi dav- 
vero incredibili. 

Un volta fatto partire il programma ti 
troviamo all'Interno delta EDITOR 
WIN DOW, ovvero la finestra de If edi- 
tor (ah, la mega padronanza della Un 
guai). Già a colpo d'occhio ti si ac 
corge della cura riposta nella crea- 
zione dell'ambiente di lavoro di que 
sto basic. 

In aito nello schermo, alta destra del 
logo, troviamo una serie di dieci ca* 
selle disposte su due righe contenen- 
ti comandi piu o meno comprensibili 
immediatamente. Più sotto troviamo 
una nga contenente alcune informa’ 
zioni di carattere generale. Infine 
farea di lavoro. 

Torniamo alle dieci caselle, una volta 
lanciato il programma e tiiccato sulla 
finestra con le informazioni dell'auto- 


re, il toro contenuto, in ordine da sini- 
stra a destra dalfallo verso il basso 
è: RUM, TEST, JNDENT, BLOCKS 
MENU. SEARCH MENU, RUN 
OTHER. ED IT OTHER, OVERWRL 
TE. FOLDUNFOLD. LINE INSERÌ 
Per “puro caso” il loro numero è die- 
ci, esattamente come il numero dei 
tasti funzione del nostro Amiga, infat- 
ti premendo FI si esegue il program- 
ma in memona, fino a FIO con cui si 
inserisce una linea vuota nell'area di 
lavoro alla posizione del cursore 
Ma andiamo con ordine: 


gramma 


fNDENT fF3ì p ermette di indentare il 
programma presente nell'area di la- 
voro per aumentarne la leggibilità e 
di conseguenza la correzione degli 
errori. Un programma senza cicli (es 
IF ENDIF) non verrà indentato per- 
ché... non c'è nulla da indentare! 


Cuti apre un menu, le cui voci vedre- 
mo più avanti, che sì occupa della 
manipolazione dei blocchi di testo. 


RUN ifì\ esegue il programma at 
tuaimente nell'area dì lavoro 


AH), identico a Blocks Menu solo che 
si occupa della ricerca e della sosti- 
tuzione delie parole, motto utile per 
programmi di vaste dimensioni. 

RUN OTHER (F6t come vedremo più 
avanti AMOS permette di avere m 
memoria più programmi (attenzione, 
non si tratta di multi taskìng, ma di 
semplice multi residenza, infatti 
l m AMOS può eseguire un solo pro^ 
— gramma alla volta!), e questo coman- 

_ do permette di eseguire appunto uno 
_ . . dei suddetti programmi. 


TpST (F21 v erifica la presenza di er- 
ron di sintassi come la mancanza del 
comando di chisura di un ciclo condi- 
zionato. Il test viene eseguito auto- 
maticamente anche ai RUN del oro- 


l-t €-1 Tnrt'lMM CkirMMM rvt-mtM Uit: LedMMM 


tuli QTriEH tFTU dem colivi snpr j 

solo che si occupa della modifica. 


QVEfWRITE (F3) permette di pas- 

sare dal modo inserimento al modo 
sovrascrittora. 


tri II W Mi il tifili 


FOLP/UNFOLD IF91 è uno di quei 
comandi fuori dai soliti comandi ba- 
sic, permette infatti di eliminare, solo 

alla vista, H contornilo di quelle pani 

di programma chiamate Procedure di 
cui ci occuperemo più avanti in que 


fin tnn tru tv noonnoi 
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sti articoli, per migliorare la consulta' 
zione e il debuggin del programma, 

lasciando solo il nome delia procedu- 
ra, Posizionandosi con il cursore 
all'interno dì una procedura e pre* 
mento F9 oppure la casella la proce- 
dura scomparirà per lasciare il posto 
alla sola indicazione Procedure 
XXXX, Inverso avviene se ci si posi- 
ziona 5U una procedura già chiusa. 

LINE INSERÌ fFIQ) inserisce sem- 
plicemente una linea vuota sotto il 
cursore 

# 

Premendo ora H tasto shift otterremo 
la modifica di tutti i valori delle casal* 
le. siamo entrali nel System menu, i 
comandi qui presenti permettono di 

salvare e caricare. In ordine i coman- 
di sono: 

IGAD (ShìU + FI), SAVE (Shift + 
F2) t SAVE AS (Shift + F3), MERGE 
(Shift + F4), MEBGE ASCII (Shift + 
F5), AC NEW/LO AO (Shift + F6) t 
LO AD OTHERS (Shift + F7), NEW 
OTHERS (Shift + F8), NEW (Shift + 
F9), QUIT (Shift + FIO). 

I comandi più interessanti sono 
MERGE che permette di fondere due 
programmi AMOS, potete così creare 
le vostre routine sottoforma di proce- 
dure, provarle e correggerle a parte 
ed infine fonderle tutte nel program 
ma finale, 

MERGE ASCII che permette di usare 
un altro editor per f programmi, oppu- 
re di importare ì tiles di STOS, 
AC.NEW/lOAD permette di caricare 
quei tiies AMOS con estensione 
ACC ovvero Accessori. 

Una parola va spesa a proposito 
dell'insolito modo di utilizzare i Pat- 
tern di ricerca nel requester di carica- 
mento e salvataggio: 

^ricercherà tutti i file CON ESTEN- 
SIONE qualsiasi essa sia, e dato che 
in AmìgaDos raramete si trovano 
programmi che automaticamente ag- 
giungono l'estensione al nome del fi- 
le potrebbe capitare che su un di- 
schetto non risulti nemmeno un file 

*.XXX ricercherà tutti i lite s con 
estensione XXX. 

^ricercherà TUTTI i files presenti nel- 
la directory o nel disco con o senza 
estensione. 


Tutto ciò vale anche per il salvatag- 
gio, quindi quando salvate un pro- 
gramma, fate bene attenzione a por- 
re Lestensione AMOS dopo il nome, 
altrimenti potreste avere dei problemi 
in fase di caricamento, in quanto 
AMOS è settato di default sul pattern 
di ricerca \AMOS. 

Ci restano da vedere due menu che 
come dovreste aver capito di attrvao 
con Ctrl e Alt. In ordine sono il menu 
Blocchi (Btocks Menu) e il menu di 
Ricerca (Search Menu), Nel primo 
sono presenti i seguenti comandi an- 
chessi selezionabili direttamente dai 
tasti funzione + Ctrl: 

BLOCK START (Ctrl + B\ stabilisce 
il punto di partenza dei nostro blocco 


fine del blocco. Il testo compreso tra 
il punto di partenza e quello di fine 
verrà visualizzato in reverse; questo 
è quello che verrà utilizzalo dagli altri 
comandi come blocco. Ricordale 
quindi di sellare sempre il blocco pri- 
ma dì tentare delle modifiche su di 
esso (logico no?f). 

BLOCK CyiJOll * G l semplice co- 
mando taglia. 

BLOCK PASTE (Ctrl + Pi inverso di 
cut, ovvero Incolta (attenzione alla 
posizione dei cursore per evitare mo- 
struosi grovigli di linee). * 

BLQCK MQVE (Ctrl + Mi muove il 
blocco direttamente alia posizione 
del cursore, ovvero Cui & Paste in 
una volta sola, 


TCII TV £1HM 
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una copia in memoria del blocco 
BLOCK HIDE (Ciri + HI d eseles 
il blocco. 


blocco sui disco. 

S AVE ASCII salva il blocco in lorma 
asciì per la lettura in qualsiasi pro- 
gramma di wordprocessing 
8LQCK FRINÌ stampa su cada il 




iu>fc 


\im 


8 t * 

««’ H3:|* Off.’l 


blocco. 

Un suggerimento; il blocco si può se- 
lezionare anche tenendo premuto il 
tasto destro del mouse e muovendo- 
vi all'interno del testo. 

Infine il menu di ricerca. 

FINO ICtrl + Fi p ermette di riceracre 
all'Interno del programma una stringa 
lunga al massimo 32 caratteri. 


r : ND NEXT ICtri + Hl cerca la paro- 
la successiva. 

FINO TOP esegue la ricerca parten- 
do sempre dall'inizio dei programma, 
e non dalla posizione del cursore. 

e di so- 
stituire la stringa in ricerca con uiTaF 
tra 

stringe del programma. 

LQWoUP p ermane di variare il ca- 
se sensitivity della ricerca ovvero il 
modo in cui AMOS considera le strin- 
ghe, con questa opzione selezionata 
la stringa “amos" sarà uguale a 
*AMGS“ o a “Amos". 

QPEN ALL apre tutte le procedure 
del programma chiuse con il coman- 
do FOLD. 

CLQSE ALL viceversa 
buffer di lesto. 

S£T TAS iCtrl 4 TABI setta il nume- 
ro dì caratteri che verranno conside- 
rati da tasto di tabulazione. 

.0- 

Anche questi comandi sono selezio- 
nabili con il tasto Ctrl + F1/F10. 
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%m \|l DISK BULK 3.5. 2F2D L. 750 - 

▼ m mmm m/ disk VERBATIM X5> 2F2W Lm j >25 0 

DISK BULK 5.25. 2F2D L. 650 = 

COMMODORE CITIZEN M . 1 

ORDINE MININO 100 DISCHETTI » 

H 

CONTROLLER ALF 2 SCSI PER AMIGA 2000 L 450.000 t 

CONTROLLER ALF 3 SCSI PER A 2000 L 610.000 | 

MEMORY MASTER ESP 8 Ml> PER A 2000 (VUOTA) L 200.000 

* POWER PC BOARD L. 650.000 * 

VISITATE LA NUOVA SEDE DI VIA MONGINEVRO 1 A TORINO 

Tetefanotetl o scriveteti per avere II nostre listino 

Vlfl MflSSENfl 3S/H - 10128 Torino - T«L 011/5613232 


SAMSUNG TRUST UATEL 

AMIGA ACTION REPLAY L 155.000 

RAM MASTER 15 Mb PER A500 (VUOTA) L 120.000 

AD RAM PER A500 (VUOTA) L 325.000 
SYNCRO EXPRESS AMIGA L 95.000 
VIDEON 3 AMIGA L 525.000 
MINI MIDI L 55.000 

MIO) MASTER (1 IN, I THROUGH, 3 0UTJ L 85.000 
DRIVE ESTERNO PASSANTE PER AMIGA L 150.000 


DISK BULK 3.5. 2F2D L. 750 
DISK VERBATIM 3.5. 2F2D L. 1.250 
DISK BULK 5.25. 2F2D L. 650 

ORDINE MINIMO ÌOO DISCHETTI 
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Visio che mi è slata concessa la possibilità di occuparmi di una delle rubriche a mio giu- 
dizio più importanti dell'intera rivista, poiché assieme alla posta rappresenta il punto dì 
maggiore contatto con voi lettori, ho accettato con grande entusiasmo (dopotutto ci paga- 
no per quanto scriviamo...) riproponendomi di adempire anche a Questa mia nuova in- 
combenza con dinamismo e serietà (mi sembra di parlare come i politici prima delle ele- 
zioni...) affinché questa possa divenire con il trascorrere dei numeri una collaborazione 
reciproca sempre più fruttuosa ed interessante. Dal canto mio tarò del mio meglio per ci- 
tare quante più lettere possibili nella speranza che leggere il vostro nome sulla rivista 
possa essere molivo d’orgoglio almeno Quanto lo è per me, vi invito quindi a non lesinare 
j francobolli (mi sono concordato per una cospicua tangente) per contribuire attivamente 
alla rubrica. Prima di lasciarvi ad una prima manciata di tips e alle mosse per concludere 
vittoriosamente Timewarp un breve accenno a cime intendo impostare lo spazio a dispo- 
sizione. sarà infatti mio intendimento privilegiane i chea! mode e le soluzioni compiete 
tralasciando quelli che possono essere definiti suggerimenti c consigli di carattere gene- 
rate in quanto ti ritengo di minore interesse (questo è un giudizio personale e come taci 
suscettibile a modifiche se non sarete delieo stesso avviso), con questo è tutto ci s< rivede 

Il mese prossimo... 

PS Se il vostro tips è det oenere ‘Unlimiled Lives (Y/N)" oppure "Press Fi for Tramer' 

non speditecelo, difficilmente verrebbe pubblicalo. 

TURRICAN VENUS THE FLYTRAP 


Il nostro caporedattore MA ligio al dovere ha do- 
vuto trascorrere la notte in bianco per preparare al 
volo la recensione in esclusiva In anteprima 
dell'attesissimo seguito del capolavoro della flam- 
bo* Aris, nel frattempo Marco Sfarzo duro tra un 
trucco con II quale poesie affrontate il primo epi- 
sodio molto più rilassali 

Inserire nella tabella dn record la parola BLUE 
SMOBIL per ottenere 99 vite peccalo che non fun- 
zioni con II Final Fighi, ma non è detto che In sa- 
gù ilo... 

BACK TO THE FUTURE II 

Anche qui stiano ammodo (non i sa bara chi, 
diciamo che A atteso ) fi terzo episodio, se qual- 
che d'uno « ancori luon dai tempo essendo rima- 
sto reità seconda parie provi con il cheat di Bren- 
na Luca. Mettere fi gioco in pausa e digitale THE 
ONLV NEAT THING TO 00, R risultalo saranno 
Mcftys in abbondanza 


.... 
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Per questo magistrate insetticida delia Gremlin so- 
no arrivati f codici la tutte le parli d Italia, devo 
pertanto ringraziare Alessandro Zarrillì, Alberto 
Canadè, Krusos. The Beasi, Stefano Battaglia, 
Mìky Movartna. Manuel Maggio, Gillo Sanilo, Va- 


TIPS 

torio e Lorenzo Di Battista. Roberto Botlazzi. lo 
stesso Luca Brenna e gli attivissimi Stefano Pic- 
ciolo e Mauro Contraffallo 
Ecco quindi tulle le password: 

Livello 1. Frozen Wastes MAMTIDS 

Livello 2. Dead City: CtCADAS 

Livello 3 Wood World: PSVLLIDS 

Livello 4. Kaverns: PIERJOS 

Livello S. Desto Valter SATYftlD 

Livello 6 K/eeping Swarrp: LYCAEN1D 

Livello 7. Tech World PYRALtD 

Livello 8. flansluceni Plairt NOCTUID 

E non mancano neppure I cheat: MARS. PLUTO. 

SATURN, JUPITER MERCURY 


NI NJ A WARRIORS 

M‘è sambralo dowroso tornare su questa magi- 
strale conversione dopo un po' di confusone falla 
a suo letTipo. Il meriEo va a The Wblt, Marco Boi- 
lazzi e Dinamite Ba*. 

Pfima dì cominciare una partila premete CAPS 
LOOK e Pigitele una delie segue mi parole Chiavi: 
THE TERMINATOR: quando finite l'energia invece 
di distruggervi al suolo scoppierete in mille pezzi 
MONTY PYTHON i nemici attaccare «Osandovi te 
spafte 

SKfPPY; farete saltellare I vostri nemici Bssoiula- 
mente demenziale, 

A SMALL STEP FOR A MAN: modificherete anche 
la gavite tecendoii lievitare luon dallo schermo. 
STEVE AUSTW: con li semplice pressione adii S 
a&iwets ia sio* motion con ogni azióne alla mo- 
viola (forse funziona anche digitando Carlo Sa$- 
sf.4 

Se le cose continuassero ad andarvi mate vi consi- 
glio di cambiare gioco oppure di provare con MAY 
THE FORCE BE WTH YOU o con CHEDGAR, 

GHOULS'N'GHOSTS 

Se avete il complesso degli zombi che saltano fuo- 
ri da luite la parli averte appena (rovaio un rimedio 
infallibile, a dir la verità l'hanno trovato: Flortoilo 


AMIGA MCMCCr CENTER 

Produzione e endna schede di espansione di memoria per Computerà Amiga 500/ 1 000 / 2000 

* Amiga 1000 espansione memoria esterna slim line auloconflguranie: 

da 1MB L 250.000 - da 2MB L 500 000 

• Amiga 500 espansione memoria interna : 

da 512KB L TffQOO - da 512KB + dock L 100 000 - da 2MB L 250 000 
m Amiga 2000 espansione memoria interna : 
da 2MB L 300 000 - da 4MB L 500.000 - da 8MB l 800.000 

Prezzi al netto di IVA 19 % 

Computerà Amiga & MSDos - Monitors - Genlock ~ Digiializzaiofn - Hard Disks - Stampanti eie. 

Permute usalo con Osato / nuovo con usato 


I ( Hill f 1 


Vendita per corrispondenza 

Tei. 0€ / €112121 - FAX 06 / £110643 
Gas. Posi. 25 * 00043 CIAMPICO (ROMA) 
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fabrjìo. Laneri I Pirata (ravvedili 1 ), Dinamite Età*, 
ì'om ni presente Marco Botivi Manuel Maggio e 
Giuseppe Masirangelo 

é suflleiente digitare Jn qualsiasi momento 
STEPHEN BROADHURST, se non funzionasse as- 
sfamatevi dì aver acceso il computer . 

E-MOTION 

Alle prese con la btochimi'ca molecolare potreste 
finalmente tirare un gran sospiro di sollievo con 
questo bel cheat speditoci da Andrea Gragnoli. 
Quando compare il faccione di Einstein digitale 
MOONUNIT a questo punto avrete abilitato i tasti 
funzione in questo modo: 
fi Avarile di un (Nilo 
F2 Retrocedete a quello precedente 
F3 Saltate di dieci livelli 
tj Tomaie indietro di dieci Umili 
Con CONTROL e le due A dell'Amiga invece rasel- 
tale il tutto, incredibile eh? 

SUPERCARS 

Loti irtid: simulazione dì guida dairallo (tri stile Ni- 
li □ per intenderci) della Gremlin che per un roohvo 
g per l'altro non è fruscila a trovare spazio sulla ri- 
vista putì godersi urr breve momenlo di gloria con 
un l/ucco fornitoci da Sonora Gabriele, 

Chiamatevi RJCH e avrete una dotazione iniziate di 
500000$ fosse lutto cosi tacite 1 

DAMOCLES 

Una delle soluzioni possibili {e anche fa più pigra 
in assoluto) consiste nel l'acca tiare la proposta di 
venti milioni di eoi dai presidente, prendere la Ea 
gip 9SE e volare su Bare Isiand al 06-02 (Harrtzen 
Sates) U raccogliete il drionaiore a tempo e volate 
al 06-05 (Hantzen Labqratery) dove troverete 
dell esplosivo Volate poi su Dion, Birmingham 
Isiand e andate ai ì 4- 13 deve poneste \®dere la 
casa del programmatore (non è vicino a nessuna 
strada, quindi occhio), Andate alla porte, appog- 
giate l'esplosivo dopo averlo settato cor il detona 
lorn (POWER = 3, circa venti secondi) e allontana- 
ta La serratura salterà e voi potrete entrare e rac- 
cogliere il computer e la Usate dalla casa, 
salite sulla seca e imbracciate II computer, ora 
qualcosa di molto simile a Dio! Premete 4 sut 
tasti eri no numerico (il parametro per eliminare 1 
pianali — gli altri sono Ù= colore delTuniverso. 1- 
colore di Briison, casino con lljpdate dei poli- 
goni. % Rallenta o accelera lo scorrere del tempo 
divertitevi pure) , selezionalo con 0 + Il settaggio 
29 {Ose volete far saltare il soie a *d ere q stesso 
falba 1 ) e premete l'asterisco (sul tasiferino), PUFl 
Qamocfes non c'è pia Soddistatti? 

MA Lq Stressato 


TUTTI I CODICI DI 
OOOOPS-UP 

Canweodo con voi sulla votazione un tantino ec- 
cessiva (specre se paragonata alla conversione 
pressoché periate di Ping) per quello che è co- 
munque un buor prodotto. credo che non disprez- 
zerele affato fa lista completa delle cento pas- 
swords per gii altrettanti livelli dei gioco gentil- 
mente spediteci dal tenore Stefano Ricciolo 


ooi. pom 

Q43.AQ1Q 

002. DK51 

044. $046 

003. 30FJ 

045. VE 96 

004. FLS9 

041 X948 

005,0058 

047. Eli 4 

006. FA20 

048. 0824 

007, 5F6J 

049. SU OS 

DOS. CKD4 

050.S04L 

009.NF05 

051. FOLO 

010. 0046 

052* 2FF7 

01 1 . 40 VE 

053. A4XG 

012, FOLD 

054. 39GH 

013. V030 

055. PW04 

014.49FS 

056. OEPS 

015. WAQD 

057. IttGO 

016. XQ38 

Q51MF03 

017. UUQ9 

059. DW75 

018. 40FJ 

060. MC90 

019 , me 

061.00T8 

020. 0K49 

D62.TI27 

021.6810 

063. W3RE 

022. P49X 

064. 9Q5W 

023. ÀÙÀ5 

06S.TRF2 

Q2139VS 

068. 6013 

025. XPE4 

067. REWQ 

021 FE5C 

068. tP0U 

027. BXE5 

069. HGFB 

Q2132H4 

071 FURO 

029. PD30 

071.30RT 

031 1*4 

072 JUII 

031. 0947 

971 MIRO 

032.F046 

074, GUI! 

033. DK4S 

075, JU68 

034.2066 

076. R2T7 

035. DOS 

977. TUP8 

038. DOLO 

078. K0P9 

037. 0048 

979. 8IWI 

038.6P0S 

080. EPOf 

039. F049 

081.SA3A 

040. 407 H 

082.S4A9 

041.XPE5 

083. LASO 

042.UP9F 

004. MUEO 


085. ERTE 

ose. mrr 

087. WMA 

088, mi 
080.2110 
OOtL A234 
001. X3 Q1 
092. NEC1 


003. 6UF7 
QM.A3K9 

dos, tm 

096.JH9O 
007. JU6I 

098. VQ69 

099. T800 
100.4799 


"Voglio ricordare anche lutti gli altri che cl hanno 
spedilo i medesimi codici: Alessio Mussi. Ales- 
sandro Rossi, Spotli Luca, Pese $ Kappa (che 
brutto nome*) e Bo f iazzS Roberto. 


TIMEWARP MOSSA PER 


MOSSA.» 


H vo lente rsoso lettore Scarpetta Luigi nonostaniie 
gli inevitabili litigi con relativa madre studiofobica 
e fidanzata videoppwitte è riuscito ugualmente a 
terminare a tempo di record l'ultimo cartone ani- 
mato detta fteadysoft A quanto pare sembra pro- 
prio che anche Stefano abbia finalmente et ovato un 
valido slittante 


DISICI 

Siete tranquillamente seduti a) tavolo in procinto di 
assaggiare la vostra minestra, siccome osservate 
con tono polemico che tutto sommato sarebbe 
perfino meglio saltare la finestra latri infuriare la 
cuoca (che poi dovrebbe essere vostra madre, 
quasi quasi mi tengo la mia. ) la quale si avvicina 
minacciosamente agitando II mattarello, appena 
alza il braccio indicate a SINISTRA costei comun- 
que vi rincorrerà, appena cambia schermata pre- 
mete in BASSO per evitare i tentacoli e quindi su- 
bito a DESTRA per enlrare nel castrilo 
Entrati r«tf castrilo premete FUOCO per non finire 
Ira le fauci del mostro e quindi andate a DESTRA 
per salire su ima finestra, in BASSO per saltar* e 
quindi a SINISTRA, a questo punto ricompare La 
grassona sempre più Infuriala, andato subito a SI- 
NISTRA a quindi in ALTO Per arraparvi alta coda 
del drogo 

Adesso siete su una sporgenza, indicale in ALIO 
per saltare su una piattaforma, quando questa si 
afra premete in BASSO e poi anewa in BASSO n*t 
Lasciarvi cadere 

DISK 2 

Adesso siete nella stanza dell'ero, prenda in AITO 

b subito « DESTRA per ultore all' intorno eli una 
grossa gabbia toracica indicate a SINISTRA com- 
parendo davanti ad un mostro, premere FUOCO s 
quindi a SINISTRA per evitare t teschi, non appena 
cambia la schermata indicate in BASSO per scivo- 
lare e FUOCO quando Dirle arriva in prossimità del 
mostro che però vi afferrerà per le gambe, indicate 
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TIPS 


a SINISTRA per Sfavare un appiglio a ancora a SI- 
NISTRA per lare lorza e non venire inghiottiti, a 

gusto punto premete FUOCO per estrarre la spa- 
so e Quando cambia te schermato ancora FUOCO 
con il mostro che cercherà di strangolavi andate 
a DESTRA per p iantare la spada e FUOCO per tara 
leva 

DISK 1 

Siete su ungitura con due uccelli preistoria che sì 
avvicinano in modo poco rassicurante, p-emete in 
AITO per girarvi e quindi FUOCO per colpirne 

uno, ancora FUOCO e quindi Indicate in ALTO do- 
po che l'altro vi avrà atterrato per po^rvi dal suo 
padrone che In questo modo tcWwete, cambierà 
lo schema e arrivali mi centro premete FUOCO 
per colpire ITiccdlo e subito in ALTO per aggrap- 
parvi, quando cambia lo schermo a DESTRA per 
saltarli a lerra. Stole ora su un dirupo, premete In 

BASSO per evitare fi nemico e finalmente FUOCO 
per fedo a fettine, appena semine parlare Modroc 
ancora BASSO e FUOCO per uccidere Tal Irò ucce! 
lo. 

Indicate ara a SINISTRA e poi a DESTRA per In- 
dossare un paio d'ali prima di andare \n ALTO, 
quando vedrete la Principessa Daphne cadere rei 
burrone premere in BASSO per agraria perdendo 
però la spada che finisce nel fiume, ancora in 
SASSO per hifa/vi a DESTRA e subito in ALTO per 
risalire in supe rifete 


DISK 4 

fiacupe:^ La spada vi troverete su dì un enorme 
fagiolo, appena cambia lo schermo indicate in 
BASSO e comparili un angioletto, quando inizia i 
cantare andate in ALTO Quindi subito in BASSO e a 
Sinistra per saltare, quando cambia la scena in 
ALTO e poi nuovamente in ALTO per aggrapparvi 
ad una liana, cambofe lo schermo e andate a SINI- 
STRA quando gli antfoteui vi lasciano' io zaino in- 
dicari! in BASSO per calere su di un ramo, in AL- 
TO per salire e a DESTRA per salire suite scale 
Stete ora taccia a faccia con due simpatici serpen- 
ti, premete per tre volle consecutw FUOCO dando 
a Dir* il tempo di effettuare te mosse un serpente 
vi trascinerò per un piede facendovi cadere a testo 
fn giù, indicate a DESTRA e quindi in ALTO per 
non diventare il suo co quotidiano e ancora in 
ALTO per salire a cavalcioni sul serpente 

DISK fi 

Sempre in groppa al serpente indicate fn BASSO 
per larvi poggiare a terra, indicate or a DESTRA e 
quando il serpente vi tocca «a mano premete FUO 
CO, 

Siete ora su un dirupo e state cadendo, premete 
FUOCO A questo punto sì vedrà il malvagio Mo 
droc che cerca di Mare Panello ai dito della po- 
vera Principessa che nel corso delie vostre avven- 
ture ne ha dovute passare veramente di tutti i colo- 
ri, premete fn ALTO e poi FUOCO per lanciargli la 


scada che si fnfilfflrò sul brace» appena ricompa- 
rite indicate in ALTO per saltare, SINISTRA e in 
BASSO per cadere sopra una pedana. a questo 
punto andate « DESTRA avvicinandovi all'anello 
incantata, indicate in ALTO por a DESTRA e FUO- 
CO per raccoglierlo prima dì indicare a SINISTRA 
per fuggire. 

A questo punto il vecchietto cerei d fulminarvi nei 
vero senso deito parola, iratato in ALTO e sudilo 
FUOCO per lanciargli [ anello. In BASSO per p en- 
d»e la spada BASSO per avvicinarvi alla bella 
principessa dormiente e FUOCO per la spa- 
da. 

Otti! 

Indicale in BASSO, poi a SINISTRA per schivare i 
massi, In ALTO per tornare dalla principessa e in 
BASSO per darle un bel bacio (più che meritalo di- 
rei) FUOCO per eliminare Fu codio, ancora FUO- 
CO per riservare io stesso trattamento ad un se- 
condo animale & un ultima pressione del tosto dì 
FUOCO per gustarvi Tassai gratificante scenetta 
conclusiva Complimenti! 

*$f ringraziano anche \ Mori Giuseppe Giuste Carte Vit- 
torio Bevilacqua Ariosi. Adelmo di Marno. Pulisti Mas- 
simo. Mirko Bergamini. Stetano e Mauro» De Sante e 
Mann Sartore per te toro s&kjjsom pervenute in legge- 
ro ritardo rispetto a quella di Luigi 

MAX 


IL PIU VASTO ASSORTIMENTO DÌ HARDWARE E SOFTWARE Al MIGLIORI PREZZI DA 



In Via Vitruvio n.3B a MILANO - Tel. (02) 6693340 


COMMODORE AMIGA 500 (Garanzia Italiana) ... ... L, 

COMMODORE AMIGA 2000 torsione 6.2. . L 

COMMODORE AMIGA 2000 con Hard Disk 20MB L 

Espansione 512K COMMODORE A501 ......... ..... ...L. 

Espansione 1 5MB x AMfGA 500. ..... .... , L. 

Espansione 2MB Autoeontigurante Esterna x Amiga 500/1 QGG. L. 

Espansione SPIRI! TECNOLOGY 4MB x AMIGA 500 L. 

Drive Intorno x AMIGA 500 L. 

Drive Interno x AMIGA 2000 » L 

Drive Esterno Meccanica NEG... m .,„ì L. 

Hard Disk COMMODORE A2092 . „ L. 

POWER KOS PC Board x AMIGA 500 MS-DOS 4.01 Italiano.. L 

Hard Disk À59Q COMMODORE... ....... L 

Hard Disk ASSO COMMODORE con 7MB RAM..™, . . L. 

Espansione MICROBOTICS 2MB Esp. a BMB x AMIGA 2000........... L 

AMIGA 3000 + Monitor Multteyne VGA 1024 x 768 16 Mhz. HD 40MB „ L 

AMIGA 3000 ♦ Monitor Mufósync VGA 1024 x 768 16 Mhz. HD 40MB.......... L. 

VIDEON HI x AMIGA.,..,.., . L 

CONTROLLER + HO SCSI Quantum 40MB 11 Ms x AMIGA 2000...., L 

Hard Disk GVP Series 2 40MB con 2 Mega Fast Ram x AMIGA 500............................. L. 

Interfaccia Midi Professionale 2 in 3 out 1 THRLL — L. 

PROGRAMMA MUSIC x Originale in Italiano x AMIGA,. : * ......... L, 


690.000 

1.500.000 
2.000.000 

100.000 

250.000 
390 000 

550.000 

150.000 
150,000 

139.000 

590.000 

650.000 

720.000 

890.000 

499.000 

5.900.000 

6.500.000 

499.000 
990 000 

1.500.000 
73.000 
90 000 


I prezzi sopra elencati sono comprensivi di IVA 
SI EFFETTUANO SPEDIZIONI PER CONTRASSEGNO IN TUTTA ITALIA 
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SELECT 


Planala Cantar a ,9 C MM1 Gargara ) 
£0140 Milano Tal. 4043527 3 Linee 



SOFTWARE ORIGINALE PER AMIGA AI ARI 
TUTTE LE NOVITÀ* IH ANTEPRIMA 
VASTA GAMMA 01 ACCESSORI 


Dl«k 


EMULATORE PC/AT CON B028A PER AMICA E ATARI -i* 

l/Z 

ESPANSIONE DI MEMORIA PER AMIGA 500 SENZA OROLOGIO 
ESPANSIONE DI MEMORIA PER AMICA 509 CON OROLOGIO 
ESPANSIONE DI MEMORIA PER AMICA 500 2 MB 
ESPANSIONE DI MEMORIA PER AMICA 500 4 K3 
DRIVE PER AMIGA 500 CON INTERRUTTORE 
DRIVE PER AMIGA 50Q ♦ SYNCRO EXPERT c— 

HARD DISK 40 M9 PER AMICA 500 „■.* . 

PENNA OTTICA PER AMIGA 500 - - p. 

ATARI 520 STFM m k 

ATARI 520 STFM SERIE ORO CON I MS DI MEMORIA 
ATARI STE 1040 tìfcWì 104<l k. di 

DRIVE PER ATARI SF 314 ,h.h tfrt 
HARD DISK 30 MB PER ATARI n.rd di 
HARD DISK 60 MB PER AT 
ATARI L1NX 




a ti 



H 

•rd dl.i. 

39 


Int 

H 

■rd dld 

*9 


«ai Int 

%m 

«Ila P«n 


ilWr * «al 


TUTTI I PREZZI SONO IVA COMPRESA GARANZIA TOTALE DI 1 ANNO SU TUTTI I NOSTRI PRODOTTI 


9 Ori 

v» » 1/4 3 


Telefonare 

.Ut. 

90.000 


110.000 

.Lit. Te le fonare 

•lit* Telefonare 


145,000 

.Lit. 

169.000 


030.000 


45.000 

.Ut. 

580.000 


750.000 

i*lit> 

999.999 


235.000 


900.000 


1.4OO.OO0 


350.000 

ioni 

-i .*.*.*.+ 




INTERFACCIA MIDI 



Ut. 70.000 



SUPER OFFERTA 


DISCHETTI BULK OS SD 
FREE ERROR AL 100 X 


CQNF. 3 1/2 50 Ps. 
Ut. 45.000 

BOX PORTA DISCHI DA 
50 POSTI PER 3 1/2 
Ut 15.000 





VICECN III DIGITALIZZATORE PROFESSIONALE A COLORI PER AMIGA 

il Mia un ha km «ti dialisi tiur* imi i m ini m 

ìrwitr* par »tt t*l»*r* 1* tjanaolnl vldton a 1 dotato di lti 

o irou ito di trMkina. Ut.. T«lsforur« 
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Review 



C alcio, football, 
soccer... ognuno lo 
dice a suo modo, 
ma tutti lo gioca- 
no più o meno allo stesso. 
Qui in redazione di simula- 
zioni di questo sport ne arri- 
vano a decine, ma l’unico ve- 
ro calcio è quello che sto per 
dare a Marco... dai, restitui- 
scimi l’autoradio... NOOO, 
non prendere a calci quella! 

Gazza II è una simulazione calcistica che 
vuole essere mollo completa. Come po- 
tete aspettarvi da una simulazione di 
questo tipo, potrete editare la vostra 
squadra preferita, vendere e comprare 
giocatori, vedere il loro rendimento, ec- 
cetera. Ma in questo Gazza II le icone 


che vi permettono di agire sulle capacità 
della vostra squadra sono molte di più: 
potrete promuovere un giovane giocato- 
re, trasferirlo* faigi: fae della ginnastica 
di allenamento, fargli provare le tattiche. 
Potrete inoltre creare delle nuove tattiche 
di gioco, chiedere dei prestiti e restituirli 
(c ci mancherebbe,., a proposito, Manco 
ridammi le cemomilì,.). 

Ingomma, in totale le icone da controlla 
re sono 45! e quindi a livello di simula- 
zione "strategica” del calcio ci siamo 
proprio. A parte che non so se proprio le 
utilizzerete tutte* ma comunque ci sono. 
Ma il "belio”, come potete ben pensare, 
consìste nel gioco "arcade”, ossia in 
quella cosa colorala che si chiama cam- 
po, dove veniidue omini corrono come 
pazzi dietro una roba bianca che si chia- 
ma palla. Bene* intuito e compreso il 
concetto, vi dico subito che Gazza n ha 
solo una vista da l'alto del campo, e di 
una porzione di questo (come avviene in 

Kkk Off). Sotto la 
finestra principale, 
dove scorre il 
campo, c'ò una vi- 
sione completa 
dell'area di gioco, 
con tutti e venti- 
due i **puminr che 
simboleggiano i 
giocatori delle due 
squadre. La palla 
ha un effetto "di- 
stanza”, creato co- 




me al solito dall 'aumento della grandez- 
za di questa mano a mano che si allonta- 
na dal campo (e che quindi si avvicina 
ipoteticamente a voi), effetto un po' esa- 
gerato, e i vari momenti della partita so- 
no sottolineati da un riquadrino che 
compare in alto a destra dove vedete la 
faccia deirarbitro, piuttosto che la sua 
mano con in mano i) cartellino giallo. 
Insamma, Gazza li è una simulazione 
completa che piacerà molto agli appas- 
sionati c interesserà anche quelli che 
amano solo sma nettare senza sfiorare la 
più piccola icona. 

Steve 



Gazza 11 è realizzato bene, forse 
non sarà subito chiaro il significato 
delle 45 icone, ma dopo un po’ di al- 
lenamento (e con il foglio delle istru- 
zioni in mano) familiarizzerete in 
(retta. Certo la parte più interessan- 
te resta quella arcade, che devo di- 
re è piuttosto fluida anche se ci so- 
no alcune cose che mi hanno la- 
sciato un po' perplesso. Eccole: ì 
giocatori corrono in modo un po' 
troppo sconnesso, gli avversari cor- 
rono come matti, mentre il giocatore 
che state guidando sembra affetto 
dalla malattia del sonno (ma torse il 
suo rendimento era basso) e, quan- 
do avete la palla, potete fermarvi e il 
gioco non prosegue, nei senso che 
tutti aspettano che calciate questa 
benedetta palla* e quindi potrete 
stare (ermi lì senza che nessuno vi 
dica niente. 

Insemina, a parte M campo che può 
essere verde* ma anche grigio-az- 
zurro, e queste difettucci, Gazza li è 
una buona simulazione per ST. Non 
saprei dirvi se migliore o peggiore di 
Kick Off {sto parlando di ST, mi rac- 
comando!), ma comunque piuttosto 
curata. 

Globale 76% 
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uniche "persone" da spaventare (non 
saranno molto vivaci ma è sempre 


H orrore è proba - 

bilmente uno dei 
generi più segui- 
ti in Italia, basta 
vedere l'affluenza ai cinema 
in occasioni di film come "la 
Casa XMXCVII" o "Night- 
mare 27 - Freddy contro 
Godzilla", la tiratura di rivi- 
ste come Blob e Mostri e infi- 
ne l'ampio seguito del bellissi- 
mo Dylan Dog (non in senso 
Tisico, cosa avete capito, dege- 
nerati!!!). E i videogiochi? 
Beh, i videogiochi NON stan- 
no a guardare, basta vedere 
questo Horror Zombies Front 
The Crypt che in quanto a 
splatter non ha quasi rivali. 

La trama è abbastanza lineare: voi siete 
il Come Valdcmar \bn Frederick (beh, 
almeno questa volti impersonale qual- 
cuno di importante e non il solito tizio 
capitato II per caso) e avete scoperto 
non lontano da casa vostra una magio- 
ne infestata da creature ultraterrene di 


ogni tipo, a cominciare da zombies pas- 
sando poi per scheletri fino ad arrivare 
a donne decapitale e streghe dal naso 
enorme! D vostro compito t quello di 
recuperare trenta teschi di altrettante 
persone morte in quella casa per poi 
dargli degna sepoltura e permettere un 
riposo eterno privo di inconvenienti I 
fantasmi (per fantasmi intendo tutta la 
varia fauna di nemici) però non sono 
d'accordo, visto che quei teschi sono le 


qualcosa) (chi si contenta gode Nd- 
Moana Pozzi), cosi li hanno presi e li 
hanno nascosti spargendoli per le sei 
sezioni principali della casa, che spa- 
ziano dal semplice giardino ai sotterra- 
nei fino alle stanze vere e proprie. Da 
notare che come in ogni casa che si ri- 
spetti net bel mezzo dei giardino ce un 
simpatico cimitero, non si sa mai. Ora 


FORSE NON TUTTI SANNO CHE... 

Ecco un po tiì amenità varie sui cinema horror che. in effetti, forse non tutti conoscevano... 

■ Il primo film d'orrore in assoluto mai giGto si intitolava ‘A Fighi witfi Sicdgcnammcrs", Od diciannovesimo secolo, e vedevo due liti die si 
menavano veramente con due veri martellonl. Molto corto {più di tanto non si può sanguinare') ma molto realistico. 

■ Nel film ‘Non Aprite Quella Porta', verso la fine, c‘è una scena dove Faccia di Cuoio insegue una ragazza e le provoca un taglio oso la motosega. 
Notale l'espressione d'orrore della ragazza, perché è vera! Intatti fattore che impersonava il pazzo assassino nello slancio l'ha lenta davvero! 

■ Il più famoso film horror-demenziale é probabilmente Tabacco dei pomodori assassini*. Il regista per il film ordinò una quantità enorme di 
pomodori e il tornitore accettò in cambio di veder comparire il suo nome nel litoti di coda. 

■ Spesso e voienlieri, il testo in italiano dei videogiochi e delle toro istruzioni sono dei veri e propri orrori: a cominciare dal famosissimi sorcio e 
aggeggi {mouse e gadget), la videoludica nostrana si è evoluta a suon di fessure (drive), minidischi (i 3 1/2, per intenderci, non quelli di GoldraNe). 
pompa tuciiazz (dai gioco laser Squad). cartello di molletta (Booby Pin Sign) e cosi via. A questo proposito, vi consiglio di andare a pagina 9 e 
leggere attentamente il riquadro intitolalo 'Gran Premmio Erorl 1991*. 
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voi siete costretti ad entrare appunto 
nella magione in questione t avventu- 
rarvi nei recessi più angusti e dimenti- 
cati, e tutto per quattro ossa! Se poi 
pensiamo che non riceveremo neppure 
un minimo segno tangibile della loro 
riconoscenza, si può arrivare tranquilla- 
mente alla conclusione che si Fa tutto 
per niente! Bah, dopotutto tulli i gusti 
sono gusti. 

Il bello è che voi siete completamente 
indifesi contro le creature! Cominciate 
infatti che non possedete nulla c per Ta- 
re gualche progresso dovrete raccoglie- 
re immediatamente ì coltelli che si tro- 
vano sospesi a qualche metro da terra 
(eh, si sa, il soprannaturale.,.) ma più 
avanti potrete anche trovare un formi- 
dabile spadone che però ha la grave 
pecca di essere molto tento e poco ma- 
neggevole. 

Ci sono avversari però che non si pos- 
sono ammazzare del tutto, ad esempio \ 
vampiri, ecco allora che mirano in sce- 
na alcuni optional» come gli stivili 


(permettono di camminare silenziosa- 
mente, una specie di invulnerabilità), la 
pozione (vi trasforma momentanea- 
mente in uno zombi garantendovi 
'T immunità diplomatica" presso lupi 
mannari & affini) e così via. 

Inoltre non tutte le m ne della casa sono 
liberamente accessibili, dovrete infatti 
raccogliere alcune chiavi che vi per- 
metteranno di aprire un tot numero di 
porle o magari risolvere degli enigmi e 
trovare passaggi segreti, tunnel e così 
via. Naturalmente durante tutta la vo- 
stra esplorazione sarete inseguiti da in- 
numerevoli mostnciauoli vari che non 
esiteranno certo i farvi esplodere le 
cervella con una manata ben assestata 
(cos’è che dicevano a proposito dei vi- 
deogiochi troppo violenti?) Chi ha mai 
detto che Is vita deve essere semplice, 
figuriamoci la mone! 

Se poi per un caso neanche tanto strano 
doveste accorgervi che il gioco t trop- 
po difficile, beh.,, nella confezione so- 
no inclusi un po' dì aiuti che vi permet- 


tono di districarvi nei punti più difficili 
e sono presenti anche due password per 
ì livelli più avanzali dimodoché si ab- 
bia la possibilità di vedere maggior- 
mente il gioco. E, vi posso assicurare, 
non sarà facile terminarlo neanche par- 
tendo dai livelli superiori. Beh, adesso 
saranno conienti quelli che si lamenta- 
no dei giochi troppo facili... 


Amiga 


Horror Zombies eccetera eccetera è 
veramente un gioco buffo, Nono- 
stante lutti I suoi splatteramenli vari 
di gente, fantasmi, donne senza te 
sta, zombies, lupi mandali* scheletri 
e vampiri ha un'almosfera quasi al 
legra, con Tineluttabilìtà delie varie e 
numerose modi che sopraggiungo- 
no inevitabilmente a pie' sospinto in 
puro stile Rick Dangerous. La grafi- 
ca è molto particolareggiata e flui- 
da* anche se a suo discapito po- 
tremmo dire che rarea dì gioco è un 
po' piccola. Il sonoro è molto carino, 
con yn remix di una musica di un ti- 
zio che non mi ricordo più e una se- 
rie di effetti sonori molto azzeccati. 
Ad ogni modo, se cercate qualcosa 
che veramente taccia fumare il vo- 
stro joystick e sudare le sette cami- 
ce che indossale, non guardate più 
in là di Horror Zombies From The 
Crypt. 

Globale 83% 
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ogni domu se ne scappava via. E sicco- 


rima Beasi, poi 
anche Beast II, 
quindi Awesome, 
adesso Obitus, a 
quanto pare la Psygnosìs ha 
deciso che la maglietta alle' 
gata alle megaconfezioni dei 
suoi prodotti di maggiore ri- 
sonanza sia ormai divenuta 
un "must". Evidentemente 
ritengono, dati alta mano, 
che il ritorno commerciale 
giustifichi una simile scelta 
di mercato, è quindi probabi- 
le che continuino su questa 
strada senza poter affatto 
escludere che ne nascono con 
il tempo delle vere e proprie 
manie collezionistiche in pie- 
na regola, nel frattempo il 
più contento di tutti di que- 
sta storia è il solito MA cbe si 
sta progressivamente rinno- 
vando il guardaroba... (Esse- 
re capo redattore ha indub- 
biamente t suoi lati vantag- 
giosi!) 

Prologo: tornando idietro nei secoli fino 
alla notte dei tempi (quando cioè se qual- 
che d'uno intraprendeva un commercio 
di occhiali da soie cosmi era un imbecil- 
le) ci ritroviamo nella remota terra di 
Middlemare che prosperava prosperosa- 
mente prosperarne sotto il regno del re 
regnante, per la cronaca un certo Cirtas- 
sia. A questo punto come da prassi inter- 
viene l immancabile mago invidioso, tale 
Domakk (con un nome così fa bene ad 
essere invidioso), deciso a turbare la 
tranquilla tfeU'intera popolazione. A di- 
re U vero comunque la situazione era già 
di per se turbala per le difficoltà del re 
nell’avere un erede, chicchessìa Cirkassia 


me come sanno tutti 1 erede del re sareb- 
be il principe e senza prìncipe in un re- 
gno salta fuori un gran casino perché vie- 
ne a mancare il futuro re, la situazione 
diventava sempre più preoccupante di 
giorno in giorno con l'inevitabile invec- 
chiamento del sovrano. Come avrete già 
intuito a questo punto ci mette k> zampi- 
no Domakk (come in Sturi Runner) che 


procura al re una disponibile fanciulla 
voluttuosa dalla quale in pochi mesi (non 
dovrebbero essere nove?) avrà ben quat- 
tro figli gemelli (T Importante È esagera- 
re). Tutto bene quindi, ovviamente no, 
crescendo infatti i giovani principi ini- 
ziarono a coltivare un'invidia reciproca, 
opera di maligni influssi* sempre pià pro- 
nunciata col passare degli anni tale da in- 
durli addirittura a combàttersi fra dì loro. 


Amiga 


Volendo seguire un ordine rigoroso in questo commento estremamente criti- 
co (in senso tecnico, non negativo) non si può non cominciare dal l'introdu- 
zione (visto che la maglietta se rè già imboscata qualche d’uno.,.), in questo 
senso va ricordalo come la Psygnosìs cu abbia decisamente viziato con le 
sue più recenti intra assolutamente strepitose (vedi Beasi lì e quelle di Kil- 
ling Game Show, Nitro e Awesome), era quindi lecito attendersi qualche co- 
sa di fantascientifico; vi devo subirò dire che in questo senso rimarrete un 
tantino delusi, intendiamoci il fulmine che erige la torre è dì grandissimo ef- 
fetto cosi come i titoli con lo sfondo della foresta che scorre sono ineccepibi- 
li, solo che il tutto m'è sembrato un po' troppo breve (probabilmente non 
hanno potuto fare di meglio per le solite scadenze di tempo, ma è solo una 
supposizione) per potermi soddisfare completamente, a un fuoriclasse non 
si può chiedere di giocare in copertura ... Veniamo quindi alla fase dei labirin- 
ti con prospettiva tridimensionale in puma persona tipo Dungeon Master* 
tecnicamente è davvero impressionante, il movimento di rotazione addirittu- 
ra affascinante mentre gli avanzamenti sono dì una fluidità e realismo scon- 
volgenti, peccato però per rastrema limitatezza delle azioni e degì Incontri 
stessi che renda fazione non troppo coinvolgente. Passando alle sezioni pa- 
rallattiche di collegamento non c’è dubbio che siano realizzate bene anche 
se l'animazione del vostro personaggio non mi ha troppo entusiasmato fi- 
nendo per pregiudicare anche T effettiva gbcabiirtà Rimangono le esplora- 
zioni degli interni che raccolgono insieme i lati positivi di entrambe le prece- 
denti fasi, ma purtroppo anche i loro difetti. Insomma Obitus, a prescindere 
dalla maglietta* vuole essere un prodotto di spicco 8 per la mole di lavoro 
impiegato, la varietà delle situazioni e dei paesaggi e l'indìscutibtfe profon- 
dità non può non essere considerato tale* solo che dopo alcune partite dìmo- 
etra alcune carenze nella continuità di gioco tali da poterlo rendere per certi 
versi se non proprio noioso almeno un lamino monotono. Questo non vuol 
dire che non si tratti di un tìtolo da prendere seriamente in considerazione 
(quel voto fl Tho dato tal}, è solo che a metà fra un RPG e il più classico de- 
gli arcade stenta a imporsi nettamente in entrambe le categorie* Vi assicuro 
che mi piacerebbe poter conoscere le vostre opinioni, a volte dare un giudì- 
zio non è proprio facile... 


Globale 86% 
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Lasciamo comunque perdere la vicenda e 
i suoi susseguenti risvolti {solo Domark 
continua a perseguitarci) per arrivare fi- 
nalmente ai giorni nostri. 

Wi) Mason è un intraprendente msegnan- 

tc di storia regolarmente sbeffeggiato da 
classi intere di berben studenti (quandi 
ro al liceo non ero solito frequentare que- 
sta materia, ma quelle poche volle vi ga- 
rantisco che erano delie ghignate incredi- 
bili.), ad ogni modo il nostro protagonista 


sta percorrendo a bordo della sua vettura 
un tratto di sperduta campagna rientran- 
do di none verso casa mentre si scatena 
un'incredibile temporale, come avrete già 
intuì eci dalle condizioni proverbiai mente 
più indicate perché accada qualche cosa 
ecco che puntualmente interviene una 
congiuntura negativa; senza alcun preav- 
viso la macchina si ferma rifiutandosi 

i 

ostinatamente di ripartire (doveva prova- 
re ad accarezzarle la marmitta), e così 


dopo svariati tentativi al nostra povero 
Wit non rimane che andare a cercare aiu- 
to a piedi. Come già delincatovi fuori 
piove a dirotto, di conseguenza in breve 
tempo ( intrepido insegnante si ritrova 
completamente inzuppato d'acqua fino 
alle mutande, quando poi alcuni funghì 
cominciano a crescergli sulle scarpe la 
cosa lo induce intelJigen temente a cerca 
re un immediato riparo che finisce con 
essere una torre abbandonata poco di- 
stante, Finalemente all'asciutto Io sventu- 
rato Wìl si abbandona pesantemente al 
suolo per la necessità incombente di ri- 
storare le sue affaticate membra, ben pre- 
sto sopraggiunge anche il sonno c cosi se 
ne riparla dopo una bella dormitina. 
Ripresi i sensi il temporale è ormai ter- 
minato. gli uccellini cinguettanti cinguet- 
tando cinguettano, il sole splendente ri 
splende splendendo e luì si nuova miste- 
riosamente rinchiuso all'interno della tor- 
re che da diroccata che era è tornata in 
perfette condizioni. Dopo un primo 
istante di smarrimento Wit rinviene 
un'antica chiave sul pavimento, k chiavi 
aprono le porte questo è ovvio, tutto 
quello che accadrà dopo per tornare da 
dove è venuto lo sono un po' meno, buo- 
na fortuna! 
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OCEAN PER GX 4000 CART. L.69.000 




ccoio qui, ii poliziotto più metaiiico che sia mai esistito. Diretto, senza mezze manie- 
re e alquanto preciso sembra proprio r”uomo" ideale a spazzare via da Detroit il 
crimine una volta per tutte. Ma c’è un grosso problema: negli ultimi mesi questo ha 
assunto proporzioni inusitate fino a diventare un vero e proprio fenomeno incon- 
trollato, e, di conseguenza, un singolo tizio non poteva più contenere una massa enorme di de- 
linquenti. Tra questi delinquenti ecco spuntare un pericoloso individuo chiamato Caine, pro- 
duttore di una delle droghe più spaventose mai viste; la Nuke. Questo Caine è talmente poten- 
te che riesce ad acchiappare Robocop e a smontarlo pezzo per pezzo, ma non ha fatto i conti 
con la OCP che chiamano un esperto in puzzle e lo rimontano. A questo punto Robocop riuni- 
sce attorno a sé un bei po’ di agenti e va per ammazzare il cosiddetto “Mr. Big”. 

Colpo di scena: all’ultimo momento il cervello di Caine viene scelto per muovere un potentis- 
simo droide, chiamato Robocop 2. Naturalmente il nuovo nato si ribella ben presto e comincia 
così una furiosa battaglia contro il suo predecessore. 



f .rar'S 

Hf DIEDI 


ani annii 


i»i 


mi- naturali come precipizi, seghe circo- 
lari, punte, generatori delinei, nastri tra- 
sportatori e via dicendo. tJ cornano con 

questi ostacoli È sempre fatale essendo 
Robocop un tipo molto fragilino e deli- 
cato (a me non sembra, ma cosi risulta 
da ‘sta gioco). Sparsi per il percorso che 
porta alla raffineria ci sono dei conieni- 
tori di Nuke che vanno neccs sanamente 

raccolti- 
si passa poi ai secondo quadro, uno stra- 
no puzzle gante dove Robocop deve riu- 
scire a recuperare parte delle sue memo- 
rie, cominciando da quelle riguardami là 
sua ex -moglie. 11 terzo quadro è ambien- 
tato al poligono di uro dove Robo potrà 
impratichirsi a impallinare delinquenti 
evitando di colpire i civili, 


Questa, in (molto) breve, è la trama di 
uno dei film più famosi degli ultimi me- 
si: sembra proprio che la Ocean abbia 
deciso di accaparrarsi tutti i titoli cine- 
matografici più sensazionali, a comincia- 
re da Robocop 2 appunto passando per 
Total Recali e arrivando a Navy Seals, 
Ecco allora la versione per Àmstrad 
(GX4000, 464+ c 686+) di quello che 
sembra diventerà uno dei giochi più fa- 
mosi mai usciti per €64. 

Il gioco comincia dal primo raid di Ro- 


bocop nella raf- 
fineria di droga: 
qui Robe , rap- 
presentato con 
una visuale la- 
terale con lo 
spaccato 
dell 'edificio, 
deve stare at- 
tento ai vari cri- 
minali nonché 
agli ostacoli se 
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Nel quarto quadro il nostro pelato eroe si 
dovrà aggirare per la Birreria Tokugawa. 
anch 'essa infestala da criminali e pericoli 
piu q meno naturali. Inutile dire che Ro- 
to non avrà vita facile e dovrà sudare 
sette corazze prima di passare avanti. Il 
quinto e sesto quadro sono ripetizioni del 
secondo e del terzo mentre il settimo e 
ultimo è (ovviamente) quello decisivo; 
L'Uomo Lattina deve entrare negli edifi- 
ci della OOP e frantumare Robocop @ 
che nei frattempo ha dato in escande- 
sccma c ha tentato di ammazzare (ulti 
(quasi riuscendoci). 

Terminata anche quest' ultima, non faci- 
le, missione, verrete ricompensati dalla 
città riconoscente che vi dedicherà un 
monumento ecc. ece. Un pò* poco per 

una tale fatica! 



La prima cosa che salta all'occhio di 
questa versione di Robocop 11 è 
senz'altro fa realizzazione grafica, 
che sfrutta appieno le possibilità del 
GX4000 e propone fondali mollo 
dettagliati e colorati e sprìtes molto 
riusciti. Il solito tallone d'Achille è 

rappresentato dal sonoro, per ovvi 
motivi tecnici, rappresentato da una 
serie di colonne sonore discrete e 
effetti sonori artificiosi. La più gran- 

do p-occn parò ò l'otovnto grada di 

difficoltà: va bene che è un gioco 
caro e quindi deve “durare di più”, 

ma non mi sembra il caso di prò- 

grammartì un gioca impossibile I La 

minima cosa che si la, TACI si rico- 
mincia da capo. Non inolio incorag- 
giante, visto che per procedere un 
po' bisogna sudare non poco. In- 
samma una mirabolante realizzazio- 
ne per quello che non oserei definì’ 
re ii gioco più diffìcile dai tempi di 
Game Over! 

Globale 89% 
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Update 




il signor OCEAN disse, facciamo i giochi per il 64, 
per lo Spectrum, pure per l’Amstradde, a allora 
perché non facimmo unno gioco anco per ii Ninten- 
do? E così fu. 




MA QUALE, ira F oceanica produzione 
dei giochi Ocean si poteva scegliere?, 
forse quello che ha venduto di più in tutu 
l tempi, ebbene si. ROBOCOPPE!, sarà 
IL primo gioco della Ocean ad essere con- 
vertilo per l1 piccolo scatolette Nintendo. 
Ecco quindi che rammasso di latta che 

hni tempi ha fallo furore nelle sale cine- 
maiografiche, ora è nelle nostre mani, 
souo il controllo del nostro joypad. po- 
tremo finalmente sfogare tutta la nostra 

furia am iti da jcatìouando giovani cri- 
miniati.,, pensando di picchiare Jovanoui. 
Robocop sul Nintendo è molto diverso 
dai suoi predecessori sul 64, speccy, amy 
eie. Eie. Sì sono perse tutte k parti stra- 
tegiche (F allenamento con La mira, il ri- 
conoscimento della faccia del criminale) 
ed è rimasta solo la pane puramente ar- 
cade, molto migliorata. Il gioco risulta 
quindi più semplice ed immediato, si ca- 
pisce subito cosa bisogna fare a quelle 
orde di tizi che avariano con fare minac- 


cioso verso di voi, menarli!, un po' più 
complesse le fasi finali di ogni livello do- 
ve bisogna fronteggiare un "mostro fina- 
le" come si suole dire, che ha delle carat- 
teristiche di combattimento speciali, e di 
volta in volta dobbiamo imparare una 
tecnica che cì permetterà di pestarlo il 
più possibile „,giochi violenti, tic! 

Carlo Santagostino. 

CB) 

Beh, come primo gioco della 
OCEAN per it Nintendo direi proprio 
Che cl siamo, presentazione in gran- 
de stile, grafica, forse un po’ rozza 
ma ok. anche la giocabiiità è a po- 
sto, ma allora cosè che non mi con- 
vince... Forse che di giochi come 
questo ne abbiamo visti a centi- 
naia? .. torse .. intanto che voi pen- 
sate io mi faccio urta partita a Ca- 
st levania 

Globale 83% 
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e un pomeriggio 
siete in casa, fuori 
piove a dirotto (o 
nevica, come ulti- 
mamente), la vostra ragazza 
vi ha lasciato, siete giù di mo- 
rale (ci credo!) e non sapete 
come passare il vostro tempo, 
cosa pensate di fare? I.’Acti- 
vision a pensato a voi, ed ecco 
che torna Shanghai, ancora 
più ricco, ancora più bello. 


Come?! Non sapete come si gioca a 
Shanghai?! Ma non vi vergognate? 
Vabbè, visto che siamo in questa situa- 
zione cercherò di spiegarvelo brevemen- 
te: sul tavolo di gioco vengono poste 144 
tessere di legno o d'avorio, per i ricconi, 
secondo un particolare schema in una 
sona di piramide quadrala a cinque stra- 
ti; queste tessere recano su un lato diver- 
si simboli uguali tra loro a quattro a 
quattro, formando quindi 36 gruppi 
(144/4*36). Lo scopo del gioco È toglie- 
re tutte le tessere dal tavolo (no, non po- 
tete rovesciare il tavolo!); come toglier- 
le? Ciccando su una tessera la seleziona- 
te, criccando su un'altra uguale le elimi- 
nate entrambe; non tutte le tessere sono 
però selezionabili ma solo quelle libere, 
dove per Ubere si intende che non vi so- 
no altre tessere sopra, a destra e/o a sini- 
stra. LI difficile è che molto spesso vi tro- 
verete in situazioni di stallo in cui non 
potrete togliere altre tessere e alloia 
avrete perso; fortunatamente t presente 
un'opzione che vi permette di ripetete la 
partita, cosi da avene la possibilità di pro- 
vare ad evitare di commettere gli errori 
che vi hanno portato alla sconfitta; tutto 
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Review 



questo ora lo avete su computer, il quale 
si preoccupa, oltre che della gestione del- 
le tessere, di controllare che non bariate; 
net caso comunque qualcosa non vi sia 
chiaro, net menu del gioco è inclusa una 
comoda opzione che vi spiegherà le re- 
gole e, cosa mollo importante, vi fomiti 
tutti ì trucchi per diventare dei veri cam- 
pioni (peccato che i consigli siano su 
aspetti di un'evidenza abissale, quindi se 
non ci arrivale da soli siete dei casi pato- 
logici). Vediamo ora le cantttensuche ge- 
nerali di Shanghai U: innanzi tutto potete 
scegliere se giocare da soli o in coppia, 
potete disputare tornei, chiedere consigli 
al computer sulle mosse da fare e soprat- 
tutto cambiare La serie di tessere tradizio- 
nali con altre raffi garanti ad esempio 
carte da gioco, personaggi fantasy, ban- 



diere del mondo, ammali, sport, numeri, 
ktteie e altro ancora; ancor più stupefa- 
cente è che per ogni gruppo dì tessere 
esiste ima musichetta superbamente cam- 
pionato, o forse sarebbe meglio- dire un 
effetto sonoro, vista la brevità di alcuni, 
che potrete sentire nel momento in cui 
eliminate due tessere; senza contare il 
fatto che gli effetti cambieranno per ogni 
set (almeno in parte); questo opzione, a 
differenza delle altre, è bene sottolineare 
che non compariva nella versione prece- 
dente, neppure sull Amiga, Come se non 
bastasse è staio inserito un altro solitario, 
basato sempre sulle regole di Shanghai, 
selezionabile mediante l'opzione *new 
game"; all inizio dei gioco sul tavolo di 
tessere ce ne sono «lo otto, otto ne avete 
voi, tre l'avversano (in questo caso il 


computer) e le rimanenti 127 sono da 
parte: il primo turno è sempre il vostro. 
Lo scopo del gioco è lo stesso, ma ora 
potete prendere le tessere per formare le 
coppie anche da quelle che avete in ma- 
no; se non potete eliminare nessuna tes- 
sera dovete però aggiungerne una sul ta- 
volo. Durante il suo turno, il computer si 
limiterà a mettere una tessera, e se riu- 
scirà a completare la torre avrete perso. 
Esiste un'altra differenza dal gioco origi- 
nale che è bene sotlolincaa > : quando una 
tessera non à più selezionabile, perche o 
voi o il computer ne avete posta un altra 
di fianco, questo viene girata, cosicché 
non possiate sapere che simbolo porta 
(che carognata!). Comunque ìli gioco non 
è certo impossibile, anzi bìsigna dire che 
come solitario, riesce piuttosto spesso. 

Gianni Ronchi 


PC 


Niente male; decisamente molto valido. Quando provai 
Shanghai avrei giurato che era impossibile fare un solita- 
rio più coinvolgente, più giocatale e più affascinante, e 
invece eccolo, Dopo una prima schermata di presenta- 
zione niente male e una musichetta invece piuttosto brut- 
tina, venite catapultati in un gioco estremamente coinvol- 
gente. chiaro fin dal primo istante, che vi terrà impegnati 
per ore e ore senza che ridea di staccarvi dai computer 
vi sfiori nemmeno {a meno che non arrivi qualcuno a 
rompere le scatole}. Decisamente positivo è anche II giu- 
dizio sulla grafica e sulle rifiniture delle tessere, mentre 

non aiifettdiito Utfiitsvuk/ e pufltoppo ir giudìzio sol pro- 
gramma in sé, poiché i tempi di caricamento sono luuun- 
ghi r troppo lunghi, dovuti anche al latto che sono neces- 
sari numerosi accessi al disco, il programma di installa- 
zione decisamante non va, e anche il tempo impiegato 
per disporre ile tessere sul tavolo è incredìbilmente piu 
lungo rispetto alla versione precedente (ma di solito non 

si migliora con fau menta re delle versioni?). Peccato per- 
ché a curare un po’ di più i tempi di accesso al disco e la 
sigla iniziale (è meno importante, ma non dimentichiamo- 
cene) non et voleva molto e il risultato sarebbe stalo ai 
gran lunga migliore, cosi come ii voto Alla larga da que 
sto gioco gli amanti della sola azione. 

Globale 87% 



mm 


Protoni da POSSO, i Mn-difl Box ipfiò contenitori el««lftciitOTJ meni viari dill- 
viHle Quallun w aito altra* dntknai I a l FiOPPV DtSC 9 W «I r « /.Usiate- 
m* prevede ineha (noduli lutti wwfthtati tre kwo per COMPACT CASSETTE. 
VIDEO. CQW ACT DtSC. VIDEO GIOCHI FOTO. FAI DA TE #0C Ogni «few 
to essere dotile di apposito urraiui t por arstatiorn a#i contenuto. 


consulenza tecnica 

MAS# MRAffO VIA TOAMPOUM, 4 
TEL 00 

TBfJt SI**** FAX &668SD7 


http://www.oldgamesitalia.net/ 






di uff cacciala predili ieia M II ranvpito di 

Ir B Tr 1 . ' 


di: H-yqqere è Wwtflgc^rr bri# navqjl i B d ocrfcfr 
C f f56H k 1S wgiìWicHi mi«&hù- r ? ■/ ->*r_ 
AD ^ p un dmulator? di «ic ( t-ulor p*dtflfl»f * d<t|e j 

carattffrbtichc vjrp#ettd*flh *;hr utili uu t*<nokK}H> 
n^dimtiHianaler : i / • *■ 1 "" , 

manuale di no pagine «ChAtl e wOppn \ < ■■■'*. 
ckHa^liota (k% Krtw cainbattpiHMild Dir» a V 


PANZA KICK BOXING 

S^raar dma rio hnbimo pltoruit* dopa dur anni di 
riprtS*4ei caaipitìfw c* bai* 


DISCOVER FUTURA TODAY! 


Al 

rari ! 

■'* »:TÌ 7 

tao 

t ivW 

Jt 

pc ri 

EGA 

'* jf^il . 

r 

W 1 S 

Ot 

rv 

-* wt j’a 

flP? 

1 

1 *i *3 4 















http://www.oldgamesitalia.net/ 


HEWSON, AMIGA L. 29.000 


Review 


E razie ad anni ed anni di meticolosa ricerca e studio quotidiano sono in grado di 
darvi iin'etivnologia della parola che forma il titolo di questo gioco della Hewson: 
Zara-TRHUST-a, proseguite nella lettura per saperne di più». 



In uno dei primissimi numeri deU'ormaj 
ultracinquantenne ZZAP! (non vorrei 
sbagliare ma penso si trattasse proprio 
dell'onnai mitico Numero I.» Non mi 
sbaglio, sono andato a controllare!) si 
aggiudicò con pieno merito la qualifica 
di Gioco Caldo un budget della Fircbird 
chiamato Thrusi, Lo schema di gioco era 
semplice e immediato e nonostante non 
fosse tecnicamente nulla di eccezionale 
ma possedeva una giocabìlità tele da ren- 
derlo olireniankra divertente. II successo 
fu immediato t i consensi molteplici, 
prevedibile quindi che gli attenti analisti 
rii una qualrlu' «ìfTwAne-hoiises si ricor- 
dassero prima o poi di lui riproponendo’ 
lo in una nuova veste rinnovata e ancora 

più Irresistibile. 

Tralasciando le abituali motivazioni ti* 



tannico- imperiai iste di una qualche belli- 
gerante razza aliena che vuole conquiste- 
re il vostro pianeta veniamo alla delica- 
tissima missione per la quale vi siete vo- 

luulcr ubameli le oli oli thu consiste nel 
tempestivo recupero di alcuni globuli di 
cristalli che per ragioni inerenti alle so- 
pracitale propensioni distruttive del vo- 
stro nemico devono essere tram in salvo 
con un raggio vettore di cui è dotata la 
vostra navicella agganciandoli dalla su- 

perfide rii ognuno dri c mqunnin satelliti 

su cu) sono stati dislocali dal vostro ne- 
mico per essere quindi ricondotti all'irt- 
temo deU'asronave madre che vi auen- 
derit pazientemente in un'orbita poco di- 
stante (chiedo scusa se il periodo non fi- 
nisce più e non è neppure troppo punteg- 
giato, mi son distrailo un attimo». Colpa 
d'Alfredo non centra, a volte capita, ba- 


ste che non capiu Ogni \folta~.)« La pri- 
ma cosa che constaterete all'inizio della 


partite è che non solo solo le mele a ca- 
dere dagli alberi e colpire in Desta New- 


ton, ma anche le astronavi, conseguente- 
mente se non trovate una forza che si op- 
pogga a quella gravitazionale vt sfracel- 
lerete al suolo, il rimedio consiste nei 
propulsore dì cui siete dotati, unico pro- 
blema è un preoccupante consumo di 
carburarne che potrebbe causarvi la fine 
che vi ho appena accennato (sfracella- 
mento rottamaio), anche a questo si pone 
comunque rimedio con la presenza di al- 
cuni serbatoi di conbusubile dai quali 
potrete "'ciucciare" con il medesimo rag- 
gio vettore per il recupero dei cristalli. 


Sempre in delazione alla vostra navicella 
potete fare affidamento anche su di un 
cannone laser per eliminare la contrae- 
rea, un potentissimo fascio respingente 


che vi salverà in caso di collisioni ormai 


inevitabili e un devastante raggio proto- 
nico, questi ultimi due hanno però il gra- 
ve problema di consumare una quantità 
esagerata di carburante e vanno quindi 
utilizzali con massima parsimonia. Rias- 
sumiamo comunque la vostra missione, 
trovare il cristallo, rifornirvi di carburan- 
te. distruggere le centrali energetiche in 
modo da far saltare il satellite (già che ci 
siete sarebbe un peccato non provarci) c 
quindi togliervi eh tomo il più in fretta 
possibile (NB: l ordine delle azioni è del 
iuUu suscettibile a modifiche). Bisogna 
però rilevare un'altra cosa, è infatti un 
luogo comune che l'alieno sia di sua na- 
tura stupido e infatti all'inizio il globulo 
ve lo me uè II in bella vista, anche loro 
però prima o poi si fanno furbi e quindi 
aspettatevi delle postazioni di difesa 

sempre più numerose e soprauutto pre- 
paratevi ad attraversare tutta una serie di 
angusti cunicoli e caverne sotterranee 
prima di poter fare il vostro lieto ritorno 
a casa, rimpatriata che poi finisce per 
coincidere sadicamente con l'inizio della 
missione sucessiva, cosa volete farci nei 
videogiochi non esiste riconoscenza... 




Credo infatti corresse l'anno 1982 o 
giù di R quando fece la sua compar- 
sa un coin-op chiamato Asteroide 
grafica vettoriale elementarissima, 
rigorosamente monocromatico, con 
una memoria totale che probabil- 
mente non superebbe di mollo una 
decina di K, eppure fu un successo 
clamoroso tale di influenzare (come 
testimonia il fatto che siamo ancora 
qui a parlarne) decine di realizza' 
2 ioni successive. Questo nonostan- 
te l'idea base era talmente semplice 
da sembrare perfino *dk>ia, ratrona- 
ve gira su sé stessa e si sposta in 
avanti azionando f motori prose- 
guendo poi per inerzia fino ad arre- 
starsi, proprio niente di sconvolgen- 
le quindi, ma ili risultato era ugual* 
mente un qua* che di incredibilmen- 
te irresistibile Questo elementare 
sistema di controllo, ripreso ed evo- 
luto eoo la presenza della forza gra- 
vitazionale nel già citato Thrust, è 
quindi tomaio nuovamente come 
assoluto protagonista in quest ulti- 
mo capolavoro della Hewson ripro- 
ponendolo a cinque anni di distanza 
come un vero e proprio cult-game 
anche peri 16-bit 

Globale 86% 
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Via San fruttuoso, 1 6/A * MONZA (5. Fruttuoso) T T 039/744164 


Articolo 


Prezzo 


Sistemi Compatibili IBM disponibili in tutte le configu- 

fqzion» fi prezzi tele ano re 

Stampanti 24 aghi par/centr* 192 cps (grafica) * L. 750 000 

Monitor monocromatici XT AT T4 rr CGA VGA t/base L. 230 000 

Monitor colon XT AT 14" VGA c/base L. 590. 000 

Drive interni T'V2 720 Kb - MB 1,44 *- L 1:5.000 

Drive interni 51/4 500 Kb - Mb 1,6 ...—** L. 1-0.000 

Drive esterni 720 Kb 1,2 Mb XI AT PS2 AMS 3" 1/2 L 190.000 

Drive esterni 360 Kb 1,2 Mb XT AT 5"1/4 L 215.000 

Scheda EGA 640x480 camp* EGA CGA MDA Her. 

istruzioni in Italiana L 1 25 000 

Scheda EGA 1024x400 cam, EGA CGA MDA Her, 

istruzioni in Italiano L 150.000 

Scheda VGA 800x600 comp, VGA EGA CGA Her. 

istruzioni in Italiano* L. 145.000 

Schedo VGA 1024x768 Mega turbo camp. AT.PS2 L -33 000 

Scheda TURBO accesso mem. 0 st attesa 0MB i. 195 000 

Se h ed a l ! oc k XT , , ...... r . . , * , — , . . L. r , 000 

Scheda stampante parallelo Centronics * L 21.000 

Scheda di trasmissione RS 232 L 27.000 

Schedo AT multi I/O para Itelo/seri afe/giochi .... L. 29.000 

Scheda XT multi I/O por/ser/giochi/troNerxdr , L* 65.000 

Controller per floppy disk con adattatore IDE L. 65.000 

Schedo giochi XT AT con 2 porte joystick.. L. 29.000 

Vasta gomma dì joystick PC XT AT L. 19.000 

Schede Modem interne ed esterne c/software .......... L, 250,000 

Scanner GS450G c/interf. DMA e pacch* software L. 350.000 

Tavoletta grafica GT1212B con penna ottica ,„*,„ L. 630 000 

Mouse OMQ2 uscita st,ft$232 XT ÀI PS2 e camp. L. 45.000 

Mouse GM6000 con software e istr, italiano..... L. 00 000 

Mouse LOGITECH 9 comp. 100% con tutti programmi L* 19C 000 

Logitech paìntshow plus ,*.**«*.*„*,*.*,*.*** L. 710.000 

Logitech catch word L. 395.000 

Logitech fmesse (elaborazione testi, documenti) L, 395 000 

Trackman mouse a sfera, vers. seriale, t/softw L* 220 000 

Hard Disk 20 Mb 5" t/4 o 3"l/2 L. 450 000 

Hard Disk 40 Mb 5" V/4 o 3"l/2 —*******,.*. L* 575.000 

GIOCHI PC 5 1/4 e 3” 1/2 movitò settimanali ......... telefonare 

Sistema AT 80286 Herc/CGA dr, 5'l/4 mb 1.2 L. 1.201,000 

Sistema AT 80286 VGA dr. 5"l/4 Mb 1,2 H,D* 40mb L. 1 .950 000 
Sistema AT 80286 VGA dr. 3”l/2Mb1* 44 H.D.4Qmb . L. 2.150,000 

Sistema AT 386 Herc/CGA dr* 5" 1/4 Mb 1,2 L. 1790,000 

Sistema AT 386 VGA dr. 3”l/2 1,44 Mb H.D 4Qmb L. 2.750.000 
Integrati Ricambi - Riparazioni 

AMIGA 2000 (Conf. compì.) »*.*,*».»»,..***».**, L 1750,000 

Monitor Commodore 1 084$.*.*., *******,**,-*******..*.,,., L, 590,000 

Scheda Jonus XT / 5 ' 1/4 360k — L, 450.000 

Schedo espansione A. 2000 do 0 a fi Mb...... « telefonare 

Hard Disk 30-40 Mb A. 2000 SCSI telefonare 

Modem Amiga inferni/e sterni .„.****, - telefonare 

Hondy Scanner Amiga......*..., ,,.,*-**»****.---* telefonare 

Nastro stampante MPS 801 ...*.**..***■ **** L. 12.000 

Nastro stampante MPS 802.,.-.*. * L. 1B.000 

Nastro stampante MPS 803 L 13,000 

Nastro stampante Seikosha SPI 80* L, 21.500 

Nastro stampante 5tar LC 10 colori rnlitd 9 ■ H B 4 k , P t L 29750 

Nastro stampante Star LC 10 neri — L. 12,000 

Nastro stampante MPS 1 500/Olivetti DM105*,....... L. 27 500 

Nastro stampante TXP 1000 nero ....****-., L, ì 1 ,000 

Nastro stampante MPS 1200 ---*** L, 15.000 

Nastro stampante MPS 123Q ************** L. 18,000 


Amiga 500 (conf. compì) 

Drive esterno AMIGA c/m ulti disc. 


*■*« ■ t- + 1 


r i- -r t -r t + - - I 


Modulatore AMIGA **,.**, *.,*,****...*, 

Cavo skart AMIGA per TV-Monìtor 
Videodigitalìzzatori AMIGA 

Kik stori 1.3 A, 500 (c/montaggio) . ****,,*.*. 
Hard Disk e schede aggiunt. A, 500,,.— 

Videogenlock AMIGA 

Penna ottica AMIGA con peogromm^ 

Monitor colori AMIGÀ/P.C./C64 ect. 

Monitor monocromatico c/audia,-,,* 

Stampante colori ÀMIGA/PC *.* 

Stampante c/doppio interf. AMI/C64... 

fcÌQS5 5 tO ^HipO rii 1 ® ^ • ««-■* 4 * * ■ ■ ^ - m 

Corto mod, cont. [conf, 500 fg*) 

Covo Centronics per stampanti — * 

Mouse ÀMIGA/AMSTRAD c/microsw,,. 

Topprtìno moui* ar,t,«tat,ro 

COMMODORE 64 New 


Itti 4 ■ M#4I 
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Regolatore eletìr. testine reg., 

Adattatore registr* da Ciò a C64. **..** ****.*., 

Duplicatore tass, registr. C64 

Disk Drive camp, per Commodore 64 
Penna ottica Comm, 64 c/programma 
Cartucce sprot. copiat* multrfunz. 

Cartucce veiocizz, corre, drive *..**., 

Cavo skart C64 TV/Monitor ,-,** „***, 


I T k -I ■ 3 B ■ ■ 


Alimentatore per CÓ4 

Copricomputer plexiglas AMIGA ********** 

Copricompuiter plexiglas C64 New 

Kit pulisci testi ne dr. 5'“l/4 3"l/2*..*.**.— 

Dischi 5"T/4 df.dd 

Confezione 10 dischi 5” 1/4 c/cont. 

Dischi 5"l/4 df.dd 2 Mb-.* 

Dischi 3" 1/2 df. dd* (conf. 50 pz.) 

Dischi 3"l/2 HD Mb 

Tagli adeschi acciaio per 5 '1/4 

Portadischi 5 '1/4 Posso per 150 pz 
Portadischi 3' 1/2 Posso per 170 pz 
Portadischi 3" 1/2 (con» 3 0 pi.) 

Portadischi 3" 1/2 (cont, 40 pz.) . 

Portadischi 3" 1/2 (coni. 80 pz.) , 


» ri ri- -ri * 
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Portadischi 5"l/4 (cont. 50 pz*)-..*. 
Portadischi 5"l/4 (cont. 100 pz.) 
Porta cassette Multibox (10 pi.) - 
Joystick Fiashfire Bep Bop”*..** 
Joystick Floshfire c/3 spari man*. 
Joystick Fiashfire c/3 *p autofire 
Joysiick Floshfire c/3 micrOiwit, * T 
Joystick Floihfire trospar. autof, . 
Joystick Fiashfire trosp, microiw., 


•m m ■¥ » * » v 


ma m m ■ mm A 


Joystick Floshfire per AM5TRAD 


ititi ri - Hi- a 


Joystick ÀLfiATROS microtwitches-- 

Joystick MOUSE digitale a sensori 

Cova adatt, joystick AMSTRAD 
Cavo adott, joystick 06 e Plus 4* 



Prezzo 

»#«*■■ L ri 

790*000 

L. 

190,000 

-do i. 

130.000 

L. 

6O.0OO 


33.000 


150.000 

«p»i 1- L - 

90.000 


telefonare 

L. 

490.000 

. t. 

35 Udo 

L. 

340,000 

L. 

195.000 

. L. 

495,000 

L. 

395.000 

L* 

15.000 

L. 

15.000 

L. 

25.000 

L. 

95.000 

t- ri- ri* + t % L- 

1^ ooo 

■ 44 14 1 L 

250,000 


59.000 

■ m m m ** Lr 

19.000 

llittl la ri- 

25.000 

...... L. 

10.000 

■ «■£«11 L ri 

280.000 

L 

35.000 

•■■■■■ L- 

75,000 

.**.** i* 

45.000 

L* 

19.000 


6.500 

L. 

55,000 

1 * * f ri * L ri 

19.000 


16*000 

L. 

15.0M 

...... L. 

1 ,000 

t 

1 -I -1 ri ri ri Ih ■ 

12,000 

-.,.* L 

2.500 

L 

1.000 


3.000 

■ • ri B ■ § La 

14.000 

1 B ■ P I » Lt 

39,000 

L. 

45.000 

«ri 4 * ■ L.* 

4. 500 

tei? ■ t Lt 

20*000 

i [■ 

25.000 

4 500 

■ afa B b ■ La- 

20,000 

L* 

25.000 


3*500 


7.500 

L. 

10.000 

... , L* 

15*000 

. » * * « * L 

25,000 

L. 

19.000 

ri + « * » L ■ 

29.000 

..do L. 

15.000 

do L. 

24 000 

,*de L. 

19.000 

L- ii 

20,000 


49.000 

■ ■■il L.« 

45.000 

L* 

9.000 

L* 

ivet- 

6.000 

ecc* 

telefonare 


J prezzi indicati sono tutti compre*! di IVA 


/X PERMUTE 


1 PREZZI POSSONO 
SUBIRE VARIAZIONI, 



X 

SPEDIZIONI 


O/ 

'O SCONTI 

RIPARAZIONI 


TELEFONARE PER 


CONTRASSEGNO 


RISERVATI 

ASSISTENZA 


CONFERMA 


IN TUTTA A 


Al 

RICAMBI 


AL n (039) 744 164 


ITAUA JjjJI 


RIVENDITORI 
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Chi scopre il trucca è più dritto: Nintendo 

Club, il primo e unico Videogames Club! 
Con un mensile che vi dò la mega rubrica 
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Tips & Tricks per diventare imbattibili! 
E poi, nuovi giochi, consigli, superoffer- 
te! Mandate il coupon, vi arriverà il nu- 
mero speciale della rivista, con tutto per 
diventare soci e 
ricevere l'abbo- 
namento, il distin- 
tivo e lo tessera 

dai mille sconti! 
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guaio immediatamente al giocatore una 
carica per un turbo (alia Ivan coso Iron- 
man, la nitro) che può essere utilizzala 
immediatamente o tenuta da parte per 
eventuali passaggi ultraveloci, purtroppo 
però ne potete tenere solo tre e non da 

disilo a ck^uilO. 

Ultima cosa, tuue le piste sono sospese 

ad altezze non indifferenti: infatti se per 
caso vi venisse in mente di oltrepassarne 
i badi grazie ad un trampolino (stando 

" a terra"' non è possibile farlo per via dei 
cordoli) vi trovereste im me dia lame me 

11 un pezzo qui e un pej*so li", ovvero iJ 

vostro veicolo sarà esploso e voi,., beh, 

indovinate. 

Ad ogni modo, il fuoriuscire dal circuito 
non è runico metodo per far saltare il 
mezzo: questo infatti ha una sua quantità 
ben definita di energia che può essere ri- 



F ino ad ora, runico modo per rendere quasi -comple- 
tamente interattivo un circuito automobilistico (ov- 
vero andare dove si vuole* anche contro mano) è 
stato quello di realizzare il circuito stesso con dei 
poligoni. Questo però ha significato spesso una certa lentezza 
di gioco* ma ecco la soluzione: una pista in bitmap e un eh p 
per la rotazione e lo zoom degli sprites! 


Eh si, mìei cari, avete letto bene* Ma 
passiamo al succo: F - Zero è in pratica 
uno pseudo- simulatore automobilistico 
futuribile ambientato in quindici percorsi 
divorai suddivisi in tre teghe di crescente 
difficoltà, ovvero Knight (Cavaliere — 
la più facile), Queen (Regina) e King (Re 
— la più difficile). 

Per affrontare questi quindici tracciati 
avrete a disposizione uno tra quattro vei- 
coli a cuscino d'aria disponibili, ognuno 
con le loco caratteristiche di accelerazio- 
ne, velocità e manovrabilità. Qualsiasi 
mezzo voi sceglierete, gli altri ire verran- 
no preai “in prestito" dal computer e fun- 
geranno da avversari principali durante 
le gare assieme a un outrito numero di 
veicoli anonimi, generalmente lenti e 
goffi, che rappresentano gli altri concor- 
rerai. 


Lo scopo naturalmente è quello di piaz- 
zarsi il meglio possibile (magari anche 
primo) in ogni prova per guadagnare così 
pumi in base alle prestazioni, punti che 
poi determineranno il vincitore della le- 
ga. 

Per tenere maggiormente fede all 'am- 
bientazione fantascientifica, nel gioco 
sono stati inseriti alcuni particolari non 
cornimi, che vanno dai trampolini sparai 
qui e là, "boost pad" alla STUN Runner* 
delle strane onde magnetiche che fanno 
rallentare* vari e propri precipizi da salta- 
re, bivi, mine e potenti calamuie che vi 
attrarranno verso i bordi senza contare 
che in un paio di circuiti c'è anche U 
vento che vi spinge di lato. 

Parlando di boosi pad, c'è da dire però 
che è possibile surrogante l'effetto: per 
ogni giro portato a termine viene asse- 
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dotta con spintoni, uni c passeggiate sui 
cordoli nonché sulle mine. Fortunata- 
mente però in ogni circuito c'è un natio 
di strada che funge da "box* accessibile 
però anche in corsa, ovvero basta passare 
su alcune righe di energia che appare la 
classica “astronave madre" che ci fa il 
rifornimento Finiamo che stiamo appunto 
sulle righe. 

Se per uno sfortunato caso doveste 
esplodere, mente paura: avete a disposi* 
/ione una limitata scorta di (uhm. vedia- 
mo, li ho già chiamali veicoli, mezzi, 
carriole no, non mi piace, caffettiere 



Globale 98% 
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EhpL. Ehpi^ EhpL., Sono senza 
fiato» Uff, ragazzi, F-Zero è vera- 
mente qualcosa di incredibile. Pen- 
savo di averle viste tutte, bubbles, 
poligoni, sprites, robaccia varia e chi 
sa cosa altro: niente però batte rim- 
pallo che ha avuto questa tecnica, 
Ok, ok h non d sono edifici* cartelli 
e/o alberi che schizzano di fianco 
per dare reffetto di velocità. E allo- 
ra? VI posso tranquillamente dire 
che non c’è bisogno di dare l’illusio- 
ne di movimento veloce, perché il 
movimento veloce c T è già. Gli spri- 
tes che rappresentano il circuito 
ruotano, si ingrandiscono e si rim- 
piccioliscono a una velocità entusia- 
smarne, se poi contiamo la quantità 
di colon e gli sprites delle auto che 
si muovono, beh, c’è da restarne 
secchi, Le colonne sonore infine so- 
no realizzate molto bene, coinvol- 
genti ed entusiasmanti quanto basta 
per ‘gasarsi* a dovere”. In conclu- 
sione. un gioco straordinario per 
una macchina che* strano ma vero, 
può fare di più. Imperdibile. 


mi m mi! 
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neanche, vabbè, opto per) hovercar che 
vi permettemmo di riprovare il circuiLo e 
magari dì dimostrare quanto valete. 
Grazie poi alla batteria tampone presente 
nella cartuccia è possibile salvare ic mi- 
gliori verni prestazioni per ogni circuito, 
cosi oltre alle spacconate potrete aggiun- 
gere le prove. 


MA, 
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tar Control ricorda 
un po* la trama di 
un vecchio film di 
fantascienza, dove 
sette piloti sì alleano contro un 



impero che ha come unico sco- 
po quello di conquistare l’uni- 


verso (il film in questione si in- 
titola “1 magninci sette dello 

spazio”). 


La galassia è sempre siala oggetto di con- 
quista da pane di imperi, conqustaiori fa- 
natici, ecc. ma, a differenza dei cartoni 
animati giapponesi (che io adoro), nel nuo- 
vo gioco deir Accolade, a combattere i cat- 
tivi non c*è il solito robot che quando è m 
difficoltà usa la sua super arma e risolve 
tutto, ma sette piloti che hanno giurato di 
difendere lo spazio da attacchi da parte di 
eventuali invasori. Il cattivo della situazio- 
ne è rappresentato daU'impera di Ur-quan 
composto da una flotta di sette astronavi, 
le quali cercheranno di distruggere chiun- 
que temi di ostacolare i loro piani di con- 
quista, Dopo aver scelto per chi combatte- 
re (per Pimpero di Ur-quan oppure con 
Palleanza delle stelle libere), vi verrà mes- 
sa a disposizione una scelta tra diverse 
astronavi, ognuna con le sue caratteristi- 
che, i suoi pumi deboli e il proprio acerri- 
mo nemico, Ci sono astronavi veloci c ma- 


novrabili ma con una scarsa polenta di 
fuoco, altre grosse, lente ma con una po- 
tenza tale che la metà basta c avanza. Inol- 
tre tutte le astronavi hanno la loro partico- 
larità speciale, la Vu* per esempio oltre ad 
avere un potentissimo Laser, lancia dei pic- 
coli parassiti verdi che si appiccicano 
sull'astronave avversaria e ne limitano ì 
movimenti; oppure la Syrcne che è coman- 
data da una splendida donna che attira a si 
V equipaggio dell 1 avversario; o anche la 
Mmrnmhrm che può trasformarsi da 
un'astronave lenta ma con un potente la- 




re un'astronave uguale alla vostra; Melee, 
una specie di sfida sette contro sette dove 
si cornatane uno alia volta. L'astronave 
che vince resta in gioco e quella distrutta 
viene invece rimpiazzata da una diversa. 
La fiotta che viene annientata per prima 
perde. L'uìtiino tipo di gioco, il Fuji Ga- 
me, vi mette a disposizione diversi scenari, 
e vi offre una simulazione strategica unita 


a dei momenti di azione. 

Le opzioni a disposizione del giocatore so- 
no davvero molte infatti oltre a quelle già 
descritte, potete scegliere il modo due gio- 
catori (uno contro Tal tra), rìdefmire la ta- 
stiera (che sostituisce il joystick in manie- 
ra superlativa) e cambiare gli scenari di 
gioco nel modo Full Game. 

Fabio Massa 


PC 


Star control è identico in tutto e per 
tutto alta versione PC (vedi TGM nu- 
mero 27), fatta eccezione per il sono- 
ro che è stato naturalmente migliora- 
to, Sarebbe un grave errore lasciar- 
salo sfuggire per cui correte a com- 
prarlo. 

Globale 91% 
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m el precedente ca- 
pitolo della serie 
di Ttirrican, il no- 
stro eroe aveva 
faticato le classiche sette ca- 
mice per poter sconfiggere 
Morgui, lo strano essere a tre 
facce che con il suo esercito 
dominava quasi -incontrastato 
sul pianeta natio de) protago- 
nista* Ma si sa, un eroe vero 
non smette mai di combattere 
ed eccolo di nuovo impegnato 
in una faticosissima avventu- 
ra,,. 

Molto lontano dagli avvenimenti del pri- 
mo Turncan, per essere precisi sul piane- 
ta Landorin* le cose non vanno proprio 
bene: una razza di macchine mutanti si è 
impadronita della superficie del pianeta e 
gli abitanti originali sono staxi costretti a 
rifugiarsi in profondità per evitare di ve- 
nire sterminali. Prima di ritirarsi però 
riuscirono a lanciare un messaggio radio 
nello spazio e guarda caso questo mes- 
saggio fu captalo proprio da Turncan . . , 
Indovinate a questo punto che cosa sue* 
cede? Già, voi impersonate di nuovo il 
protagonista e dovrete aiutarlo nella sua 
disperata battaglia contro te bcstiacce 
che infestano Landorin. Attenzione però: 
queste macchine mutanti sono di gran 
lunga più forti della marmaglia di Mor- 
gui, per cui non sarà poi cosi facile ve- 
nirne a capo. Fortunatamente però duran- 
te i festeggia menu per la prima vittoria 
di Tumcan la popolazione gli ha regalato 
tutta una serie di armi nuove e gli ha po- 
tenziato quelle che aveva, A questo pro- 
posito circola un simpatico aneddoto, ov- 


vero sembra che al momento di ritirare le 
armi Mr. T. abbia esclamalo alterato "ma 
se avevate tutto questo ben dì Dio, per- 
ché non lo avete accoppato voi Morgui 
che io ero tranquillo a casa a guardarmi 
Twin Pigs? n e, successivamente» abbia 
riempito di lacerate la gente tutta intorno. 
Trama stupida a pane, c'è da dire che 
Turrican 1 è davvero MOLTO simile 
all'originale., ovvero è sempre il solito 
spara-spara misto a platform-gamc di ti- 
po famascen tifico vario e vasto. Senz'al- 
tro però questo non va a suo discapito, 
anche perché le variazioni incluse in 
questo seguito sono poche ma efficaci. 
Cominciamo innanzitutto dalT armamen- 
to: il vecchio fascio di energia rotante è 
staio sostituito da una maxiraffica di 
proietta: i triangolari che "puliscono an- 
che negli angoli*, ovvero possono colpi- 
re praticamente dappertutto e non in po- 
che posizioni come il laser; secondo, 
mente più granate da lirare via tastiera e 


te mine si posano solo quando si è in 
versione giroscopio; terzo, i giroscopi in 
questione sono infiniti; quarto, è stata in- 
trodotta una nuova maxi- smart- bomb 
modello "terzerie" (Turrican si trasforma 
in pallina, rimbalza per tutto lo schermo 
c spara ogni genere di proiettili ad una 
velocità impressionante"; quinto, sono 
siate "revisionate" le armi principali, ov- 
vero è rimasto lo sparo a rosa, il laser si 
può potenziare fino a trasformarlo in un 
maxiproietrile e compare anche un nuo- 
vo gadget* il laser riflettente, ovvero spa- 
nate una serie di sferette di media gran- 
dezza che quando colpiscono qualcosa di 
solido si dividono e vanno dappertutto 
rimbalzando qua e là. 

L T ultimo, e più incisivi cambiamento è 
però quello di aver soppresso la sezione 
con il jctpack: ora ci sono tre quadri di 
shoof em-up orizzontale, ognuno con 
una caratteristica: il primo ha un sacco di 
parallasse, il secondo si muove in tutte le 
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direzioni (un po‘ come U penultimo qua- 
dro di Thunderforce MI) c i terzo offre 
accelerazioni paurose e una copia quasi 
perfetta di un quadro di Acro Blascr, con 


tanto di nemico di fine livello quasi iden- 
tico. 

Dimenticavo: se avete r espansione di 
memoria noterete un 'ulteriore aggiunta. 


TURR1CAN su console? 

Avote letto bene, anzi benissimo. 
Proprio in Questi giorni è in corso fa 
conversione per (tenetevi forte!) 
Megadrìve, Gameboy, Master 
System e PC Engine. Non à 
fantastico? 


Amiga 


WOWt Sono (e lo devo ammettere) 
un grande fan di Turrican e questa 
ulteriore fatica di Mr Trenz è vera- 
mente un toccasana. Tutta la furi- 
bonda azione originale è stata inclu- 
sa, con nuovi tocchi di classe come 
il droìde del primo livello che si può 
"irridere" salendogli sul fucile e spa- 
randogli negli occhi, I livelli sono 
molto particolareggiati, soprattutto 
ruttino che si rtfà ad alien, con di- 
vertenti caratterizzazioni e inter- 
mezzi (nel secondo c*è una serie dì 
salti troppo alti che però potrete fare 
se sanate quando tira il vento). Sim- 
patici i droidi che nparano l'astrona- 
ve nel terzo livello, altrettanto 
Tastronave di Katakis che se colpita 
rilascia un bonus misterioso il quale 
a sua volta fa apparire uno striscio- 
ne (guardate le foto). Ad ogni modo, 
non posso che consigliare calda- 
mente questo gioco, aggiungendo 
un bel "Raìnbow Arte, continua co- 
si r. 

Globale 97% 


NO A TURRICAN III! 

Non fraintendete, non siamo noi a 
dirlo, ma Mr, Trenz in persona. La 
sua prossima realizzazione infatti 
sarà un prodotto che includerà 
anche della strategia, in netto 
contrasto con cose tipo Turrican 
dove ii cervello si usa ben poco. 
Ancora non si sa niente di questo 
nuovo progetto, ma state sicuri che 
TGM sarà la prima ad informarvi 


ovvero il parlato digitalizzato "alla Sala- 
rci aride r quando raccogliete un bonus 
Cpaucr ap", "leìscr”, "scUd"...), 
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Vi 


ricordate dei 
due Thexder e 
di Sorcerian, 
prodotti più o 
meno recentemente dai giap- 
ponesi della Game Arts? Be- 
nissimo, questo Zeliard è la 
loro ultima fatica! 


Come al solito le cose andavano fin trop- 
po bene* il re Fefishika regnava felice- 
mente (visto il nome), la bellissima prin- 
cipessa Feticia se la spassava felicemente 
(visto il nome), al regno di Fclishika non 
mancava mai la felicità (visto il nome), 
eoe. Cosi non si poteva proprio andare 
avanti. Per fortuna saltò fuori il solito 
guastafeste, per Y occasione un demone 
rimasto imprigionato per duemila lun- 
ghissimi anni, e trasformò in pietra l'in- 
nocente principessa. La reazione dei re 
non si fece attendere: lacrime su lacrime, 
una vera fontana. Ma ecco che arriva il 
solito salvatore del mondo, in questo ca- 
so condotto da uno spirito benigno sul 
luogo del misfatto. Zeliard è il suo nome, 
coraggioso è il suo cuore, forte è il suo 
braccio, affilato È il suo brando (e magari 
scemo è il suo cervello). Tutto a posto, 
dunque: il nostro eroe accetta di buon 
grado la missione e si appresta a panne, 
quand'ecco che, all 'improvviso, appare 
il cattivissimo demone (che poi si chia- 
ma Jashiin), Naturalmente si arriva subi- 
to al dunque: Jashiin minaccia di distrug- 
gere seduta stante il povero Zeliard. ma 
poi ci ripensa e gli regala qualche ora di 
vita in più, giusto per divenirsi alle sue 
spalle. 

E cosi, grazie a questa triplice serie di 
circostanze favorevoli, il mondo dei vi- 
deogiochi è ancora più ricco (di un gio- 
co, appunto). 

Il vostro compito è quello di avventurar- 
vi per i 18 sotterranei (anzi 19 se contia- 
mo anche il livello finale che, in uno 
sforzo di originalità, si chiama proprio 
“Fama!**) e trovare i nove cristalli neces- 
sari per rispedire indietro da dove è ve- 
nuto il demone rompitasche. La missio- 



ne, come al solito, è facilissima: siete ar- 
mati di una misera spada per apprendisti 
e ì sotterranei sono collegati tra loro da 
uno strano groviglio di porte. Come se 
non baiasse* i cristalli sono guardali a 
vista da delle creaturine supemtam iniz- 
iate che possiamo benissimo indicare 
con F originalissimo nome di “mostri di 
fine livello ", E II termine non t certo ca- 
suale: infatti, salvo casi particolari, que- 
sti mostri apparirebbero ogni due labirin- 
ti e starebbero a guardia, oltre che del 
cristallo, anche della città successiva. 
Già, perché voi all'inizio vi trovate pro- 
prio nella città reale e precisamente da- 
vanti al castello: al suo interno il re vi 
aspetta per offrir i mille pezzi d'oro per 
utili per cominciare l’avventura. Ovvia- 
mente il castello appare solo nella città 
di partenza, ma ci sono anche altre abita- 


zioni comuni a tutte le città successive: 

la bottega deli' armai olo, il negozio di 

magie, la capanna del saggio, il luogo di 
ristoro e la banca. 

La funzione dei primi due negozi è fin 
troppo evidente; vendere anni, scudi e 
pozioni varie. U bello è che i pezzi mi- 
gliori sì trovano solo nelle città più avan- 
zate (e a prezzi sempre più atti), l a ca- 
panna del saggiò è l'unico posto dove sì 
può salvare la posizione o salire dì livel- 
lo (e quindi guadagnare energia vitale e 
imparare magie), mentre il luogo di ri- 
storo è utile per rimettersi in sesto. Da 
notare che quest 'ultimo non ha una /or- 
ma fissa (ad esempio nella città di pur 
lenza è una chiesa, completamente gra- 
tuita; nella seconda invece è una locanda 
a pagamento). La funzione della banca è 
invece nota, ma può destare qualche 
dubbio la sua presenza visto che non 
vengono certo pagati gli interessi; il fatto 
è che quando morite venite riportato in 
vita ma dovere pagare metà dei beni in 
vostra mano. Con questo non voglio dire 

che dobbiate lasciare tutto in banca e 
giocare alla cavolo che tanto si viene re- 
suscitali: prima di tulio quando si ritorna 

a vivere ci si ritrova dal saggio del primò 
livello; in secondo luogo per beni si in- 
tendono non solo i soldi, ma anche gli 



86/100 TGM TX 029: 


http^/www.oldgamesitalia. 


03/91 


http://www.oldgamesitalia.net/ 













http://www.oldgamesitalia.net/ 


Revie w 


PER SEGA MASTER SYSTEM 


"dinas", cioè i bottini strappali ai nemici 
uccìsi lungo la strada (e convertibili in 
deirup sonante solo atta banca). Del re- 
sto i sotterranei sono strutturati in modo 
tale da rendervi difficoltosa l'avanzata 
ma molto più facile il ritorno; per arriva- 
re alla porta che collega a un nuovo labi- 
rinto che collega al labirinto precedente, 
che collega al labirinto di prima... che 
collega alla nuova città bisogna, spesso 
volentieri, seguire una strada fissa, men- 
tre per tomaie indietro quasi qualsiasi 
strada va bene, perché tanto le mappe so- 
no “a rotazione" e gli estremi coincido- 
no. 

Aspettatevi un lungo viaggio, del resto 
anche solo topi, lumache, rospi e pipi- 
strelli ce V hanno con voi, figuratevi i de- 
moni. 

Ultime parole dedicate alla... configura- 
zione: 512K RAM, grafica CO A, EGA 

(640x200 16 colori malamente reti nata , 
tfa evìiane) e VGA (320x200 16 colori su 

64) e sonoro standard, AdLib o Roland. 

Giorgio Baldaccini 




Non lasciatovi ingannare da quella 
orrìbile confezione su cui spicca un 
barbuto vichingo mal disegnato le 
schermate del gioco sono in stile 
cartoni giapponesi, proprio come in 
Sorcerian e H programma è un inte- 
ressante gioco di ruolo arcade. H 
tatto che à sia un labirinto di sotter- 
ranei in cui dovete trovare l'uscita 
non è niente di nuovo, ma se si tie- 
ne Gonio che oltre alle solile creatu- 
re “tradizionali" ci sono pure I mostri 
di fine livello la faccenda cambia si- 
curamente in meglio. Se cercavate 

un PPG diverso dai «oliti questo 
può fare per voi la grafica VGA non 
è male (OK, lo scroK è scattoso, ma 
In alcuni casi ò pure parallattico), 
l'esplorazione ria il suo fascino e i 
mostroni offrono la toro bella sfida. 
La particolare struttura dei dungeon 
però, rende lunghetta • un po' fru- 
strante l'avanzata. Più cria consi- 
gliabile. 

Globale 81% I 


GAIN GROUND 



G II sport futuristici 
sono sempre stati 
spunto per i video- 
giochi: basti vedere 
Speedbail, Future Basketbail, 
Running Man e così via: po- 
teva quindi esimersi il Master 

System dal proporne uno? 

* 

No^ a quanto pare. Lo sport in questione 
però ricorda da vicino Robe non 2084; 
dei tizi in alcune arene piccole devono 
ammazzane lutto ciò che si muove. Origi- 
nalissimo, direi, ma che ce volete fà... 
Ad ogni modo, i cotnput er che control- 
lavano lo svolgimento del gioco hanno 
subito un corto circuito e sono andati tut- 
ti a quel paese. In quel preciso istante 
tutti i tiroidi contenuti nelle arene sono 
impazziti e hanno attaccato furiosamente 
tutti i concorrenti rimasti dentro. Ha ha! 
Così imparano. Fine delia recensione. 

No, scherzavo. Voi impersonate a Lumo 
le tre uniche persone che sono riuscite a 
sr-ampare alle caffettiere impazzite, e do- 
vete attraversare tutte le arene per poter- 
vi trarre in salvo, magari portando con 
voi tutti quelli rimanti prigionieri. Le pri- 
me tre persone a vostra disposizione (le 
prime tre perché liberando la geme pote- 
te anche utilizzarla successivamente) non 
sono ceno il massimo della vita: un ca- 
vernicolo armato di lance, un tizio con 
un fucile che spara anche in due direzio- 
ni diverse e un tizio con pistola e grana- 
te. Fortunatamente però anche i nemici 
all'inizio non sono proprio dei mostri c 


potrete fare pratica. Lungo la strada co- 
munque potrete reperire tipi come ninja, 
individui armati di boomerang, nani ver- 
sione famasy, maghi c chi più nc ha più 
ne metta. 

Il complesso "sportivo" (se vogliamo 
chiamarlo così) consta di cinque sezioni 
principali divisi in dieci sotto-schermi. 
Ogni volta che entrate in una delle sezio- 
ni principali avete la possibilità di deci- 
dere se entrare in una qualsiasi delle no- 
ve stanze normali o nella stanza del guar- 
diano del settore. Una volta penò sconfit- 
to il guardiano non è possibile accedere 
di nuovo al settore, quindi è consigliabile 
ripulire le nove stanze normali per fare 
scorta di “carne da cannone". 


Sega 


Senz'altro ci troviamo davanti a un 
tipico clone di Robotron 2084, il vec- 
chissimo gioco della Williams, e non 
so dirvi se sono contento o depres- 
so. Senza dubbio l'originale era un 
gran gioco, Al SUOI TEMPI PERDI 
Rassegnatevi, penso ohe anche 
Smash TV non sia poi eccezionale 
(e c'è chi la pensa come me). Se vi 
piacciono I giochi di questo genere, 
tate pure, altrimenti.,. 

Globale 76% 
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S alve, sono Pick’n 
Pile e con me vi di- 
vertirete a polve- 
rizzare tante picco- 
le palle (escluse le vostre!). Vi 
va il programma? Volete sa- 
perne di più? Non dovete far 
altro che leggervi questa re- 
censione! 

Domandina per ì più furbi: che fenome- 
no m sia sviluppando nel mondo dei 
computer più velocemente della urnies 

mania? Semplice, il boom dei puzzle ga- 
me. Per questo genere di videogiochi è 

veramente un momento d'oro; stanno 

uscendo una miriade di titoli come p lizz- 
ine, ioopz e pJotung, solo per rilame al- 
cuni. 

Anche le console portatili, che hanno 
avuto in questa stagione la loro consacra- 
/ ione al grande pubblico, sono accompa- 
gnate quasi sempre ila un puzzle game 
appunto per la longevità che i migliori 
programmi di questo genere possono of- 
frire. Troviamo così tetris per il game- 
boy, colums per gamegear c fclax per 
Jinx, 

L idea ài base di Pick'n pile non è il mas- 
simo de If originalità; dovete infatti scam- 
biare di posto tutte le biglie che vi ver- 
ranno date in modo da formare colonne 
con un solo tipo di palle, che così verran- 
no polverizzate. 

Apparentemente il tutto sembra facile ma 
non è cosi, altrimenti che razza di gioco 
da spremimeningi sarebbe? Infatti biso- 
gna Stare attenti al fatto che le sfere non 

re stai h> in equilibrio urui sull altra ma de- 
vono essere sorrette da altre per non ca- 
dere. 

Altra difficoltà non minore, anzi molto 
più pericolosa, è quella di arrivare alla fi- 
ne e trovarsi con una biglia spaiata; se 
infatti continuate a far sparire le biglie a 
due a due senza vedere se nel totale sono 
pari 0 dispari, si può facilmente incorrere 

in errori di questo tipo che, ve lo assicu- 
ra, fauna veramente girare ]c... Beh pen- 
so di aver reso l'idea. 

Ah, quasi dimenticavo! C’è anche un 


tempo limite in cui dovrete completare il 
tutto, accompagno da un effetto tic tac 
veramente irritante, specie perché accel- 
era quando i) tempo sta per scadere e se 
la partita non è delle migliori quel diabo- 
lico rumore non aiuta cerio a far ragiona- 
re con freddezza: ma, per fortuna, alme- 
no l’effetto sonoro si può togliere. 

Ora che vi ho raccontalo le difficoltà di 
Pick’n pile, passo a mostrarvi ciò che può 
esservi utile per fare un risultato dignito- 
so o almeno non farvi venire f'esauri- 



memo nervoso. 

Durante il gioco, oltre alle biglie, sono 
presenti numerosi Oggetti: i più utili per 
il vostro fine sono i cubi, elementi neutri 
in grado di rimanere in equilibrio sopra 
una sfera e molto efficaci nella costru- 
zione di colonne elaborale. 

Vi sono poi i bonus, che possono essere 
molli pii calori, che moltiplicano cioè il 
valore di una colonna, o numerici, cioè 
che assegnano un bonus fisso; entrambi 
vengono attivati se posti in una colonna 
che poi viene polverizzata. 

Altri elementi affollano io schema di 
gioco come i vasi di fiori, in grado di di- 
struggere ciò su cui cadono, meno le bi- 
glie, i teschi, che se toccano terra rad- 
doppiano la velocità del timer, le fiam- 
melle, che si moltiplicano rendendo dif- 
ficili i movi memi ed infine le bombe che 
esplodono distruggendo tutto ciò che le 
circonda nel raggio di nove quadrati. 
Carne già detto prima, Pick'n pile non è 
il massimo della originalità ma è realiz- 
zato in modo più che dignitoso e, come 
ogni puzzle game che si rispetti, dopo un 
po’ dì pratica acchiappa, anzi solo ac per- 
ché chiappa è troppo volgare. 

Ora vorrei spezzare una Lancia a favore 
della software house che ha fatto questo 


gioco: la Ubi Soft. 

Questa software house è secondo me sot- 
to valutata a causa dei suoi primi prodotti 
non troppo entusiasmanti, mentre ora sta 
producendo giochi sicuramente non ec- 
cezionali, ma tutti di discreto livello. £ f 
questo il caso d) Night Hunter oppure di 
Sir Fred, che pur non essendo delle cime 
nel loro genere non sono affatto prodotti 
da disprezzare. 

Secondo me questo livello medio dei 
suoi giochi avvicina questa software 
house a quelle maggiori, come la Occan. 
che alternano grandi capolavori a solermi 
fiaschi. 

Dopo questo mio sfogo finale vi saluto c 
vi auguro buon ferragosto da pane mia e 
degli amici della neuro che sono venuti a 
prendermi! 

Marco Del Bianco 



PiGkri pile è un buon prodotto che si 
distacca di poco dalla massa di 
puzzle game ma può piacere a chi 
non possegga già altri prodotti del 
genere, 

In giochi come questo la grafica non 
è mai un fattore importante ma la 
giocabilctà si © in questo il gioco si 
difende molto bene dai suoi concor- 
renti. 

Gli effetti sonori si limitano al tic tae 
durante ti gioco, che fortunatamente 
si può escludere, e ad una musi- 
chetta, che personalmente trovo 
molto bella nella sua semplicità, 
nello schermo dei titoli. 

Tirando le somme Pick'n pile si Infila 
in quella fascia di videogiochi di- 
screti che potevano, con qualche 
aggiunta, ambire a punteggi miglio- 
ri. 

Globale 71% 
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O micidio!?! Dove, come, quando!... Ah, non c’è stato 
nessun omicidio..., è stato solo un attentato..., nes- 
sun morto..., neanche feriti..., ma allora, capo, per- 
ché mi ha chiamato? Lei lo sa bene che io mi occu- 
po solo di omicidi già commessi, e perciò perché dovrei occu- 
parmi proprio io di questo caso? 


Mai discutere in questo modo con il pro- 
prio principale, io cosi facendo sono riu- 
scito a rimediare solo una megaprcdica, 
un dimezzamento del mio povero salario, 
e un ultimatum: risolvere il caso entro il 
giorno dopo o assistere di persona a un 
vero omicidio. Quindi eccomi qua, a bor- 
do dell ‘ Arianne 5, sulla rotta che mi por- 
terà alla stazione orbitale Pegasus, dove 
dovrò indagare sulT attentato di omicidio 
ai danni del comandante Philippe AmioL 
Bei, se non sbaglio V Arianne sta effet- 
tuando delle manovre di aggancio, mollo 


probabilmente siamo arrivati .dii stazio- 
ne Pfegasus, infatti, ecco che si aprono i 
portelli, un salutino al pilota del razzo, e 
via pronto a cominciare le indagini. 
Ragazzi che stazione, è immensa! Quello 
deve essere il comandante, mah. non mi 
rivolge neanche uno sguardo, un segno, 
che sta già mar.. .un momento, che cos'è 
quella strana cosa a forma di freccia che 
si avvicina a lui? Accidenti, ora accanto 
al comandante è apparso un grandissimo 
riquadro con il suo volto airimerno. 
Riecco la freccia misteriosa, si avvicina a 


me, mi sta puntando, NO! In bocca no! 
A tuLJXrff,.xsoff , carghi Ahhti, per fortu- 
na È sparila, riprendiamo le ind... perché 
non posso muovermi?!? Cos*è quello nu- 
vola bianca vicino al comandante? Ce 
n'fe una anche accanto a me! Ma, che 
cos‘è che c T è senno; "Salve, sono Dick 

Anderson' 1 , Ah, mi chiamo cosi adesso. 

non lo sapevo... 

F’ pròprio Al Gloria stupirla vero? Come 

avrete capito questo gioco è ambientalo 
nello spazio, dove a bordo di una stazio- 
ne spaziale dovrete guidare l 1 investigato- 
re Dick Anderson aiutandolo a scoprire 
chi ha tentato di uccidere il comandante. 
L'interfaccia utente è di tipo interattiva, 
cioè, utilizzando il mouse e cuccando su 
oggetti e personaggi potete interagire 
con loro. Per risolvere il caso occorre 
esplorare vaste ione, parlare con l mem* 
bri dell "equipaggio, cvcnmalmcruc per- 
quisirli, controllare c raccogliere oggetti 
che potrebbero rappresentare delle im- 
portanti prove. Il tempo non’è certo dalla 
vostra pane visto che non ne avete molto 
a vostra disposizione, infatti dovrete ri* 
sol vere il caso e Lasciare la stazione entro 
il giorno dopo, con l'equipaggio in grado 
di continuare autonomamente la missio- 
ne. 

Fabio Massa 



Che bel gioco! La grafica è buona, 
la trama coinvolgerne e il sistema di 
controllo del giocatore efficiente. 
Peccato invece per il sonoro, infatti 
a parte qualche beep-beep, si limita 
soltanto a un rumore insopportabile. 
Trovo che rispetto ad alcuni tra i lo- 
ro ultimi prodotti usciti si può notare 
un leggero miglioramento nella loro 
qualità. 

Globale 81% 
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televisione non sarà mai più la stessa! Final- 
mente anche a Edd thè Duck è stata affidata 
una propria serie televisiva. L’unico a non es- 
sere felice è il Maggiordomo Wilson che, con- 
avuto una grossa parte nella scalata al successo 
di Edd, si sente tradito per essere stato escluso dallo show e 
cerca di sabotare in ogni modo lo spettacolo. 




vinto di avere 



La serie TV di Edd è divisa in nove epi- 
sodi, tre per ognuno dei tre dipartimenti 
della televisione inglese BBC; previsioni 
del tempo, effetti speciali e TV dei ra- 
gazzi. In ogni episodio a scrollmg verti- 
cale Edd deve saltare tra le piattaforme 


raccogliendo stelle ed 
evitando gli amici di 
Wilson - compresi pe- 
sci, calabroni e anche 
Anglefrags dal sistema 
solare di Alpha Centau- 
ri -questo Wilson, biso- 
gna proprio conceder- 
glielo, ha parecchi con- 
lìiiì)* Se Edd si scontra 
con uno di questi la sce- 
na è rovinata e il regista è costretto ad 
un altro ciack, ma anche la sua pazienza 
ha un limite e Edd ha a disposizione un 
massimo di quattro tentativi. 

Il nostro Edd non è però completamente 
sprovveduto, ha un fatti una pistola a 


Questi orsacchiotti sembrano teneri e Innocenti, ma vi conviene stame alla Larga. 



palle di neve che gli permette di congela- 
re gli avversari, t quindi di attraversarli, 
per un breve periodo. Una volta raccolte 
20 stelle potrete passare aJJ'cpLsodio suc- 
cessivo gustandovi le immancabili sce- 
nette d'intervallo ira i livelli. 

La struttura del gioco ricorda quella del 
famosissimo Rainbow Istanti, scrallmg 
verticale, un sacco di piatiaforme e sce- 
nari coloratissimi pieni di mostnciauok 
tondeggianti* Tuttavia Edd thè Duck è 
molto più semplice da giocare del suo 
collega: niente bonus segreti o mostri di 
fine livello, si tratta semplicemente di 
raccoglcre stelle evitando i cattivi* Sarà 
forse per la simpatia del personaggio, per 
la facilità con cui si entra subito 
nell'azione, ma il gioco ha un certo - 
semplice - fascino che vi induce alla fa- 
mosa partita in più. 



Edd è un giochino particolare: lo sti- 
le di fondo e gin sprite tondi gli dan- 
no un'aria alla Rainbow Island, ma 
io schema di gioco è motto più data- 
lo, anche Jet Set Willy è più sofisti- 
cato Comunque saltare da una 
piattaforma all'altra evitando e con- 
gelando cattivi non è certamente fa- 
cile. Edd sarta a una ben precisa di- 
stanza e la scelta del punto da cui 
saltare è spesso cruciale, così co- 
me lo studio degli schemi dì movi- 
mento degli alieni, l cattivi non vi in- 
seguono, ma devono essere Ired- 
dati" per riuscire a raggiungere tutte 
le stelline dello schermo e non pos- 
sono essere uccisi - cadendo vi ca- 
pita spesso di cadere su qualche 
mostriciattolo che si è appena sve- 
gliato (di malumore evidentemen- 
te). Anche se molto semplice il gio- 
co è coinvolgente e abbastanza dif- 
ficile Il tutto e completalo da una 
grafica piacevole, forse un po' sem- 
plice ma bene animala e diversi 
motivetti particolarmente simpatici 
durante il gioco che dovrebbero ap- 
passionare almeno i (pochi qui in 
Italia) fans del piccolo papero 


Globale 70% 
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PROLOGO 

Bene, dato che molti di voi ci 
chiedono come facciamo ‘a fare' 
TGM iniziamo questo prologo 
(anzi questo Sproloquio) spie- 
gando esattamente come faccio 
IO a fare la POSTA di TGM, dun- 
que, il giovedì mattina (solita- 
mente) mi telefona MA e mi dice, 

senti Cado per domani ho biso- 
gno delta posta, ‘COME?... Ma 
TGM non chiude va settimana 
prossima?" chiede il morente 
Carlo, * NO, chiude domani. ' 
risponde il contento MA, "Ma 
io... Non ho ancora ietto le lette- 
re... Per domani T replica formai 
morto Carlo, con in mano i 
sogni andati in frantumi di un 
bel pomeriggio trascorso ad 
oziare, ‘SU' Conclude t'ormai 
sadico MA mentre sente urla 
strazianti arrivare dall'altro capo 
della linea... Beh, non è che suc- 
ceda sempre così, ma in questo 
nevicante giovedì sera di Feb- 
braio sono qui davanti al mio 
nuovo 2000, il Cl-Text in memo- 
ria, a scrivere il prologo della 

posta di TGM dopo essermi 

goduto le ben centocinquanta 
lettere che daranno vita a 
quest ‘ennesima videogiocosa 
posta di TGM (però, non trovate 
che tutto questo renda più gioco- 
sa e festiva l'atmosfera? Cado, 
lavora , NdMA) 


Il PARERE DEL LETTORE 


Caro Carlo (ci se; ancora tu? Non sei 
stato sommerso dalle lettere?) (ci marca 
poco.,, NOC.) 

Mi chiamo Carlo (spero che le mie pro- 
babilità di vedere Questa lettera pubbli- 
cata siano saliteKassolutamente no, 
NDC.) Mazza e scrivo da Genova. Ieri 

sera, sono andato a rileggere la lettera di 
Fabio ‘The Seagulf Curraini sul num. 
22 di TGM e mi sono chiesto perche ci 
sìa ancora tanta osìiftà verso i computer. 
Il computer è intatti, a mio giudizio, uno 
dei più intelligenti passatempi degli ulti- 
mi anni. Un gioco sicuramente prende 
molto vicecgiocatore s Questo parteci- 
pa e ti impersob'/tta, nel videogame. 
Questo aiuta Putente a usare il cervello 
per fantasticare, per immaginare la situa- 
zione simulala e reagire dì conseguenza 
E questo penso proprio che stimoli 
l'intelligenza, in quanto l'intelligenza si 
stimola proprio nei risolvere situazioni 
nuove e impreviste Nessuno oserebbe 
Isamentarsi se vedesse Qualcuno giocare 
con la settimana enigmistica per passare 
il tempo, mentre se uno gioca a un 
vitìeogioco, c'è un sacco di gente pronta 
a saltarti addosso, ta settimana enigmi- 
stica è intelligente il computer no. 
L'unica esperienza che torse può awici- 
narsi al giocare a un buon videogame è 
leggere un libro, per l'uguale effetto di 
impersonilicazione che ne deriva. Dico- 
no che leggere aiut; a imparare l'italiano, 
ma videogiocare aula sicuramente a 
conoscere (Inglese 'Deh, anche leggere 
aiuta a imparare l'inglese! LuK et mi. I 
retì inglish megasms en bucs! Es iu chen 
si. ai no inglish ver uetl! NdMA). (n ogni 
caso l'atteggiamento cne mi ta più inta- 
volare è quando la te revisione è conside- 
ata meglio dei computer, è cioè preferì- 
bile guardare un'ora la TV che giocare 
per un'ora. Guardare ta televisione non 


implica nessun ragionamento, nessun 
processo mentale (se non quello di cam- 
biare canale con II telecomando), si 
rischia di atrofizzare il cervello!. Certo, 
non iraintendetemi, non dico di stare in 
casa tutto II giorno a giocare con i 
videogames (anche se con Dungeon 
Master può capitare), ma vi chiedo di 
non snobbare e sopratutto di rivalutare II 
computer agii occhi degli Ignoranti che 
lo considerano una macchina per rinci- 
trullire te persone. Perciò io dico, ragazzi 
di tutto il mondo, beh, forse esagero, 
facciamo, di tutta Italia, GIOCATE! E 
insegnate a giocare anche ai vostri figli, 
è sicuramente meglio viaggiare per 
mondi fantastici che restare sempre e 
costantemente attaccati a questa triste 
vita spesso monotona. Non perdete 
l'immaginazione. la fantasia, non rinun- 
ciate a provare emozioni, a piangere e a 
ridere anche se solo per le vicende capi- 
tate ad uno sprite sut monitor del vostro 
computer. 

Carlo Mazza 

PS Spero di essere stato chiaro, ir italia- 
no ho 6 spaccato, Ah, scusate se nel 
finale sono caduto nel patetico. 

PPS Saluto lAmygroup, Andrew, Clluke. 
RPG, The Wizard G.S.Z , Samba Pod e 
tutti quelli che mi conoscono e che 
conosco. 

PPPS Se avete problemi di spazio per i 
giochi che vi manda la Leader da recen- 
sire, mandatemeli pure non mi offendo!!! 

Ecco, entro un attimo nella posta di 
Carlo per dire due cosette a Carlo 
Mazza. Primo: alia tivù ogni tanto et 
sono anche programmi intelligenti che 
vaie ta pensa seguire, idem per i film. 
Secondo: bisogna saper fantasticare 
anche e SOPRATTUTTO nella vita, per- 
ché rifugiarsi nei wóeogiochi non serve 
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TERRA, XXII 


Stai per imbarcarti in un'eniusiasmame 
a pericolosa avventura L'Ufficio dai 
Mediatori Astrali il ha scolto in qualità 
di agente spedala 

La tua missione: scovare e distruggere 
Vrangor, il genio malvagio che minaccia 
il popolo del pianeta Sèlema, 


L'INTERAZIONE GIOCATORE u dà la 
possibilità non solo di far parte delle 
vite di altri personaggi ma anche dì 
essere immerso nella realtà di 
Terrapolìs. 


Scopri II DRAG, un autentico simulatore 
da volo tridimensionale. 

IMPARA AD UTILIZZARE B OB., Il 
computer programmabile Installato 
sul tuo braccio. 


ESPLORA PIU' DI 1100 AMBIENTI 

DIVERSI e incontra personaggi di 7 
V differenti razze. 

> fi' ‘ CALATI NELL'ATMOSFERA FUTURÌSTICA 

" ■* ** supportata da franche ed e Metti sonori 

' - ' superbi. 
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a nulla Terzo : io vtdeogioco da quando 
sono nato, o quasi, e lo trovo il metodo 
più intelligenle per imparare e, se li può 
far piacere, il gioco viene utilizalo da 
educatori per rieducare I bambini handh 
cappa!! Quarto: gioca quanto woi, ma 
non tatti MAI sfuggire la realti enei un 
grande gioco, con un solo GAME OVER. 
Sleve 

E’ il desiino a cui siamo sottoposti noi. 
ragazzi delTintanzia informatica, dobbia- 
mo combattere contro la diffidenza delle 
vecchie genereazioni rispetto a questa 
strana macchina, che siccome portata 
dal progresso, per loro non può far altro 
che male, e questa l'ignoranza informati- 
ca di cui purtroppo si soffre qui in liana, 
(non solo qui, ma sopratutto qui) che 
dobbiamo dire, il luturo almeno si pre- 
senta più roseo, speriamo. Devo segna- 
lare anche un 'altra bella lettera su questo 

stesso argomento mandataci addirittura 
via FAX da DAMILE LE GIUDICI. 


A PESCI IN FACCIA II 


OVVERO: 


“TROVEREMO MAI UN NEGO- 
ZIANTE CON IL Q.l. MAGGIO- 
RE 01 12?” 


SpetLle (nei senso di spentale!) redazio- 
ne dì TGM. chi vi scrive è un vostro affe- 
zionato lettore che si deve slogare contro 
l negozianti rincitnilliti. Dunque adesso 
vi racconterò alcune delie schif-slory 
che mt sono capitate in un negozio di 
computer a Monza. 

1983: un gioco per 64 non mi funziona- 
va, smonto il registratore, vedo che 0 e 
posto, vado in quei negozio e mi sento 

fisoodere: ‘PORTAMI IL TUO REGISTA- 
lOHfc PERCHE' DEVI) AGttUSIARIELir 
Due settimane dopo io tomo li e 'sii rim- 
bambii mi fan sborsare thè tasi 30000 
del mio portagrana (parmigiano reggia- 
no). 

Tomo a casa, provo il game e che succe- 
de 7 (Popolici là: ou du do du duh, da da 
da dati... Con Amiga 500 l'immaginazio- 
ne lavora, lavora, lavora...) NON 
PUNGE? Yis. Ja. OANKEN TELE- 


FUNKEN!!! 

Subito dopo smonto <1 registratore e 
noto che non vi era stata apportala nes- 
suna riparazione o sostituzione. 

25 Marzo 1990: Ho l'Amiga, ma mi 
manca il modulatore TV. vado da loro e: 
KNVvete li modulatore TV per Amiga? 
LORO-SI, me se l'Amiga io prendevi da 
noi era gratis 
(il modulatore era già lì) 
lO=non e colpa mia. me lo hanno regala- 
to. 

L0RQ=0eh, comunque non c‘6 più!!! 

MA 10 DICO questi grandissimi 1"** 
b*"‘ pezzi di venditor carciofi putretalti 
in olio di sciacquo dì ascelle di licantro- 
bo putrefatto che si é mangiato una pan- 
tana al Curry!!! 

Mi sembra che ri orimo diritto di 
un'acqoirente sia comprare e il nego- 
ziante deve stare A CUCCIA SOTTO IL 
TAVOLO! 

AAAAH!, adesso mi sono sfogato. 

Saluti a soggetto, a complemento ogget- 
to ed a predicato versele (Nnnaa. naaa!. 
lo taccio io. mi uccide: non posso scri- 
vere queste st***). scorzo, saluti a MA. 
BD8, CARLO. SI MONE. SHINTARO. ed 
al lontano e rimpianto MBF sigh!!! 

‘THE FLY MAN’ alias Bizzo rialias 
GUIDO BIZZARRI riates IO!!! 

Non so chi ha letto quel mitico articolo 
di Stefano da cui questo lettera trae il 
titolo, ma sembra che i negozianti non 
imparino mai, chi c voi non ha mai 
avuto problemi, anche motto più gravi 
dei disagi di Guido, con i negozianti, 
sembra che i negozi di computer siano 
monopolizzati da una massa di incom- 
petenti che pretendono sempre di avere 
ragione sul cliente (dove è finito quel 
vecchio buon detto . ’>i cliente ha sempre 
ragione"?) mah, cosa tare a riguardo?, 
l'unica cosa che vi posso consigliare è 
che se un negoziante vi tratta appunto ‘a 
pesci in faccia" cercale di boicottarlo , 
prima, non andando voi in quei negozio, 
poi cercando di convincere i vostri amici 
a non mettere piede in quel negozio, 
aspettando il tempo in cui ne i negozi di 
computer ci saranno persone competen- 
ti... e comunque dì negozianti gentili ce 
ne sono, anche iti quelli che pensavate 
ormai "estimi", e devo dire che ultimante 
molti (almeno qui a Milano) si sono 
ridimensionati perché probabilmente 
hanno avuto molte lamentele. Cercate i 


negozi giusti, ti troverete senz'altro, gli 
altri.,, lasciateli nella loro brodaglia. 


La sempre più importante (anzi impo- 
stante!)... 


§ 




POSTA BREVIS 


Prosegue., con mio rammarico, la sem- 
pre più inutile guerra Amy-Megagìaiv. 
anche questo mese ho ricevuto il solito 
pacchetto di fettare con sproloqui vari e 
spero di chiudere la d latri Da una volta 
per tutte pubblicando un tratto della let- 
tera di ERIK "The Last Ninfa” di AVEZZA- 
N0{AQ) T impensabile fare un parago- 
ne tra due tipi di macchine cosi diversi, 
proprio perché si rivolgono a due fascie 
di mercato completamente diverse..." 
Giusto, e questa è una cosa che in Ame- 
rica è sapula e risaputa, ma che sembra 
che Qui in Europa non sia poi cosi accet- 
tata, sono i motti intatti a considerare 
alcuni tipi di computer dei videogiochi e 
basta, e speriamo che l'avvento delle 
consoies taccia finalmente capire alla 
gente che l'Amiga non é un giocattolo. 
Ma i gufi esistono ancora?, sembra pro- 
prio di si a quanto ci scrive il solito 
ROBERTO TANCREDI di NAPOLI a me 
non capita più da tempo di incontrane 
uno (forse perché non frequento oiù 
assiduamente le sale giochi come facevo 
una volta) ma mi ricorderò sempre te 
centinaia di gettoni persi per quegl) 
essermi bavosi che mettono ta loro testa 
tra ta tua mano e il monitor, che ti spie- 
gano come si fa a giocare a space invà- 
derà e che quando muori miseramente 
fanno commenti sulle tue capacità dì 
giocatore... "I GUFI, se li conosci, li 
eviti, se non ii conosci, ti fan perdere 
500 lire (c)R.T ' E' arrivato il secondo 
racconto di "Colonel luke from 3rd 
Armored" bello, domani lo taccio leggera 
a MA e vedremo se sarà degno di pub- 
blicazione (più che altro se troviamo lo 
spazio, magari se ne arrivano altri 
potremmo aprire una rubbrica sui rac- 
conti dei lettori). ALESSANDRO CAN- 
TELLI di BOLOGNA ci chiede se sappia- 
mo qualcosa di KICK OFF il per PC 
MSDQS, dunque, t arrivato, non è tatto 
mate, anzi, persino su di un 12 mhz lo 
serali é veloce, certo, rallenta quando ci 
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sono troppi giocatori sullo schermo, la 
Qratica è solamente EGA (perche se lo 
tacevano con la VGA poi ci potevi gioca- 
re solo tlai 33 mhz in sii) e se raffrontalo 
alla versione per Amiga sfigura, ma in 
generate a fatto bene per girare su 
MSDOS, è sicuramente meglio delta ver- 
sione per Alari ST (Il campo 6 ridotto a 
delle sole linee nere) unica cosa che mi 
ha lasciato un po' interdetto sono i bug 
che ho notato, tipo rilevamento di colli- 
sione quasi inesistente, paltone che 
scompare a mezzaria e giocatori litòte- 
ranti che si dimenticano le gambe per il 
campo, comunque aspettiamo la recen- 
sione per giudicare meglio la giocabilita 
(e intanto per Amiga é arrivato il 6* capi- 
tolo di questa inteminabile saga ‘KlCK 
OFF It - THE FINAL WHISTLE - con 
campi di ghiaccio e fuorigioco, ormai 
non credo più che sia veramente l'ulti- 
mo...). ‘Vorrei dire due paroline a Domi- 
nici Luigi: Quando peschi una bella 
trota, puliscila, cucinala e mentre la 
mangi pensa se TU tossi quella nota..." 
Questo e quello che ci scrive RICCARDO 
MARIA di ROMA, bene caro Riccardo 
spero vivamente che tu sia vegetariano, 
perché se invece mangi impunemente 
panini al prosciutto e fettine di salame, 
non hai li DIRITTO di giudicare chi si 
cucina una bella trota, io che mangio 
intatti panini al prosciutto (che se non te 
ne sei mai accorto non sono nlenfaitro 
che tettine di coscia di un bei maialino) 
perché il prosciutto mi piace, non dico 
niente a chi pesca e si mangia una bota 
perché non posso accusarlo di 'pese lei- 
dio - che, almeno per ora non è un reato, 
se invece sei vegetariano (come lo sono 
alcuni miei amici, tra i quali M8F). allora 
hai tutti I diritti per dire quello che hai 
detto, ma io continuerò a mangiare i 
miei panini al salame. MARCO MA22E0 
di ROMA oh. con la EMME come MILA- 
NO, MONZA, MOSCA, e nooon con la 
ENNE, come avevo scritto erronemaente 
correggendo MAX e sbagliando a mia 
volta, e speriamo che tu abbia evitato il 
manicomio. L'errore presente sul 
colophon redazionale del num.26 é stato 
notato arche da NICOLA ‘The Master' 
CULATTE ma come ‘quale stramaledetto 
errore!’ non ve ne siete ancora accorti?, 
cercate meglio... Per la serie ‘ragazze, 
pubblicare o no* ecco che De Lorenzo 
Smith Andrea (ancora lui?) Ci scrive 
‘Almeno scrivessero qualcosa di interes- 


sante... Invece si limitano solamente a 
far notare che ci sono anche loro, pre- 
tendendo di vedere le loro lettere pubbli- 
cate o i loro nemi nella P.B.‘ Hai pertet- 
tamneie ragione, ma fino ad adesso se 
scriveva una agazza a TGM bastava 
quello per essere pubblicata, fino ad 
adesso, perché adesso, appurato che la 
ragazze scrivono ai vtdeogiochi. anche 
loro dovranno scrivere cose interessami 

per essere inserite nella posta (breve o 
luDQhis) intatti ecco SILVIA FAROIGHET- 
Tt via Botticeilì fi2 Pioltello (MI) che 
vuole comisponctòe con tutti i lettori che 
vogliano scriverle, tema mooolto inte- 
ressante. Per IVAN ‘Flambo" PISANO e 
per tutti i non possessori di MSDOS che 
sbavano per Wing Commander e stata 
annunciata la versione per Amiga che 
dovrebbe uscire ira breve, ma sopra lutto 
è stata annunciata anche la versione per 
CDTVi!!, del duale ho appena visto le 
loto della versione definitiva (ha il joy- 
pad come quello del megadrive, ma con 
più tasti e a raggi infrarossi!) (ha ha, e 
quando ci giocherai arriverò io con it 
telecomando e it userò tutte le smart- 
bomb! NdMAj aspettando con ansia il 
lancio ufficiale proseguiamo con IVAN 
BERSANETTI Ci VILLAFRANCA (VR) che 
si lamenta, come altri, del fatto che su 
TGM ci siano poche foto per ogni recen- 
sione, BOB. tira fuori ia frusta e costringi 
MA a tare almeno 5 loto a gioco, alme- 
no! (io ne faccio scattare anche sedici- 
mila, ma se poi i riquadri sono due. . . 
NOMA) 


LA SANA DEMENZIALITÀ 


Libidinosissima relazione di TGM. 
le vostre pene sono Finite, ii Doli, Yulla 
é arrivato! 

Siete afflitti da tonsilliti, meningiti, pro- 
stata, unghie incarnite o stitichezza cro- 
nica? Chi se ne rrega 1 Non vi ho scritto 
per una consulenza medica o per esprì- 
mere la mia opinione su videoviolenza, 
giochi hard o pirateria, ma solamente 
per rompervi ie scatole, in quanto ho 
notato che da questo punto dì vista la 
TGM mali £ diventata un po' moscia: 
dove sono finite le gloriose lettere di 
THE ALEX, AGUAMAN 0 BRONCOs 
(fatevi risentire!!!), lettere divertenti e 
pungenti al punto giusto: la posta in 


fondo è anche questo, non bastano le 
trite e ritrite questioni sulla pirateria (e 
affini) o su quale console comprare o 
ancora peggio, quelle lettere stracolme 
di domande tipo: ‘la mia mamma per 
natale mi ha comprato un hard disk plus 
A590, ma non so come cornea' te ai mio 
2X81. potreste aiutarmi?' Ebbene sì. è 
tempo di tornare a quella sana demen- 

ialiti che un tèmpo permeata pagine 

di questa gloriosa rivista, e io cercherò 
di dare il mio misero aiuto in questa glo- 
riosa (ho latto una ripetizione, lo sò. non 
rompete!!!) Battaglia cointro la monoto- 
na. 

E' nato un nuovo personaggio, il doti 
Yulla, salvatore della demeziaiitì. laurea- 
to in cretinologìa. 

'Tremate. Tornerò spesso a popolare le 
vostre notti di Incubi” 

(c) Freddy Krueger. 

DOTI YULLA 

... AAARGH! 


COLPITI NEL GRIGIO CIELO 01 
NOVEMBRE DA UN GRANELLO 
DI NEVE SCIVOLANDO 
SU UN CORIANDOLO... 

P€H LA SIRIE: 

“ VEDIAMO COME BOB 
RIESCE AD IMPAGINARE UN 
TITOLO PIU * LUNGO DELLA 


CONCLUSIONE STESSA. 


rr 


Nevica, neeevica, e io sono completa- 
mente impazzitooo, blblbibibibl ugni 
Taaac, in un momento di lucidità che mi 
rimane voglia rincuorare tutti quelli che 
hanno Chiesto a gran voce più TIPS, non 
vi preoccupate, ho parlato a MAX, vedre- 
te nei prossimi numeri. Loololooloo! Up 
up upl. bitibilibiii... 

...Burp! 

CARLO 
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olire una combinazione tra 
avventura pej£l p 2 giocato! - 
?iere di giocare »OÌ panni di: 
ffi ri : 1 > il leggendaria fuorilegge che 
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FPAT 
di Bt 


■TTSTR.WZr- mZ * 

legge, pilastro della società 
determinato a mantenere l’ordineÀn ‘ j 
paese - anche se ciò’ significa perseguire 
un suo amico. 

Effetti sonori digitalizzali con mezz’or) 
incredibile musica (midi). " 

• Disponibilità 

pcsjsut 49 m* ¥c au 

ATARJ ST Li 43 tW * AMI 
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-ORMATI IN OFFERTA 

CH MSS + HGffltt 
C64 tWSCO FIGHIER 
AMIGA - FIGHIER 
FINO *0 ESAURIMENTO 
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